
UN GAGNANT 
DE PLUS! 
Le programme POKER-AL-
PHABET de Guy SEVAN. 
Gagne la première manche du 
concours 	HEBDOGICIEL- 
Georges LECLERE dans la ca-
tégorie SPECTRUM. Son pro-
gramme est arrivé en retard 
mais ce sont les PTT qui en 
sont responsables. le cachet 
de la poste faisant foi! 
Nous en profitons pour rappe-
ler que la rédaction d'Hebdogi-
ciel s'était réservé le droit de 
ne sélectionner que les pro-
grammes qui lui semblaient 
dignes d'être commercialisés 
et suffisamment fidèles au 
thème proposé.(article 3 du rè-
glement qui est paru dans 
l'Hebdo durant toute la durée 
du concours). Alors, auteurs 
de programmes sur PC1500, 
ZX81. et autres machines. 
consolez-vous: votre pro-
gramme était probablement 
très bien mais il lui manquait 
peut-être un petit quelque 
chose ou bien il était un peu 
trop éloigné du thème général. 
Sans rancune, n'oubliez pas 
que les deux concours perma-
nents sont toujours l i pour 
vous permettre de gagner! ■ 

EDITO 

Un de nos objectifs, vous le 
savez, est de faire baisser le 
prix des logiciels commerciali-
sés en France. nos prix étaient 
jusqu'à présent assez bas. 
surtout pour les abonnés qui 
bénéficient d'une remise de 
dix pour cent. Cette semaine. 
plusieurs constructeurs ou :'m-
portateurs commencent à nous 
suivre et les prix de la majorité 
des soft descendent de façon 
spectaculaire, jusqu'à 30% de 
différence. LODE RUNNER 
par exemple. qui est probable-
ment un des meilleurs logiciels 
jamais réalisé, baisse de 390 
F. à 380 F. pour Commodore 
64 et de 295 F. à 250 F. pour 
VIC 20. Tous les Ariola Soft 
baissent de 450 à 380 F. et de 
285 à 250 F. TIME ZONE des-
cend à 900 F. et RADAR RAT 
RACE se retrouve à 150 F. un 
module Commodore au prix 
d'une cassette! Ca va jouer 
dans les chaumières. Et pour 
faire bonne mesure. HEBDO-
GICIEL baisse son tarif de par-
ticipation aux frais d'envoi en 
recommandé de 25 à 15 F, 
40% en moins! 

Gerard CECCALDI 
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LES CONCOURS PERMANENTS: 
10 000 francs de prix au meilleur programme CHAQUE MOIS. 
1 voyage en Californie pour le meilleur logiciel CHAQUE TRI-
MESTRE (Règlement en page intérieure) 
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FONCTIONS sur COMMODORE 64 
Voici un utilitaire en langage machine qui permet l'utilisation 
des 8 touches de fonction en mode programmation. 
Une fois le programme tapé. n'oubliez pas de le sauvegarder 
avant de faire "RUN ". 

Sébastien MOUGEY. 
5 	'v' G 	:'I_ 	.E 	-F _vF' t 5: 	L +TA gib' FEM 	FLA 
cUiE 4 DATA a8 REM 	TnY 
S REM '•;,i,: F•UUV'EZ TAPER NEW S5 DATA E? REM 	FLR 

REM 56 DATA AR REr1 	rHi: 
8 REM RPRES UN SYÙPfRE8TOkb 57, DATH 58 REf1 	 PLR 
9 REM TAPER SYS 53ØØ 5. Bain 4C,31.EA REM 	JMP $ERS1 
10 LATR 4t WEM PHA 59 
:1 	D?TP 	fi 	WEI. TXA 61 DATA 78 REM 	 SE1 
1: DATA 4 	EM PNR 61 hHTM R9. 3 + F'Ert 	LLFI 	$S€ 
13 ITR 98 REM TYri 63 	DRTH -'D- 14.03 F'Er1 	STA $e314 
:4 DATR 48 4EM FHA 64 LMTA n9,C0•REr1 	LLA *JÇj 
15 LPITri M5.C5 REM LL`1 	io:5 65 DRTA 8V.15.03 REM 	iEt31` 
1ô L'ArA C5. FB F: EM CMP SFB tib L'ATR 58 REM 	 CLI 
17 ERTA F0.51 REM EEù 	k , 	I'RTA 6i REt1 	 FT; 
18 DATR 65.FE vEM STH SFB ?' 
19 DIT R 09.03 REM CMF' ase3 PEM 	LECTURE DES DATA 
20 DATA Dû,08 REM BNE 	G 99 
11 DRTR A9.5B REM LL'M IS59 1@0 PRINT 	" 	 IOtitrtni 
22 LATF I 3D, y0, i.l 	FEM _ TM zC l ee, 000090LN 	I NS i ne4l 	3'.'F" 	REM 	l2 CR 23 	DA TF 	4r 	,. 	_t. Rai itMF' 	ri 

1.~ 	I i 24 LfiT 	C 4 _V4 r n 	C CMP •SO4 
110 	nit Tri 99 

TC 	9 

25 DATA D0,@8 REM BE 	L ED 26 DRTR R9.î11 	;'EM LDA s1j1 
dosa Ai 1 30 

I30 çOSJB 520 2% 	LjFTA 	c~L.82•:: 	REr1 c, TF, 	lc110? 148 POYE 4ÿl52+R•DE 2s DATA 4•L.3H•_d REM IMP 	A 198 NEXT A 29 SArA C9,05 REM 	D CMP '105 î9a 
30 DRTR De•eh REM BNE 	E 
;i1 	DArA R9,IF 	RE,1 LDA 	tlt1F 200 FOR A=6 TO 12 REA 

32 DRTA 8D»J3.G1 RE tiTA 3C12 420 BERD AS 

33 DATFi 4C.3A,C0 REM IMF, 	ti X20 	SEtd FOSUB 

34 DATA C986 REM 	L CMFP 	y Jet. 2 je NEXT 50090+R. DE 
i5 DATA D0.2? FEr1 844E 	9 24 7 NEXT A 
36 DATA R9.3IJ REt1 LLR Ms3D c37 293 REr1 	ENTREE LES FO) i 	r+_-• 
37 DATA ôL,ao,Cl PEM STH SC1 
38 DTA PL, 8D • 02 RE~1 F+ LDH sis2b'D 
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.i9 LATA C9.gf1 REM rip 	ainl  Os~CHF ' 	Ca : 

40 DH1Fi L0.e3 REM FNE 	D DI R Nt 3 3 	
F IR F=1 	TO 8 41 	DATA AD,e0.C1 REM LDR $Gerd 310 

318 PRINT 	~.ill~~~~~RRFEF: 	1'!r Pu 42 DRTR 69,0E REM RLr a3UF UR 	',i HRS- ~a - 	4~M n 	:k1F 	Lku1 j 4 	DATA 3D•Ft~3,Ci 	SEM STi 50180 315 PRINT 	PtiP»PRMFEF 	:i,! FAJ 44 DATA R2,@@ FEtI LD>: ase iJR », REM 	DFù1 T 
45 DATA RÇ»o.Cl REM LDY SC1fJ5 329 PRINT 	"ttifiPtrfr(tRFER 	}! 'rj 
46 DATA 83.0I. 	1 	kEM F LLA $L191•Y Up UN RETURN 	REM 5 	-: LFVI1 3. LATH 9 h 	7.82 REM ' Trf iek7%,>. 325 PRINT 	"1/PppØprrtita tafatatihVl gM 43 t 	TP, EE 	WEn 1t( 1IVUE 	Lr.N 	" 	PEri 	l.1 	ÇF_F' 	LOI1 49 DATA C0 REM INY 
50 DRTR Ee,OF REM cP;: rscF 
51 	L'RTR D> >.F4 REM $NE 	F 
52 DATA 86.06 PEM Six SC6 Suite page 5 

DES PROGRAMMES POUR VOTRE ORDINATEUR : APPLE II ET IIE 
CANON X-07. CASIO FX 702-P .COMMODORE 64 ET VIC 20. 
DRAGON . HECTOR HR . HEWLETT PACKARD HP 41. ORIC 1 ET 
ATMOS . SHARP MZ, PC 1251, PC 1500 . SINCLAIR ZX 81 ET 
SPECTRUM. TANDY TRS 80 . TEXAS TI-99/4A . THOMSON TO7. 
HIPPOREBUS Iroivn7 I elpresSrnn qui se cache dans la B D de l'hippocampe Décomposé en trois syllabes dans les trois premières cases. le "tout" a évidemment un rapport avec l'informatique 
ItO!ulon c:n paq'? intrfrinurC) 
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9S)3? IF WaIT EN ?:1=1 1?'!-t• 
' 24 9 1 FX2=t)T HE t+?st79 

9 X=Y.2 • Y=Y2 G'Y'J89299 
??50 IF OV 1THE►I r'2-9 OY`0 
?)7R IFX3=9THEPIRETlR2N 
97?9 X-Y3 Y Y3 GOBI ~+2~39 
?t3?9 IF rh'= I THEPl X3=9 cv =ø 
',Intl OF Tt rPU 
~2 ) PEtI rr ?1P POINT NEVPAL;IrA_E 
)219 IF POINT'X+2,Y+;). QI TWEN??59 
?320 IF PnitrTf:!+3•'r+3~~:•) THEt»Za 
:12?') 7F PO I t1T' >C+2 Y+4 )' .0 TNEN?2<,q 
•134(3 1F Pn I NT(:!+3, Y+4 )! >0 THEN925A 
925 RETURN 

	

0 	 9250 Gq5!rge,l09 IF BP=nT1,EN ^H►YIT 

B.TEXIER 	
727° rY►•-1 'n:!fBg7c'ç+ PETURN 

	

~I 	 o t0^!*0 FCPN'3TO21 rVRETn,C 

RIC 	 1X1) FILL1.1.15 ►1EXTp 
117O PETi IPN 
12nnn PEM r* ^-•'P EC•rTICr!t RECCES 

	

I 	J 	 1?r,In CLS PRItIT PRINT PPINT"- LE JEU CO 
!+SI =T E Fi DEFENDDE VOTRE" 

I 	 , 	 120Zr3 PRINT"@ASE QUI EST ATTA$JfEE PAR L 
2 FEFI - :=nMPRTIBLE 'PIC-1 RTMOS - 	 1219 PrPt TS(1 PEAD7'< [ PERTT I , PERD 	 2`•?9 :==X3 G45U822913 GOS•U65299 X.3=9 GrJ3U 	ES -rr n, r,~; 
1 HtMEMN8?00 CLS POYE513. tC) 	 T?r 1 	 B`EOORET'JPt4 	 lof+" ! PPIt1T PPINT'- '.O')$ t»IFr)EZ CSE 2 
20 GOSUB14+309 	 122n N::î J=' I=1 	 3099 PEM xx SSP DESCENTE BOMBE 2 	 EATTEPIES LRSEP" 

	

a U'ATRt2'•27. 127.127.127, 127.127.127. 	t?' 	RT1"b".23. 1?1.21t •-154.29, 154 	 3918 IF /.2=ÇTHEt1 t1=PNC. 1 'r7 IFt1~8+1THEN 	 1Zri4n PP1NT"n!11 FElr,'ENT TIRED f9r! SR&V 
127. 12' . 127.32 	 1232 C•RTR"b" .23.154.21 1 • -1 F? • n • 1'E 9 	 PETIJPH 	 'l 
49 (BATA95.32.55. 46,64.59.89.73.59.82.32 	1:'''' GA1R"L•'•2?• 141.211 •-174.-I9. 174 	 ^•.92'3 IF ,'2=cJ THEM:[=INT!PtID! 1 11161 )+32' 	 12'7`9 FPI ► IT PSI ►1T"- IL E~:1~.TE t? Pr?SITI 

, 32, 32.49 • ,+7. °5.51 , 32 	 13'•;4 	 '2=32 GOTri3O4R 	 4N^-. CE TIP.'  
50 C•ATR127. 127. 127.127, 127.12'• 127.127, 	12?5 DKTR"b" •2?•Cf?4 .211 •-t'4•-70, 174 	 3030 X=X2 Y=Y2 GO U86l'3fn 	 1 -t 	PPINT PPINT"- rHRD+.ZE POSITION EST 

127, 127 	 t 	GAATR"b".2?. 0)54.2211 •-l'4.-IO+3. 174 	 3040 (='(2 `r2='r2+c, 	 C'EFINIE PAP IJF1" 
59 TEXT 	 t2?7 	 3059 IF Y2'•185 THEt1e='/.2 GOSU62299 GOSU6 	 120'9 PPINT"SYMBrn.E ^!'e rc Pnop [E LEC 
70 CAS=" "+CH!<27 )+^ 	 !238 [RTA , , 67.22, 1', -135, -129. 135 	 5200 );2=0 GOS+!85599 PETUPH  
89 CMS" "+CHRS!27+'D 	 l2'9 DRTR'7 .t0'.^2.1.7 9?5•-t ?.?5 	 ?050 CURSET X2,Y2,3CHRR54,9,1 	 F•PINT PPTt1T"- P))P ('-ETP1JIPE IJN AS 
199 CH• "+CHPS 	.H 	 1 •.tn r, qTA' 	1•t? %.9a .-n5f -129.55 	 3952 =X2:Y Y2 r,:i;+l624ctF1 	 -:Atr_LA'IT IL FRIJT" 
110 CL'_, PRPEP? INK4 	 1241 DATR"i".167,22,067,-035,-125.5 	 ?'39'3 PET!IPH 	 12999 PPIHT"TrrJCHE' LE".CAS."CENTPE".C( 
111 PRINT 	 1242 DFlTAa" 1R7.'2. 	 ~, 	 ~0&?0 PF'1 Tt S 	DESCENTE P'MBE 3 	 A•"pE LA CTF!.E." 94..-915,-t2_ 1_ 
115 FQPN=1TO12 PRINT NE:•:T 	 1243 DRTR"a" 2pL•"L2•n32,0• -123,0 	 aO19 IF :^:3=9THEN N=PND(l ).r5z IFN>B+ITHEN 	 1?107 PP1tIT PPINT"- IL EXISTF 5 lli'lEF4JX 
120 PPIMTCNS:" 	 FE: CP'ISE'," 	 12,39 epf=' BD" TBf='TB" TI!="TIRS 	 PETIJRI 	 PF JE'.!.' JE VrnIS" 
130 PRItcTCNS, ^ 	 FEUX CROISES" 	 1268 HS BDS X-?O:Y=5;GOSIJB,55C19 	 4020 IF X3=0 THEU'/3INT'PrID(1)11I32 	 1211+? PPTNT"CrJNSEILLE LE NIVFAP n PMP 
149 FRR11=1TO11 PRINTTNEXT 	 1270 Nf=TIs ;<-1nF 'r=5 COS!ZB,5,509 	 r2'G07O494tt 	 (FElITEP.' c•PTriT PPleiT PPTP1T rPUMT 
150 G3'BIc 	 1230 Pls=TBf -=1• 	'= Y=5 'PCI 85,5O) 	 4039 :;=J3 (= r'? GnSr!199 	 12121) GOSV8126ee IFBsr>"O"THENRETUBN 
200 PRINT PRINT" 	VOULEZ VOUS LES PEEL 	1232 Nf="i" X=197 Ya134 GOCU65599 	 4c143 t=Y3 r'°(38 	 12130 CLS 

ES (0'N) '' GET 81 	 1283 PRINT PPINTSPC'7) /OULEZ !TOUS LE 	4050 TF Y3>185 THEN!=X3+,OSUF22fq(+ rOcPi 	 12140 PRINT:PRINTCRS:" 	UTILISATION 
210 IFBf='0'°7NFM,nSlJ8l2009 	 ntl .'n,u, ?' GET Bf PRINTBs FPINT 	 2X' rn;IJgnn FETIJPN 	 DES TOu CNES" 
359 REM ---------------------------- 	 1284 IFB%!>"0"THEN BR=1 	 anFn r'F' ET X2.,`r'..: 'HRDB4.ct.1 	 12145 PRiNTCAf:" 	------------------ 
353 PPPER@INK7 	 1285 PRINT:PRINTSPCl7)"DIFFICULTE (? R 	

RETUR
N (3 GOSU@25)0 	 -----" 

355 HIRES PRPER4:INK7 PRIN 	 " 	 40,2 TCHRf(17) 	 5) , 	GET Bf PPINTBS 	 12150 PRINT PRINT"- LA TOUCHE 'ESPACE' 
355 GOSUB 10099 	 1 aç IF 6s>"5°THENPR.INT G(T41285 ELSEB= 	5?9R PEr1 tt S'P TE' -T CLE 	 PERMET DE TIRER." 
360 CURSET 30,39,1 	 `ARE És) 	 _.nn; IFAS="THEFIRET+J0►1 	 12160 PRINT PPINT"- LE C'JPSEUP 'HA!IT' A 
370 DPAW189.0,1•DRAw0,159,1DRAW-180,0, 	1290 WRIT300 	 `P1y•IF AS=C_HRE1Çj)AHj>1THEN J=J-1'GOS 	I_JGMENTE L'ANGLE" 

1'DRRWO,-159,1 	 1390 REM ******PROGRAMME PRINCIPRL*R**t' 	UB599rJ ,OT05948 	 12170 PRINT"DE TIR D'LINE UNITE." 
380 CURSET 30,160,1 	 5915 IFA$=CHRS(9)THEN J=7:GOSlr8590q:GOT 	12180 PRINTiPRINT"- LE CURSEUR 'BAS' DI 
390 DPRW3.9. 1 DPRt:O. 1g, 1 DRAlJ5.9. 1 C'RRW 	1395 GOSU8FOO9 	 05040 	 MIN'IE L'ANGLE" 

0,-10.1 	 1310 A$"KEY$ 	 5020 IF Rs=CHP$1 11'-ANDJ<13THEN J=J+1:GO 	12190 PPINT"DE TIR D'UNE UNITE." 
400 DRAt.-10.9,1 DRAW9,5.1 ORAW10,0,1 	 1315 IFB<ITHE►a GOS')63g93A$=KEY$ 	 Sl+B5.999 GOTO549 	 12209 PPINTPRINTCAL:" 	TOUCHES SR 
410 CORSET 39,175,1 	 1?2@ GOSIJ82000 	 5025 IFRS=CHRES)THEN J=IerOSIJB6999!GOT 	ECIALES'• 
420 DRAW20,0,1 GPAW0.24,1 	 1330 GOSUB5090 	 05040 	 12205 PRINTCRf;" 	---------------- 
43c3 C'JR ET 38.19,C  HRP 42,0,1 	 1335 IFB<2THEH1399 	 5930 IFAS=" "THEN ,OSUBS000 
440 CORSET 58,199,1 	 1337 A$ EYS 	 5035 IFRS="B°0RRs="N"ORRS="M"THENJ=13:G 	 12210 PPINT,PRINT"- CURSEUR 'DROIT' 	P 
459 DRRW,_3,1DPAW13,0,1:DRRW 0,-6,1 	 1349 GOSLIB3000 	 OSU85009 	 OSITION DE " 
460 DRRW8,.1'DRRWL2,1ORAta7,t3,I L•PRW9 	135e GOSIJ85900 	 '5049 Rs="7PETURN 	 12220 PRINT"TIRS EN DIAGONALE." 

.7.1 	 1355 IFB!4THEN1399 	 5500 REM ** S/P AFFICHAGE HIRES 	 12230 PRINTrPRINT"- CURSEUR 'GAUCHE' 
470 r'RSET54,132.0'CIRCLE5.1 	 1?57 As=KEY$ 	 5"J18 FORW=ITOLENON,) 	 POSITION POURS' 
483 CIJRMOV22,4,1 	 1369 GOSU84990 	 5513 CIJRSET X,Y,3:CHAR 95,1.9 	 12249 PRINT"TIRS DE PROTECTION BASSE.` 
499 DRRbl1i.3,1 DRRW0,3.1 DRAwe,-;.1 DPR 	1370 GOSU85009 	 5520 CHAR RSC(MIDf(Ns,W,1)),0,1 	 12250 PRINT PRINT"- TOUCHES 'B','N' OU 
W6,-6,1 DRAW0,3,1 DRAW 9,0,1 	 1390 IF TI<100 THEN 1319 	 5530 X=X+7:NEXT 	 'M' POSITION " 
500 DRAW 9,;,1 	 1499 FOPN=1T03 PING:tRIT199 NEXT 	 5540 RETURN 	 12250 PRINT"DE TIRS R LA VERTICALE." 
510 CURMOV 4,0,1 DRAW 2,9,1-DRPW-1,0,1• 	1410 PPINT7PDINT^ 	VOULEZ VOUS REJOU 	5600 REM w* S/P AFFICHAGE TB 	 12279 PRINT GOSU812609 

DRAW',-3, 11 DRAW14,0,1-D AW-4.0,1 	 ER (O/N) "":GETBI 	 X610 T6=T8+1'N!=S7RE(TB) NfaMIM(Nf,2) 	 12289 IF B$&'N'THEH RETURN 
529 DRAb10,-1,1 DRAtI-4.9,1 DRAWS,-1,I Dp 	1420 IFBS=O'THEHHIBES7EXT'PIjN 	 5620 X'I96'P=15-GOSIj85500'RETURN 	 12290 CLS'PRINT:PRINT 
PW-5,0.I'DPRWO,-1,1DRAW-2,0,1 	 1425 IFBS<>"►1"THEN1410 	 5709 REM *# S/P AFFICHAGE BD 	 12300 PRINTCR$;" 	INDICATEURS AFFIC 
530 pRAWO.?,1 DRRw19,9,1'DRRW0,+3,1 pRR 	1439 PPINT-PPINT" 	 RU REVOIR 	5710 BD=BD+1-NS=STRf(BD>:N$eMID$<Nf,2) 	HES" 
w 1,9,1'DPRW -2.0,1 	 ^'WAlT309 CLS'TEXT:END 	 5720 X=030 Y=15-GOSU65500:RETURN 	 12305 PPINTCA$;"  
540 CORSET 13199,1 	 2000 REM X* S/P DESCENTE BOMBE 1 	 5900 REM ** SSP DEFINITION POSITION TIR 	---"'PRINT 
5°0 DRA619,-7,1 'PAW+11,13,1 DpAW9,-3,I:D 	2010 IF X1=9THEH N-PNO(1)Y6•IFH>B+1 THE 	6010 IFI=JTHEN RETURN 	 12310 PRINTPRINT" BD 	; NOMBRE DE 80 

RA1.121 .0, 1 DRAWS, 19, 1 	 NRETURN 	 6029 X=T2< I > t YaT3( 1) GOSU86198' EFFRCEME 	MBES DETP+JI TES. " 
569 CORSET 152,191,9CHRR35,9,1 	 2020 IF X1=9 THENY1'INT(RND(1>*161)+32' 	NT 	 12320 PRINT:PRINT" TIRS • NOMBRE DE TI 
370 C'JRNrrl c„ 0, 0 , CHPP49. 0, 1 	 Y1-32' GOT02049 	 69?0 CURSET T2(J ), T3( J ), 3' CHAR. RSC(T1$( 	RS EFFECTUES.' 
539 C'JPMOV 4,9.0 CHRR55.0,1 	 2030 X-X1:Y-YI GO3UB5199 	 J)),ø,1 	 12330 PRINT-PRINT" TB 	NOMBRE CE Co 
590 CORSET 190,199,1 DRRW9,-24.1'DRAW 2 	2949 Y=Y1 Y1-'(1+4 	 6040 X.TS(I)IYOT3(I)•GOSUB6180'EFFPCEME 	!TPS AU BIJT." 

0.9,I DRAW 9,-S,S DRAW-19,9,E 	 2959 IF YI>185 THENX'X1GtySU822eøGOSuB 	NT 	 12340 FOPNaITO13PRIHTHEXT 
609 DRAW 9,-5, 1:DRRW19,0,1-DRRWO,-5,1•D 	6299 X1=9'GOûU85609'RETURN 	 6050 CURSET TS(J),T3(J),3CHAR 42,0,1'* 	 12350 GOSU812600 

PAw-°„ 9,1 DRRW0.15,1 CUP.MOV-5,0,1 	 2060 CORSET X1,(1,3 CHRR64,t3,1 	 6060 I=J!RETURN 	 12380 IF 8$n"N"THEII CLS:TEXT:END 
610 DRAW',-5,I. 	 2052 X=X1iYnYI-GOSU82?98 	 6100 CURSETX,Y,3'CHAR 95,1,9 RETURN 	 12399 RETURN 
1I 	FOPN=9TO7 READM R.a9899+!31rRSy••n•• 	2065 IF8='0PB20PB-4 THENWRIT59 	 6200 CIJRSETX,Y,3CHRR. 95, 1,0 	 12600 PRINT PRINT"SUITE O'NF ?"1GETBf, 

)>+N 	 2090 RETURN 	 6210 CHAP 42,0,1•wAIT1O.CHRR 95,1,9'RET 	RETURN 
1110 POVEA,M NEXT 	 2200 IF BR.«'THEN EXPLODE 	 1_tRN 	 13090 REM *t SSP M'ISTOIJE 
1129 GFTANI2.>yC•a1E,a?3,a12,alE,ar,aC 	 2210 RETURN 	 8000 REM *t S/P TIR BATTERIES 	 13910 Sfa"1134177115576711" 
1130 FORN=eTO7REAriAno98Ø+( *A5C~',» 	2300 REM T+ 3/P TEST INFRASTRUCTURES 	 8010 CUJRSET295,169,3DRRWT7(J),TS(•J),1' 	 13012 FORMa9TO2 

))+N 	 2319 IFP<152 THEN RETURN 	 IF BP..=OTHEll ZAP 	 13015 PLAYI,0.3.0 
1140 POVEA,M•NEXT 	 2320 IFP.>50RNDX!154 THEN RETURN 	 8020 CURSET 35,160,3 DPRWT9(J),T6!J),I- 	 13929 FORM=tTntEN!Sf TfMIDf(Sf.N.1) 
1150 ORTP04,4.4,*IF,NE,4,O 	 2339 X=Y1'GO5IJB2299 GO5U65299 :'.1=9 GOSU 	IF BR='THEN ZAP 	 13039 T"RL'Te)TT+M 
1150 FOPt1=0TO7 PERDr1 R='59399+!8*RSrr^b" 	B°599 PET'Pf1 	 8030 GOSVB9000,TIa7I+I 	 13035 MOSICI.3.T.7 

'•)+N 	 2409 REM tfi SSP TEST INFRASTRUCTURES 	 803 Nf=STRf(TI> NfaMIDf<Nl,2> 	114 Y= 	 13049 IJAIT7'NEXTN.M 
1170 POKEA.M NEXT 	 2419 IFP(152 THEN RETURN 	 I5'GOSUB5 00 	 13050 PLAY0,@.8,9 
1175 0RTBO,e,9,4,c,OIF,5,4 	 2420 IFX>30RNDX<I84 THEN RETURN 	 8049 CORSET 35,150,3 DRAW ... J?,78(1),9 	 13059 PETZJRN 
115c3 U= I'3 (T'IT 1 scf Ci l r1T2e Fi i D IMT 3V N ? 	 2439 X=Y,2 GOSU82299 r.09! IP5289 X2=P GOSU 	8050 CIJRSET203, 169, 3 , DRRWT7( ,J !,, Tr< J ), 	 14000 PEM r r FD I T I Ott LIGNE 0 it 
It?n DIMT<1!-• DZr177'!jti DIMT8'.U)I)IMT9'H 	E5'599'PETOPZ 	 pçç PETVPN 	 14010 FORT-48F+n(3TO4?O'9'POKEI32'NEXT 

> 	 2500 REM xt S/P TEST INFRASTRUCTURES 	 9pgn REFI rt SSP TEST ENNEMI TOUCHE 	 14020 FORI-489OOTO43n?9 PER[ Z Pr)VFI,ZZ 
1299 FOP I=1TON PEPOT1sVI) RERDT2r1'' RE 	2519 IF'(!152 THEN PETIJPN 	 9gt0 IFX1=OTMEN9340 	 CALL'5F393 •WBIT10 - NE:•:TI PIPI; 

ADT I , 	 2°29 IF:. OPIDx'124 THEN RETURN 	 9029 X"X1 Y"VfGOSUB9239 	 1409 PETUPH 	 a 

FEUX CROISES 
4 	 • 

Abattez les Zglongs qui n'hésiteront pas à se kamika- 
ser 

 
 pour vous faire perdre. Ce jeu est totalement 	 _ 	o 

compatible ORIC1 et ATMOS. 	 0 

ASSAUT 
Vous naviguez en pleine mer avec votre croiseur, tout 
est calme, quand soudain vous apercevez des avions 
et des sous-marins. il vous faut alors les détruire avant 
d'être vous-même détruit! le mode d'emploi est dans le 
programme. 

J.P.SOSSON 

11 GO.')E 
1.L CLQ 
13 REM 1ni+,tl!sa.tion 
14 LET H1aPEEK 139+2°-,rFEF_r 

15399 
1 LET SM=9 
20 LE r ;r =rj 
25 REM dif f ir.rlt4 
30 CL' 

i GrJSrJ6 7r+get 
7 CLS 

40 FAST 
4; REM a aionsi?r.r.easis 
5'J DIr•1 AWL 
55 FOR I=33 TO L-31 STEM ':y 
60 LET H= I IIT (Ptl(IZ ) 
55 LET A$1  +H TO  
70 NEXT I 
75 REM soya-rnarinsftrno_mis 
80 DIM S*'.L 
B5 FOP I=33 TO L-31 STEP V+!V' 

2) 
90 LET H=INT 'Pul[),Z+Z.'2))) 
95 LET SS( I+H TO )' ' 

190 11E1!7 I 
151 SLOW 
155 REM tle0or0r-J:j0Ie'j 
160 PRINT " MIlrIP 	W-411~/-  

250 PRINT RT 3,0;A$(H TO N+31) 
260 PRINT AT 16,0;Sf(N TO N+31) 
265 IF INKEYS-"7" THEN GOSUB LI 

1 
270 IF INKEY$=•'6" THEN GOSUB LI 
2 
275 NEXT N 
277 REM Pcrtle/PiOie 
280 IF St1< SC THEN LET SM-SC 
285 PRINT AT 21,27SM 
290 PRINT AT 16,0;" 	APPUYE P 

	

OUR REJCJUER... 	" 
29`; IF INKEYS-"" THEN LOTO 293 
2.96 IF INKEY$(>"" THEN LOTO 296 
300 LOTO 20 
301 REM tirrrrion 
305 LET r11=A1+279 
310 LET T-N+20 
315 POKE 111.24 
320 POKE 111,0 
325 POKE 111-32,24 
330 POKE r11-32,0 
335 POKE III-64,24 
340 P'jh E 111-64.0 
345 POPE 111-96.24 
350 POKE M1-96,0 
355 POKE 1'I1-128,24 
360 POKE III-128,0 
355 IF A$< T ,="1g,, THEN Go"Ul3 4.+'; 
366 LET P"P+1 
'•5: IF R?50 THEN LET LIlalit] 
3'n Pf.TIJPII 
371 REr1 ttr!)orrvbos 
375 LET 111-'11 +4 10 
330 LET tI1.1'$ 
385 PIKE III.52 
39') PrJVE 111 • 1? 

9'.: Pnk E N 1 +'s i , 52 
41x)1) P'JVE M1+33.0 
405 POKE 111+56,52 
41 ça PIJ F 111+66.0 
415 P'*E I.II 
420 F:A F 111 
-u.? '• IF ..Sr T ,-'•.':" THEN GOSIJB 4'J 
4 , Ç• IFI 	.-".t I t 
4;:? IF '•,5O IHEN LET L12,27`.î 
4 313 F( TUPII 
4;1 PEII a+:l• n~!4vC1:P 
45 LET PIS' r-1 Iii T+2 
.141+ F•ININI HI 1,0.FIS'N TO 11+31) 
445 LEI SC-SC+25 

TABLE D'E'?IJIVALENCE 
DES CARRCTEPES 1PIVERSES 
ENTRE ZX.81 ET IMPRIMANTE 
SEIKOSHA GP100A 

CARACTEPE ZX CARRCTEPE GN100A 9 INVERSE a 
" 	INVERSE A INVERSE d 
f. 	INVERSE ? 8 INVERSE b 
f INVERSE 3 C INVERSE c 

INVERSE D INVERSE d 
INVERSE + E INVERSE e 

< 	INl'.'ERSE ( F INVERSE f 
INVERSE ) G INVERSE 9 
II1VEPSE H INVERSE h 

! 	It1'•/ERSE - I INVERSE i 
= INVEP=E _ •J INVERSE J 
+ INVERSE + K INVERSE k 
- 	I1IVE P SE - L INVERSE l 
t INVERSE N M INVERSE M 

INVEPSE i N INVERSE n 
: 	INVERSE 0 INVERSE o 

INVERSE P INVERSE p 
INVERSE Q INVERSE q 

0 INVERSE . R INVERSE r 
I 	INVERSE d S INVERSE  
2 INVERSE 8 T INVERSE t 
3 INVERSE 4 U INVERSE u 
4 INVERSE é V INVERSE  
5 INVERSE a W INVERSE w 
F INVERSE 8 X INVFRSE  
7 INVERSE O Y INVERSE 
R 	INVF_"RSE 11 Z INVERSE 

•150 PRIIIT Hr L1•F,_.~. 
355 P(;TUPrI 
4'16 RE.fI <..'' -r. 'r 1 .~~1nr~rhe 

461? LET 'WT-2 TV 1+2""'  
•I6' PRINT AT 16,0;Sf!N TO 11+31) 
4;'0 LET SCaSSCC+20 
475 PRINT AT 21,8SC 
•180 RETURN 
491 REM r .ion ate 
495 LET M1sF11+143 
500 POKE M1.23 
505 POKE 111,13  
510 POKE 111+33.23 

15 POKE M1+33,9 
520 POKE M 1 +66, 23 
525 POKE M1+66,8 
530 POKE M1+99,23 	 Suite page 8 

155 PRINT "  

170 P F 1 N T Ar 5, 7;"-1NlFw•as. 

B
175 PRINT AT  

'..moo..• 

1c:M PRINT AT 99)"-.--./' 
185 PRINT AT 10,8;"9... 	•'• 
190 PRINT " 

19, PRINT At 13,7;" ••";TAB 18;" 
• • 

200 PRIt1T AT 14,7."9•".1AB 1F:;" 
.lr.. 
205 PRINT AT 18,3;" ti ti rTAB 1 
•' . 1'•, TAB 25;'• • 	I r" 

1219 PRINT AT 19.3:•' %@ '".TAB 13 
' . Y •' : TRB 20. •' • te• 0" 

215 PRINT RT 29,3," Y TAB 1 
" Y•';TRB 20.•' • r" 
217 PRINT AT 21,0+"lacor,• 
llø•1.scor,N 	s.. 

220 PRINT Al 21,8, Sc, TH8 L7,';M 
225 PEM Prorarnrq!lJv5,u 
230 FOR N-I TO L-40 
235 IF Rf!N+10)te"t" THEN GOSUB 

491 
240 IF 5$(4+10)-'o" THEN GOSUB 
560 

2 



5 PRINT"3" FOK.E3Fa319,106 pOWVEJ6fi7fi,lS 
6 POYE36869,255 
19 POKE52,2 POKE56,23 CLR 
11 F0P1=7162T07679 POKEI,  PEEK( I+25600) 
12 FORD=7344T07639 REFILA PrJKEC,f HE/.T 
15 DRTA9,0.238,136,232,45,238,0 
16 DRTffJ,0.23:,170,174,170,233,0 
17 DRTR0,0,j12,64,96,64,112,0 
18 DRTA195,102,90,66,6,66,65,195 
19 LRTA60,96.96.l20.24,4.Z4,120 
21 DTR10,0,129,191.255,129,123 
22 DR1R255,16,124,239,231.255,254,32 
24 DATR0,65,67,255.234.255.25-,127 
25 DATR224,160,224,254,184,240,224,192 
22 DRTFr255,255,231.231.255,255,126,68 
29 DATR0,0,0,8,8,,0,0 
38 DR7R0,24,126.255,255.126,24,0 
32 DRTA60,126,255,255,255,165,165,60 
33 DATR90,90,126,60,60,36,36,36 
34 DRTR8,0,3,l4,28,60,2S5c,,255 
35 DRT R255. 255, 255,655, 255.255, 25l, 255 
36 DATR255,255,255,149,149,149,149,149 
37 DRTR9090.12660,60,255,255255 
38 DATA3636.35.6060,126.9030 
39 DHTR255,1e,155,153.153.1:5,195.25:; 
40 DRTA60,90,15,153,1553,189,255,235 
53 DF17A62,126.70.94,78,94,124,8 
54 DATR0.9.8 2'38.136,2x2,40238 
55 DRTA08.9.119,69117,21,119 
56 DATA 68,118,223, 107,253,215, 126,60 
58 DRTR6O65,189,16i,161 189,6660 
59 DRTR126,126,102,102,102,102,126,126 
60 DRTR12,28,60,12,12,12,12,12 
61 DRTR62.62,6,12,24,4e,62.62 
62 DATR62.62,6,28.28,6,62.62 
63 DRTRj6,96.35,95.108,126,126,12 
64 DATRi25,126.96,48,12,6,126.126 
65 DA1A24,48,96,240,200,200,200,112 
66 DRTA126.126,6.12.24.45,96,192 
67 DRTK254,198,190,254,198.198,254,254 
68 DAT8126,70.78.126.6,6,6,6 
69 DRT80,8,8,119,66,114,66.66 
100 PRINTT' 
110 POKE36879,106 
200 PRINT"14><iCG1 	 ! 	!' 
210 PPItIT" 	! 	! ! 	! ! ! 	! 	I" 
220 PRItIT" 	I!!1 ! 	I !!! 	! 	!" 
230 PRINT" 	! 	1!!! ! ! 	'1 1I" 
240 PRINT" 	! 	1 	1 I 	1 ! 	1" 

258 PRI IT" 	! 	! 	! ! 	! ! 	! " 
255 POV.E7999,3IIPOKE8021,42 
308 FORG=7691TO73545TEP22 

NE'T 	305 POK,EG,34 POYEG+22,35 
:310 FORP=1TU100•NEXT 
320 POKEG,32:POKEG+22,32 
330 KEXT:POKEG,34:POKEG+22,35 
350 FOR,G1=8077TO8094 
355 POKE01,27 POKEG1+1,28 
360 PERDF FORP=1TOlti0 UEXI 
370 POKEG1+1,32•POKEGI,F 
388 NEXT:POKEO1+1,28:POKEO1,27 
390 DATA32,32,32,32,47,32,32,32,44, 
45.58,32. 32.49,57,56,51.32 
400 FORP=1T0830IFIEXT 
500 FOR1=1TD150 POKE36865,(38+I) NEXT 
501 PRINT":7" 
592 PRINT" 	PARR•' 
503 PRIt1T"1[I1 	LE JEU CONSI3TE R" 
504 PRINT"st"J 	FRIRE RTTERPIR UN" 
505 PRINT"1OJ PRRRCHUTJSTE SUR 
506 PPINT'JIPI 	UNE BASE 	-" 
507 PRINT" 	 af' 
508 PRJW7TlPI EN CONTOURNANT 
509 PR1HT"XI 	LES NUAGES 	" 
512 FOKP=1TU15O POKE3586S,!38+I>-P r1P)a7 
513 FORP11T0S900NEXT 
514 FeiPI-ITOIS0 P0VE3686S,(38+I, NEXT 
515 PPItlT' 7' 
517 PPItlT"1tD0 	IL FAUT EGHLEMEtIT" 
518 PPINr'.I4 	CONTOURNER LES" 
519 PPItiT"lD1 	LES t1INE5 f ) ' 
521 PRIHT".6to 	*5RITA GASPILLER LES" 
522 PRINT"« UNITES DE FUEL +" 
530 FIJRP=1 T015ti PC'VE36865, (36+I)-P uL : r 
6013 FOPP2-1 f 05'38' NE:T 
518 PRINT" 7" PRIt1T" 	DEPLACEMENT" 
615 PR1NT"A" 
620 PR IHT°IIA mPFICE! LFRDIJKC+E" 
630 FF1tI1•'!Ul = PETRO FUSEE" 
640 pFlt1r"J'1 A DROITE 
;50 Pp.Irlr'lIDl D GAUCHE" 
660 PfrHIr'AI 1.stI 	Et)aiP1E CHII1IJ=E" 

750 FOP.P2=IT05900 NEXT 
7?0 FORI=1101 9 P0VEjb865,'38+IJ NEXT 
799 PPIUT"T" 
;00 F0RP1T0150 Pn)Y.E36865,'.38+1,-P NEXT 
830 PP1HT' 	PGV.El99.5 F'OE631Lp3 FUKE632, 
69 PUYEj,87 pUKE634L 13 P iKE•.j5, U! ENL 

READY. 

4 HI-O'PUKE650,255 
5 P8X.E36878,5 5=1 KA10 R0 FU500 
6 p0KELl1,8 POPE52.38 pOtLSS5,O pUK,ES6.30 
7 POKE3?151,O PRur37151.PB-37152 RB37154 
10 PRINT"7" POKE36879,14 
20 PRINT", 	 PRESSER U14E TOUCHE 

Ce programme est conçu pour un VIC 20 de base. Il 
est composé de 2 programmes solidaires: Le premier 
génère les caractères graphiques et contient une petite 
présentation, tandis que le second constitue le jeu en 
lui-même. Tapez le premier programme (en prenant 
garde aux datas!) puis sauvegardez-le. Rentrez ensuite 
le second en ayant soin d'éteindre le VIC auparavant. 
Pour jouer, il vous suffira de charger la première partie 
(en laissant le magnéto sur PLAY) et la seconde se 
chargera automatiquement. 
Vous pouvez utiliser le clavier ou le joystick, mais dans 
les deux cas, il faut appuyer sur la barre d'espace pour 
larguer le parachutiste. 
Bon amusement! 

Arnaud COURTECUISSE 

C 
0 

CIBLE 

6F GOSUB 1000 
70 CLS:SCREEN;.@,s 
80 LOCATE 12,5,0I.47TRBLl:C0LO4 3:PPjNT" 
CI8LE':ATTRB8.8 
90 60X1.9[,28)-!188,52,,6 
iee COLOR 4,2 
110 LJNE<5,10>-•32.18 "-" 
128 CIS(5.17-32.1-' 
138 BOX(10,18 -<300.190>.5 
148 LOCATE 1e.22:COLOR3,0:P'INT"'aAISSEAU 
X 	::COLOR4:PRINTGR;(1)+GRS<2•;• 	-;G 
R$(I)+GRS(2i 
I50 COLORI,B 
160 FOR 0=11 70 16 
170 LOCATE 4,t3:PKINTGPft:'Jr' 
I88 NEXT r~ 
198 LOCATE 31,H,8:COLOP 4,8:PK INTGPS 1)+ 
CR$(2) 
200 LOCATE 10,2I:COLOR 1,0:2 tT -=.C_E 

';SC 
2110 COLOR 7,1 
228 11 WEt13,H8-<13,H+1." 
230 REM-------------------------------- 
248 REM 	TEST CLA''TEr, 
258 AS■INKEY$ 
268 IF A$=•0• THEN 929 
278 IF At=•K• THEN 965 
288 IF A$=• • THEN 6,1P• 
299 REM-------------------------------- 
308 REM 	DEPLACEMENT BOUCLIER 

0 

Tp 7 
310 COLOR8,0 
320 LINE(13.HB' 	1_ ,HB-1•" 	•) 
330 HB=HB+GEP:IF HE 11 THE 	EF =1:GiT,J v 
30 ELSE IF HB 15 THEM GE-i :GO "C 3?a 
340 COLOR 7,1 
3510 LINE(13,HB~-<13,HB+1~"r' 
36e REM-------------------------------- 
370 REM 	TIPS CANONS 
320 IF TIR=1 THEN 400 
390 GOSUS 1240 
400 COLOR 3,8 
410 LOCATE~I,HI,O:~'PINT" 
420 LOCATE I,H2.0:PRINT" 
430 LOCATE i,H3.0:PPINT' 
440 LOCATE I,H4.0:PPINT" 
450 1=I+4 
460 LOCATE I,H1,0:PRINTGRS•3):LOCATE i,H 
2,0:PRINTGPSt3,:LOCr'+7E 1,H3,0:PPINTGRî(3 
):LOCATE I,H4,0:PRIMTGRi<3) 
470 IF I>=30 THEN PSET(30,H1)CHRS(127),0 
:PSET<30,H2)CHPS(127>,0:PSET(39,H3)CHPS( 
:27i3O:PSE7(30,M4iGHPs!l27),8 
480 IF I>=30 THEN TF H1=H OR H2=H O i3= 
H OR H4=H 	THEN TIP=O:GOTO 740 ELSE TIP 
=0:I=6 
490 REM -------------------------------- 
500 REM 	TIR JOUEUR 
510 IF TJO=0 THEN 250 
520 COLOR,B 
530 LOCATE L,HTI,O:PRINT'  

540 L=L-4 
550 IF L=14 THEN Ir T!rH '.c u-i— — 
HEN PSET:L.HTI 	►s' 	,i:P_ET•L.HTI•,PS • 
ï:PSET'L.HTf 	0:TJO=N:GOTO 2`_e 

560 PSE''L.NT1•CDl'5' •  
570 IF L 	THEM P5ET_.a'jrc~ot2= 	a 
580 IF L.= ANC rta-: =:• -rry  
'4(' ELSE IF L =, Tri  

590 LOTO 250 
600 PEM-------------------------------- 
610 IF TJ0=1 THEN 322 
628 TJ7=1:L=30:HTI=:~ 
630 LOTO 510 
640 PE11-------------------------------- 
650 REM 	r,;aO~,  
660 PLi+i i5A101Lc4. 	E-E*'  
570 FSE' S,'T  
TF:PSET!4.HT1 •GPSr - .:r.= -O 1@C!:NE`:T 
:PETt .HTI 	,n 
632 SC=SC+10 
6?0 C'HTI 
700 PSET<4.HTI •:H=s 	- 	.f• 

ND C'14 t i+I: C is=: 	1C 	._  
820 

20 LOC$'TE 22.21 im_tLOR 	C1: 	Ii ;. 
730 GOTG 250 
740 FEM-------------------------------- 
750 REM 	!Ai3~E~U TOUCHE 
-40 LOCc+TE 31•H,0:cPiNT 	:Lti,' T5'181L 
24MIREDO" 

PHET, 31,H GFS 	-,' P =,-0 :00: NE . 
ET -1•H 	.0 
-Se 4'A:S= NIS-1 	S ..I5=0 TrE7i : 20 
7?0 IFa.;IS=2 THEN _OCr.TE 2 22:CCL:?@.. 
:PRINT -  
800 IF C.I3=1 THEN .00-E 2.5E:. 	'• 

810 FOP F=I1 TO 1t 	re:NE'T:G0T_ :_̀r 
8220 REM,-------------------------------- 
830 REM 	CANONS [•ETPUIT. 
840 PLA'f'OsA1L12T450L~3iL='++_520200-L'~S~ 
LASI05L24PEREO4L12SOLASI0524:O2EcO:4zL 
ASO" 
850 SC=SC+20:FOP F=11 TO :5:':<F =::._ 
260 TIR=0:TJO=8 
878 PSET(I,H1)CHPL.S'127'.8 
888 LOCATE 22,21:COLOR 1.0:P?INTS: 
890 0010 158 
900 REM-------------------------------- 
910 REM 	DEPlACE1Erl1S vAISSE,U 
920 LOCATE 31,H,0:COLOP .0:PPIN 
930 IF H>11 THEN H=H-1 
948 LOCATE 31,H,8:COLOR4,0:PP1NTG2S',1 •„ 
RS(2) 
958 LOTO 320 
960 LOCATE 31,H.0:COLOP ,O:PRINT* 
978 IF H<16 THEN H=H+1 
988 LOCATE 31,H,0:COLOR4.û:PRINTOR3: .0 
RS(2) 
998 COTO 328 
1088 REM------------------------------- 
1818 REM 	INITICLISATIONS  

Ie29 CLEA'..9 
108 H=13: "c~=1:kBr:l 	il 
1248 [E- mec! A =:2,:2.23e,25.21 . a: 

1050 [E:•C J 1  

1E.7a [•éc,csc 	=12• 	.r.:?' ~.5 .s$.2 1?8
O 

1e9@ D'In C• 16 :1A5=3 
80 +E_M----------_--------------------  

11 18 EP' 	Pi__rN74TIt'~i 
1128 S PEEN.2,? 
I ?0 	_ O TE 24.05: -a; 	-:c 
RNT :iL- :ê0 105.25- :6.52'.6:F3 . 
e. ie 	30?. 1 S9 .5  
140TP68.0 
1150 ,D_ TE 5. 	•C• O _:PRN' -CU 
GLOP::Pç;NT•M?MTE 	;C 	P2 	;R' _ .;t 
E_ SU= 	:COL:D1 	:NT- 	'a'- 	:C 
OLC,72:PD:NT•a. 	 : .IN- - EN: 

:PpN7F. 
1162 LOCATE 	 CO 
LOR1:P~INT -12E 	CO. 	=1NTz- .E _  

	

:lip Lw 	 ÿ.•E 	_- 

1170 LOCATE :0. ?a 	_. 	;wTSh' .w 

1180 FOR F= 	1020:E 
1198 PPINT'aPPi,E 	Ur 	FOo F=: TO 1 
OO: NEXT 
1202 As=INAISYS: :=PNC IF ws= . 	TF+EN ..:e 
ELSE 12@0 
12:0 0070 70 
:220 -------------------------------- 

	

i2AGE
M 	-T 	

Z~Ac.N,- 
	----- 3  

1240 TIP=I:iC• 
1250 H1= 1'.RNIE, 	.. IF {,H1 ■: 'WEN 12 
50 
1260 H2=iNT(RND45 	.. iF •,•H2 =: THEA 12 
60 
1 70 M3=INTiRND.o 	1r :+n3 - 'n,`' I- -e. 

1200 H4INTCRN[.b 	•1 IF .H3•=: 	i(N :2 
80 
12?0 RETURN 
1300 REM-------------------------------- 
1310 PEM 	FI) tE .w P-P'7 1E 
1320 PL.Y a:T502L9`PCCDCLS8r 	z6:0--E•_A 
3FEL96PEL4gnOL72D03IL485102L?6GO. 
1330 CLS:LOCATE 07.•0:COLOR2.2:P91T .'E 
ST FINI•VOUS VE_- PEPC'l,- 
1340 ATTRBI.1 COLON :LOC~-E`_.:.F~:K'scs• 
6':LOCATE 33. :C OLCR':pR:;,l 	+GF5, 
:LOCATE 13.07 COLORS:PPINTC&LE' 
1350 ATTR60.e:LOCATE 05.15:COLOR 1:FPiNT 
'VOTRE SCORE EST DE ';SC:- POINTS' 
1368 BO:cc10.1e -130.189'••5 
1370 LOCATE 5,22:COLOR ':FP:S' c E::- _• 
US REJOUER 	:Rf■ INPUTS: 
1380 IF Rs■'N THEN CLS:ENC 
1390 RUN 

N 

Le but du jeu est de détruire des canons dans le cou-
loir où vous êtes enfermé (sans espoir d'en sortir!). 
Tout serait très simple, trop simple, si ces mêmes 
canons ne vous tiraient pas dessus et si un bouclier 
protecteur rebondissant contre les parois n'avait pas la 
fâcheuse habitude d'empêcher vos missiles de passer. 
Bon départ vous avez trois vaisseaux. 
Les touches de déplacement et de tir sont indiquées 
dans la présentation du programme. 

V.DAGOMMER 

38 GETA$ IFAS= "'THEN30 
155 PRINT"7" 
501 FORI=8142TO8163;POKEI,36:PUKE38862+(I-8142),3:NEXT 
558 B=INT(RND(8)*20) IFB>130RB<5THEN550•A=0 
560 P0KE8698+B.31:POKE8L2OsB,42 
570 P0KE8120+B+1.29 P0KE8120+B+2,30 
571 PUKE38840+B+1,7:P0KE38840+3+2,7 
5e0 ti=INT(RND(0)$18) NN=INT(RND(0)s18):MaINT(RND(8)Ø18):Mr=INT(RND(o>,18) 
585 POKE7768+N,33.POKE7790+NN,33 
586 POKE7702,46:P0KE38422,1 
590 POKE7834+11,33 POKE7856+MM,33 
591 FORVI=8183708183+(3-S)BPOKEVI,35 NEXT 
592 FORD=1T021STEP2•P0KE8032+D,41:PQKE39752+D,5.NEXT 
593 	 ;R:POKE8142,36:P0KE38862,3 
594 VR=7932: VB=7965•VC-7966 VZ=7911 
596 FORCF=9I71T88170+(FU/100) P0KECF,43 NEXT 
600 FORH=7681707780 
620 POKEH.2?:PGKEH+1,28 
621 PH.1:A=H+21 
625 F0KE38402+(H-7681>,2•P0KE38401+(H-7681),2 
626 001050000 
630 POKE36877,(RND(1)*5)+240 
640 POKEH,32:POKEH+1,32 
641 POKE8141,38:POKE8140,38:POKE8118,35 
643 OETA$•IFRt-" "IHEN780 GOT0600 
650 NEXT :0010600 
700 A=H+21 POKEH,27 PDKEH+1,28 
706 ZePEEK(PA):POKERB,127:X=PEEK(PB):PUKERB,155 
707 IF(XAND126)=OTHENR=R+1 
708 IF(ZRND16=OTHENR=A-1 
709 IF(ZAND32)=OTHENr1R-22:FU.FU-10 
710 POKEA,34:POKEA+22,35:PH=2 
715 POKE36877.(RND(1)+5)+240 
720 FORPSKRT0I8:NEXT 
721 001050008 
730 POKER.32:POKER+22,32 
735 IFR+22-8076+BTHEN900 
736 IFR+22<>8076+BRNDR+22>8097THEN910 
737 GETAS 1FA$"A"THENR=R-1 
733 1F8$="D"THENA=R+1 
739 IFR$»"-"THENR=R-22:FU=FU-10 
740 IFPEEK R+44)=330RPEEK(R*22)S33TMENl080 
743 IFFU=OTHEN20808 
745 IFPEEK(A+44)=410RPEEK(R•>22)=41THEN20000 
750 R"R+22 
751 FORDF08175TO8175-((500-FU)/100)STEP-1:POK.EDF,32:NEXT 
800 GOT0706 
900 POKE'•/Z,33:POKEVR,33:POKEVB,33:POKEVC,33 
902 POKE8076+B.35.RuR+10:FURP=1T0500 NEXT POKE8076+B, 32:P0KE8142,36 
905 PRIHT"T,RPUKE8142,3600T030180 
910 POKER+22,32 FOKER+66,39 GOT02000 
1000 POKEA,32:POKER+22,33:A=A+22 
1100 POY.EFI+22.40 
1200 FORP=17010 POKE36876,134:NEX7•P0KLE36876,0 
1300 POKER+22,32sR=R+22 
1400 IFA+22>8897THEN910 
1500 GOT01100 
2800 S=S+1.IFS=4THENGOT010060 
2100 FORP=1701000 t1EXf PRINT"7" GOTU501 
10000 PRINT"7" PRINT"l44T'IPPPP PF.'W)( ":R 
11100 IFR>HITHENHI=R 
11120 PRINT"1QQ 	Y7. 	";HI 
12000 FORPy1T03000 NEXT GUTU5 
20000 POY.E36877.220 POKER+22,35 
20010 POK.EVP,33•POKEVB,33:POKEVC,33:POKEVD.33 
20050 FORD=ITG~JSTEP-1:FORI=5-.JT212+JDPOKE36864, E PUKE368l9,238 PQKE36879,14 NEXT 
I  
20100 F0R,La151O05TEP-1 
20200 P0KE36878,L:FORN=1T04.J 
20400 11E'r'TM NEXTL 
20600 P0YE36871,0 PUKE36879,5 GalT82880 
30100 FORV•8120+B+IT08138 
30150 POKEV.29:PUKEV+1,30 POKE38840+(V-8120),7•POKE38841+(V-8120),7 
30170 KA=K,R+1 IFKA>20THENKR-20 
30200 FORP=1T06 P0KE36877,201 NEXT 
30300 POKEV,32 POKEY+1,32 P0Y,E368T7,0 
10400 NEXT`) 
30450 FORM =31181030526fEP-22 PUKEV1.35 
3ci4+,o FURtIIJ18ØTO200P0KE368?5,MUNEXTPOKE3GO?S'O 
30470 POKE'•/I,32 NEXT 
30471 FOR'/JDe852fU8118IaTEP22 POKEal , 35 
<c?472 FOPr1vm180T0200 F1J E368/5,MV NEXT POKE36875,0 
30473 POKEVJ , 32 NEXT PUKE'.'J, 35 
3350ø PR I tI f 7" 1,010501 
50000 POIEVA,33 PUKEVB,33 PUKEVC,33 POKEVZ,33 
"_•+)100 IFF'EEK!R+44)a334RPEEK(A+22)=j41HLU1OiO 
50400 FIIPP-11050:NEXT 
58600 1FVA>-7943THENVH ?922 F'UKE7943,32 
50700 IFVE<'?944THEN'/8°7965 FOKE7944,3.. 
`5 1750 IF'/Z<-7900THENVZ=7921 PU►  E7900, 32 
50800 IFVr., 79e7THENVC=7966 P0VE7987,32 
59O0 PrJKEVA.32 PUeS'•1B.32 P0KEVC,32•PUKEVZ,32 

50950 VR ■VR+1 VB-VB-1 VC-VC+1 VZ=VZ-I 
51008 IFPH=ITHEN630 
51 100 1 FFH=21HEa17S'J 0 

K! 



1;'4: IF As = CHRS (I,) THEN P1 
VAL (Cs): GOTO 1100 

1)43 As = 	: LOTO l ') 
1045 1F ASC (AS) , 47 AND ASC 

(AS) ' 58 THEN DE = D$ + AS: 
PRINT As;: GOTO 1050 

1047 GOTO 1000 
1050 GET As 
1057. IF As 	," THEN 1057 
1055 IF As = CHRS (11) THEN C$ = 

DS:I = I • I: GOS(JB 1300: IF 
TG ' 	I THEN PI = I: GOTO 
1 100 

105 IF ASC (AS) ' 48 OR ASC ! 
AS 	57 THEN 1050 

1057 Os = Ds + AS 
1058 IF TG = 1 THEN TG = 0: GOTO 

1000 
1060 PRINT AS; 
1065 GOTO 1'.)S') 
1099 REM 	=.Entrée du 2 point- 

110'7 REM 	=_____________ ____ 

110! IF FIN = I THEN GOTG 660 
1102 IF TG = I THEN TG = 0:I = I 

- 1 : G = G - 1: GOTO 660 
1103 Cs = ":AS ' 
1105 VTA6 F'EEI !37) + I 
111') VTAE 2.: HTAP !7): PRINT 

t, GET AS 
1112 IF ASC (AS) 	47 AND ASC 

(A4) < 58 THEN 1200 
1120 IF AS _ "P" THEN HT = PEEK 

(36) - 1: HTAE4 HT + 2: INPUT 
"P"BS: GOTO 1125 

1123 HTAB 2: GOTO 1105 
1125 E3 = VAL (Ds): IF 6 .' I THEN 

1710 
1127 P2 = E 
11;0 REM 	Les 2 points sont ala 

rs Pli) et P(3) 
1140 GOTO 2000 
12')0 REM Le second point est un 

triplet 
12'i Ci • "" 
1205 F'RINT As: 
1210 HTAB PEEK (16) • 1:CS = Cs 

• Ai 
1220 GF.r As 
1225 

 
IF Aâ - ,' THEN PRINT Ab: 

: COTO 121'.' 

	

."~7 	IF AS - CI{RS ! l3) THEN I 
I s 1: GOSUE+ 1706: IF TG 
I THEN P2 - I: GOTO 200<1 

1232 IF TG = 1 THEN TG = O: GOTO 
100'' 

1433 IF ASC (AS) " 48 OR ASC < 
As) - 57 THEN 1210 

1275 PRINT As; 
1240 GDrO 121. 
100 REM 	=•=Sous-programme : t 

raite r's=•= 
1'301 REM ='____..._.=.==ems=== 

1305 V. = I: IF I r 5r) THEN FIN 
I: RETURN 

1~I0 FOR Z - I TO LEN (Cs) 
1321 Ds - MID- rcs,1.1) 
1 ""0 	1F Ds 	IHEN F'O(I > = [: 

V n >. •I 
1335 IF l' 	; THEN 1345 
134:r NEXT Z 
1 r4S 	IF F / 	, : THEN I = I -- 1: 

(E TURN 
135', F•xs - LEFTS !Cs,Pflft, - I) 
160 PY'& - MID$ (CS,P0(I) • î.r0 

!-) - PU!1) - 1) 
137') PZE • MID$ (CS.F'O(2) • 1, LETI 

!CS) - PO!:), 
1'_'75 G = G • I 
1177 PRINT : IF G - 5O THEN RETURN 

1'80 IF LETS !PX$) • 4 OR LEN 
PYS> 	4 01' LEN (P/i) • 4 THEN 

RE TUF-'N 
1'.90 PX%(G) = VAL !PX5):PY%(G) 

VAL (F•YS):F'Z%!G) • VAL 'F'Z 
s'• 

141î0 	IF F-/'/,(G ) • PY7,(G) • 	CAS 
ALPHA) r r:P 	0 OR PX'/."G) 
Pv%(G) • COS (ALPHA) • CR 
27? r){Erl ri, - 1 

141'! IF F'Z%!G) • PY%!G) • SIN 
AI FHA) • CP 	rJ OR PZ%!G) 
PY::'r,! • Sirs !ALPHA) s CR 
I5'' r  Uf) rr., • 1 

Senn pr: cur. 
..j!r 	FFM 	 nt s dtermina!; 

:o':'2 REM 	~......_ -=,tea.....- 
as: 

(F F 1 	. grr AND r- 
„ rl,EN 210" 

:''; 	Ir: '' I;l • 1 	relErl 66r' 
2.•1!r 	IF rG •• 1 PIEN fG _ >: I • f 

- 1:G - G - 1: sin fi) <,n" 
:''•') 	fi- F-'1 	, • UR Pr 	̂,.r THEN 

hb•' 
•'1. „ r.t?1 Pr'i'er Irry pn)nn., r 

n. I I.•r s, tyro`; n e„ - 

:2.-, 	IF FFSEG • I ruInM r•:7.r'I.T; 
• :E7.r,.F'! 1 

.. 	IF F2 	r-'r- 'P1 ! h(F:N FP!P1 
P': 

	

1.} 	IFS P. 1 	FP•/.'t'7.A rNrm PP% •P;' 

.. 	!r r r. rf 	f•rf 	rldr> f rf 	. 

PX'/.-'F'l 
2160 	IF F'( 	F2) 	F'IF' TF•EN F"?F' _ 

F'X2,(F'_) 
2170 IF F'•/% (PI) 	PYP THEN FY' • 

FY'/,(PI) 
2175 IF P,". (P2) • PYP THEN PYF' = 

PY%(P_) 
_180 IF F'ZY.(Pl 	PZP THEN PZP - 

F'Z% (F1 ) 
2185 IF PZY.±F'^) 	F'ZP THEN PZP = 

PZ%(P2) 
:::'o x1 = F'Y.%(F- 1) + F'Y%IPI> • COS 

(ALPHA' • Cr--' 
2210 YI = PZZ>F'1) • FY:~(PD • SIN 

. 	(ALPHA) • CE' • 
2220 X2 = F'Y%(F'2) • PY•F) • COS 

(ALF'HA) * CF' 
'-3îr Y_ = PZ(P2) + PY:!(P2, • SIN 

(ALPHA) • CF: 
2_5r' IF YI ' O OF )I 	279 THEN 

^•.q9(r 
26C' IF X: 	UF F.' , 279 THEIN 

270 	IF 159 - 'ZI 	':f OP 159 - V1 
15' THEN :9'J 

_28'? IF 159 - Y:' 	n OP 15? - '{= 
19 THErd :'n 

-_'o!' REM 	=•=Tract• Cr, HGR=•= 

2295 REM  

2,00 HPLOT X1,159 - Yl TO X:'.,159 
- Y_ 

2990 GOTO 1000 
3090 REM 	=*~Vtsuall,,,ation doc. 

coordonées=•a 
3095 REM  

1100 TEXT =,=  HOME '` INVERSE 
.I1(' PRINT " 	VISUALISATION 

DES COORDONNEES 	: PEINT 

'l20 NORMAL 
31;5 Hx. = 1:VX _ _ 
"'I'b FOR V • I TO I 
3132 VX • VII • t 
135 IF V = 21 THEN HX • :O:VX 

1I"T8 HTAE4 HA: VTA(4 '/X 
3140 INVERSE : PRINT "P"V:: NORMAL 

: FRINT "-- - "CPX'/,(V) ", "F'Y'/.( 
V)' "F'Z%(V) 

3150 NEXT V 
3160 HTAB 38: VTAD 23 
5170 GET RR$: RETURN 
3200 REM 	•+-Haut de page-*- 

3205 REM 	=m=...=..renne.._ 
3210 HOME 
:220 PRINT --------------- tea.= 

7:230 INVERSE= oa 6e~o' 
1240 PRINT " 	 PROGRAMME 

DE D A 0  
,250 NORMAL 
3260 PRINT  

o.=so.a.............. 
3270 RETURN 
1300 REM 	=*=Vue de face-•- 

33r12 REM ........e-..=•o••. 
330' HOME : VTA13 23: HTAEi 5: INVERSE 

"704 PRINT "VUE DE FACE": NORMA)_ 

ri, VTA13 22: HTAD 23: PRINT "Ec 
h: :NE 

307 VIAE) 23: HTATI 3: PRINT "Fu 
'jante: "f INT (ALPHA • 5729. 
57E)) / I()O(""' 

33308 VTAH 24: HTAB 25: PRINT "Ca 
ef.de réduc:"; INT (CR • 100 

t 100 
331') HCOLOR- ;: HGR 
3'•15 IF I - 50 THEN I - sO 
332•) FOR NP = 0 TO 1 
33;rl FOR J = U TO FP'/.(NF) 
3,40 IF P%!NP,J) 	1 THEN 344 

O 
'5'r REM 	P(NF') est r ,1 for % P 

(,I) 
:6C' X1 - PX'/,(NP) • F'v%!tJ) r • 	COS 

(ALPHA) • CR 
•37r' VI • F-1 'ElF') • F- Y''i,'NF) • 	TirN 

(ALP(IA) • CR 

39%) r; - r,'.1) 	Pv%(J) • SIN 
r.l 1IrA' • CE'• 

.4,•:' y1 - <1 • NC:x2 • Y;' • NE:'11 
'e I • PIF: Y: +• Y-, • NE 

'4,, , IF Y1 	OR 	r. THEN T 
4'r 

'41" 	IF - rl 	1';? OP. f 	- 15') TI 41 
''14'- 

.4,:,'- ' 	1 F' 	+ 1 	• OR X ' 	7•) rift ti 

4. `' 	I F 'I 	•) OF e 2 	. T h(E- ri '.4 

4'.' 	11)1 f)1 	+1,i°-) - -/I 	TO X:.', 1:i7 

'.44• 	tir R i .r 
4;' flf:x1 tif' 

'•1',(3 	Ii ALE • 1 Iilf.rl •i,( • ": REfiJkd 

'4r.•. 	Fill l 	. 1616El," 
a• '' 	','T-1' 	I'. 
.1 -''fl' 	I'F I 	1-r-: ri 
-l-' 	!I 	FFI- i 	Ili ,U4' 	• 	16 nHFI) 

• •I :. 	r I 	, )I ri 

DAO SUr-ERGRAPHE 
Graphisme à gogo avec ce super programme qui vous 
emmenera dans les trois dimensions et peut-être dans 
la quatrième!. On peut, à l'aide de celui-ci créer dans 
l'espace des surfaces et des solides à partir de seg-
ments. Le programme se chargera alors de vous en 
donner la représentation, toujours dans l'espace, mais 
sous d'autres angles. Ainsi il est possible, après avoir 
élaboré la vue de face d'obtenir la vue de Droite, de 
Gauche, de Dessus, de Dessous et d'Arrière de l'objet. 
Il est également possible de modifier l'échelle de l'ob-
jet, le coefficient de réduction et l'angle de la fuyante 
de la perspective, les trois solutions étant possibles si-
multanément. A noter que si l'on choisit la valeur nulle 
pour ce coefficient, on obtiendra alors des vues de 
type "dessin industriel". 

Christophe KOCH 

.. 	..:M ='r'. !01.x, : 	DIM î•Y:•. 	.. 
110 DIM PZ%(:,C'): DIM PP%(S(✓ ) 
120 DIM P%!; .5'> 
11-0 R.EM 	-•-Liste des var:abl 

e3 . 
155 REM 	:.._......®_~___~___ 

160 CR 	.7; REM Coaflclent de r 
eduction 

170 ALPHA = ,785'_•982: REM 	Angle 
de fuyante 

180 REM PXP,PYP,PZP:Points -.y, 
: les plus élevés 

19(' X - S:Ht - "Tracé d'un segmen 
t .. 

?(r) I - O:FIN = O 
:10 REM NE=  Nouvelle Echelle 
220 REM FIN-1 s1 n'y a plus de 

point 
230 REM TG=1 si le point est tro 

p grand 
300 REM EFSEG-1 si l'on efface u 

n segment 
650 HGR : HCOLOR- 
660 TEXT : PO>E - 16 68,0 
66' T$!i) = "1-TRACE D'UN SEGMENT 

NORMAL " 
666 TS!_) _ "2-TRACE D'UN SEGMENT 

POINTILLE " 
67') Ts(3, _ ~-VISUALISER LES COO 

PDONNEES " 
67~ - 4) - "4-EFFACER UN SEGMENT 

676 T$() - '-AUTRE VUE 
678 X. _ °,:NE = 1:ALPHA - ,7855982 

680 EFSEG • (':CR - ,7 
69rî FFS = "normal" 
7''U Ht = "Tracé d'un segmAnt 
71rî 4COLOP" 3 
72`) TG • 
7;U REM ••-Présentation=+= 
735 REM ==e==..a=.n=====-_ 
74%J GOSU8 _ 200 
Be" VTAès 18: HrAB 6: PPINT "VOrR 

E CHOIZ - 
810 	JTA9 22: H7.F:InfT  

82C' 'irt.F 2: -'PINT "Se!ec:FlAche 
en bas / V.iliation:RETUF:N 

8:U FOR N = 1 TO 5: HTAE + '.: VTA6 
('. + 2 • NI: PEINT TS'N : r1EXT 
N 

841! INVERSE : HTAB : VTAB 5: PRINT 
rs(1>: NORMAL 

85': IF PEE) ` - 16304, - 13U THEN 
93`7 

f36'' IF FEEL ' - 1684} - 141 AND 
• = J THEM FF$ = "normal": HGP 
: HOME :AZE - 1: GOSU6 'S3l'): 
rio ro 	." 

?7'• IF FEE! ` - 1684) - 141 AND 
0' - 7 f-Erl FFS r "pQmlIl1e" 

HCOLOP- 1: `,(SUB lins':,; (3OTO 
l','.". 

:F • • 	IF 	FEES 	- 1 6184) = 1 4 1 AILD 
• - ? IHE!I 	C,CSIJ8 ::i'.' 	(3E r 
Pr-5: GOTO 66'' 

F+•• IF FEE' ' - 16,84, 	I1 ANh 
/ ' I i rftEM EFSEG - I :(!2 = " 

un crgm,>nt 	r'01 E 	- 

••,., IF FEET • -- t 	- 1.11 ..rl(. 
t = 1'. TNEN 	37.JSUL.' '•ne,q ; cfJ() 

,!'. 'rr:•N 	. 7.,-7AP 18: lN'/EF F: . f=F:I'If 
y - • 	- 1 r • L : rlC)kMAL 

92'/ HC0LOR= 7: GOTO 850 
928 PEM 	=+-Sélection du curse 

,j r ° s= 
929 PEM 	=._=.=o=....._.. ,...a 

9'U IF x - 1-, THEN X = 5; INVERSE 
'/TA6 X: HrAF, ': PPINT rsll 

£IOPMAL : 'J TAFi 13: HTAB $, 
PPIr/T 'rs(5': POV'E 	- 1. 368, 

rl: GOTO 8r,•, 
941, IF e - 12 `HEN X - X • 2: INVERSE 

YFA6 %: HTAB ,:F - (!x - 2 
I - j  / 2: PRINT r•f'F,: NORMAL 
, 'IIAP !x. - 2i: HTAF3 :. PRINT 
Ts!F - 1): POVE 	!b 6(3,0: GOTO 
r5r' 

'750 GOTO 85x1 
1 (."i0 REM 	••-Entrobe du 1 point 

1rtO5 REM 	.....~~. +•- -~.~R.. 

101•) HOME : '/TAR 2l:A$ • 	:CI - 

10_C, PRINT H$:FFS 7r± 	.: GET A 
s 

1''22 Ir- As - (-PS '27• rHFN b/,', 

1 ()_ 	Ds = 
1'125 	I1 As = .'P" THEN 	FrIr r .•p .. 

.: .,E_1 As: I' ASC 'ASP 	4/ 
AND "SC 'Al 	:,8 fHErl I',, 

10:'/ (3010 144" 
1pr) 	I.r rN! Al.::1 L = Cl. • F1 
1'1_4 REM Lr? premier cont r•^,t 

F1 
1',5 GET As 
!9411 	j 	A,r, rqs) 	4v ANL A1 

AS - iii )HEN CS - C9• • A1: 
rpfrt r.s;: ,fIrfi I'... 

1041 	Ir 	Jhl 1 (7.17. 	1 T11Cri I 

Utilisation du programme: 
Chose très importante: il est nécessaire d'exécuter POKE 
103,1:POKE104,64;POKE 64' 256,0 avant de charger le programme 
ceci pour le charger au dessus de la page graphique n° 1. Dès le 
lancement du programme, apparàit le menu principal. Il est alors 
possible de tracer un segment normal ou pointillé, de visualiser les 
coordonnées des points déjà définis, d'effacer d'un segment ou 
d'accéder au menu secondaire qui lui, permet d'obtenir les autres 
vues et les modifications dimensionnelles. Pour sélectionner les dif-
férentes options il suffit de déplacer un curseur avec la "flèche en 
bas", et pour valider il faut appuyer sur RETURN. 
Pour définir avec précision l'objet, il faut bien entendu un dialogue 
entre l'utilisateur et le logiciel. Un point peut être repéré dans l'es-
pace après un triplet: son abscisse, son ordonnée et sa cote. Si 
vous sélectionnez l'option 1, tracé d'un segment, apparaitra alors la 
page graphique et en bas "tracé d'un segment normal de:". Il faut 
donc rentrer ce triplet dans l'ordinateur sous forme de trois nombres 
en les séparant à chaque fois par une virgule. Ainsi, pour rentrer le 
point P1(50,100,30) il faudra taper après "Tracé d'un segment nor-
mal de:"50,100,30. le point P1 est alors codé et par la suite pourle 
rappeler il suffira de taper "Tracé..de:"Pl. Après validation avec RE- 

TURN appara!lra a '. !es cons-gnes son' is :es r-•!+T77 Tapons 
par exemp!e:'100,10,20' puis RETURN. Le point P2 est abrs 
codé:P2(1 00,10.20). 
L'utilisateur dispose ainsi de 50 points, qu'il pourra augmenter s'rt le 
désire. Le fait de coder les points permet un gain de temps eo, uns 
plus grande souplesse d'emploi. Pour tracer en pointillé dans la vue 
de face il suffit de choisir l'option 2 et de rentrer les points toujours 
de la même manière: trois nombres séparés par une virgule, puis 
validation avec RETURN, ou 'P' suivi d'un nombre, pour un point 
déjà codé. 
Pour visualiser les coordonnées il faut choisir l'option 3; app aitront 
alors les triplets des points déjà codés. 
Pour effacer un segment, choisir l'option 4. et rentrer les deux points 
définissant le segment à effacer. 
Pour obtenir les autres vues sélectionnons l'option 5, apparaît alors 
vues, et les changements de paramètres (coef. de réduction, 
échelle, fuyante). 
Pour sélectionner une option, taper le chiffre correspondant: les 6 
premiers vous donnent les 6 vues, le 7 vous donne une autre 
échelle, le-8 une autre fuyante qui doit être comprise entre 8 et 90 
degrés, et le 9 vous donne un autre coefficient de réduction qui doit 
être positif. Si vous désirez copier la page graphique sur impri-
mante, taper CTRL/P après le tracé de la vue. Pour revenir au 
menu principal. taper ESC (escape). 

p?- "- 	 -, 

 't.i I;i""- -• mm 

-'..1.. 	!{nwç 

60_ C' POr'E - 16301,':': REM Mode m 
1:: te 

603r, POt E - 163'74.0: REM Mode o 
rahlque 

6%!40 PO) E - 16 ':"✓. i': RiM Page n 
•1 

605:' PO(E - :6_97.'?: REM Haute 
RA.ol ut 1 or 

6060 RETURN 
°J00 REM 	-*-Selection des vur 

s=•= 
9')OS REM .................... 

901(0 TEXT : HOME 
90:u GOSUE+ 7.200 
9060 PRINT : PRINT - 	VUE DE 

: I-Fce 
9065 PRINT 
9070 PRINT " 	 2-Droi 

te " 
9075 FRINT 
9080 PRINT " 	 '-Gauc 

he " 
9085 PRIN1 
yOVi. FEINT " 	 4-De•st~ 

Los .. 

9095 PEINT 
9100 PRINT '• 	 rDens 

alis " 
914:5 Fktrll 
911"1 FRINT " 	 6-D',rr 

r :.:•r r•" 
91 •7 FEINT 
VIS"'.' F- f.'INI "?-Chai:: d'une autre 

erhel I ç' " 
91°,lO PRINT "H-Cho`:: d'uni- .'iter 

fuy.,nt ' " 
9160 PRINT "9-Choi:. d'un cor•+,dr± 

rPduittQn " 
a7Bs UTA) 23: f:ALI 	- B613: PRINT 

" Manu Fr:nelpal :ESC 
979Cc F'O) E 	- l6368,i' 
9795 TEXT : 'rri,P 21 :  CALL - 060 

9800 PRINT " 	 : INVERSE 
PRINT "VOTRE CHOIX :1: GET 

REPS 
9802 NORMAL : PRINT 
9805 IF ASC (REF'S) • 27 THEN RETURN 

9010 VCH • VAL (REPS) 
982(:i IF VCH • 1 THEN GOSUO 3300 

: GOTO 9000 
98-%0 IF VCH - 2 THEN 1000O 
904(' 1F VCH • 7, THEN 11('00 
9850 IF VCII = 4 THEN 12000 
906Co IF VCH - Z THEN 13')iiU 
9870 IF VCH - 6 `HEN 14000 
9950 IF VCH - 7 THEN VTAB 23: CALL 

-- 868: INPUT " Nouvelle Ac 
)in.l1e :":NES:NE •• VAL (NE$) 
; GOTO 9785 

9915 IF VCH • 8 THEN VTA13 2:: CALL 
- 868: INPUT " Nouvel1n Fu 
yante (en Degrto): "SAL$:ALP 
HA • VAL (AI_$) • ,01745'1: IF 

VAL (AL $) 	• r'1 AND VAL 
ALS) = 	9':' THEN 9785 

9940 ALE-HA • , 7853902 
")945 I F VCH - '1 THEN V I AD 23: CALL 

- (160: INPUT " i-lonvereu coo 
(ficlnnt: ":CRS:CR - VAL (C 
Rs): IF CR •. rO THEN CR - .7 

'1950 GOTO 9705 
1%IU00 REM 	••=Vaso de droite -■ 

I or ,:r5 REM  

1.)(f1U HOME : VTAII 23: HTA6 5: INVERSE 

I':"'2O PRINT 'VUL DE DROITE": NORMAL 

1î,',3'' VTAI< ..: IITAP 23: PRINT "E 
ch: 	NE 

%rr.°.', ViAl' :*,. HTA6 21. PRINT "F 
erynnte: 	[Nr (ALPHA r 

	

':?B) 	/ 	1rr.,;.,.,. 
l'" fi VTAC' :4: IITAr• 23: Frrlul "C 

OC') .dc rrrtsic: ". INT ((:R: • 1C) 
''I / 1V(' 

1 ,4'' UTAH I'' 
1' 2rr 11Ci0I_IJt4= 
!''' '7. f(IrR 
lr,:''I'' FOFî f-ar» 	r' rti I 
1'.:3'' 113E J •' rr ru !'F"/,SNF') 
1"6'i IF F'%(NF- ,J) 	1 TIEN t~• 

1 -' ' 	EEM 	P'Np' eat relier .1 f= 
(.I 

1:-,:•.' 	1 	, 	'/. r•Y!NF') • (F'xE -  

	

1-')) • 	205 ! ALE IIAI • CR 
1• , " y; • PY%(JI • (FP - F•X'/,(.1) 

• EUS (ALFIIAI • CR 

I'''-. •• SIN 'OLrrlA' • CR 
i,:'-,- v:: = FZ•;•J) . ir'nn' -  

1•,'... XI •• ',1 •• NE:%,' -' X~ • NE:Y 
1 • fi • rit :'f 	'- 'I: • NE 

I':''T - 	U= y1 	" UF< Y 	' ',, Bilin) 1 

107..54 	IF YI 	159 OR Y2 - 159 THEN 
l'. '.rr, 

I' , .t, 	1F Z1 	.:79 (JR X 	.'/'' 1ffEN 

	

1,i7', 	 Suite page 6 

4 



LE SONNEUR DE PAQUES ERRATA 
Une inversion deI: ting entre le 
VIC 20 et le COMMOtORE 64 
a été farte dans le N 36. 
Nous passons donc 'LE SON-
NEUR DE PAOUES sur 
COMMODORE 64 dans son in-
tégralité. Ce jeu nécessite un manche à balai dans le port 1. 

Déplacez votre sonneur de cloches à gauche, à droite 
et cassez les oeufs en tombant du ciel avec votre mar-
teau (et le bouton de tir). Pour casser l'oeuf, 3 coups 
de marteau sont nécessaires. Ainsi la cloche libérée 
prendra son envol. 
Vous avez 10 niveaux de jeu, de 0 à 9. A partir du 
niveau 1, votre rapidité et votre dextérité à casser des 
oeufs pourra vous rapporter des bonus. Mais attention, 
plus votre niveau augmente, plus votre sonneur fatigue 
et sa vitesse de déplacement diminue, alors que le pla-
fond descend. 
Alors, avant d'atteindre les 5000 points du niveau 9, je 
vous souhaite de joyeuses Pâques. 

P.M.GARDERES 

14N F,C,>,E52, 48 EUKE56, 41 LLR 
141 REM •#w##########Y#♦ 
142 REM * REGLE L'_1 JEU 
143 REM *##R##########R♦ 
150 PRINT" L07î"TRB<9)"LE SONNEUR DE r'F1wVE5" 
168 PRINT".~p'OUS ETES UN BRRVE S+JNNEUR DE ',LOCHES ET"; 
170 PRINT"YOTRE TACHE CONSISTE R CASSER LES OEUFS" 
180 PRINT"AFIN DE LIBERER LES CLOCHES POUR LEUR" 
190 PRINT"VOYRr.,E VERS .. . L'ILE DE PFIQUES.•' 
280 PRINT"VOUS DEVEZ DONNER TROIS COUPS DE MARTEAU"; 
210 FRINT"POUR BRISER L'OEUF. 
220 PRINT«10f> 	AGITER VOTRE MARTEAU APPUYEZ SUR" 
238 PRINT"LE BOUTON DE TIR." 
240 FORS=192T0205 
258 FORT 8TO62 
260 REA DQ.Pfl10ES#64+N,0 
270 NEXT NEXT 
290 PRINT"IWFIPP^JYEZ SUR LE BOUTON DE TIR SVP" 
380 IF(PEEK(56321)AND16)-16THEN300 
301 REM ############### 
382 REM • PRESENTRTION # 
38:3 RE11 #######Ik####### 
310 RI=53248RS=54272 
328 NY=O VE3;P1 SCaO=.5 
338 POI(ERI+32,12:POKERI+33,15 
34e PRINT"7 
358 PC*(ERI+27,255;POKERI+21,129 
368 FOR>C=19fs4TO2023:POKEX,16i:P(A(ERS+X,5:NEXT 
370 PiXE2047,192•POKERI+46,10 
380 POKERI+39,6:POKER.I+28,1 
390 POKERI+37,4:PûKERI+38,8 
408 POKERI+14.170:POKERI+1,221 
418 FORVC=20T0213:POKERI+15,VC:NEXT 
420 FORXS-OT0153STEP3 
430 P01<ERI,XS:POKE2040,201.5+C 
440 FORTT=ITO58.NEXT 
450 C--C:NEXT 
470 S1=201.5 
480 FORT=1TO3:POKE2048,1.5+S1 
490 FORTT=17050:NEXT 
580 POKE2048,S1 
510 FORTT=ITO50:NEXT NEXT 
529 POKE2047,205 FOP.T=170.598:NEXT 
530 R0KF2e47,193:PO*,ERI+46,9 
540 GOSUB1870 
5z0 Ca05UB 151 a 
560 XC=170 YC=213 
579 G051JB 1390 
520 POKERI+41,14:POKERI+45,8 
581 REM N###*** 
582 REM 4 JEU * 
583 REM #1##### 
590 MB=0 1C0 GOSUE 1959 
e0 POKERI+16,(EEK(PI+16iANDB ' P1,)KERI+21,2tN0+1)1 
610 FORK=ITONQ:POKE2040+,192 GO3UB110 t NEXT 
620 FOP K=1TOthODR!KINT(PNL0k(5+NV)+3+N'•/ NEXT 
F, 0 FORK=1TOt4CJ 
640 Y'K>=Y 1'K)+DR<l, 
659 PK.=PEEK(R1+30> 
660 1FVcK.i259THEt1GOUB1:10 
67în IF(PKHHD126;(>0THEH'/E'•/E-1 :rJ'3~JB17$y 0DJf01156 
68c1 POYERI+1+2*F,''Y, 
1".90 NEXT 
700 J'-/=PEEK 5621 IFJVC>247AND.J'/!i251RNDJV<>239THEN630 
710 IF 1'/=2.39THENS.39 
:20 IFJ'1251THEN770 
7'0 X=: '+L'  
740 IFXS>255THEN/ =X5-255 BS=1•MB=M8+1 POKERI+16,MB 
759 IFXSi70R1DBI.THEtlX7J GOrqc3 
7~•0 C=-1 PC' E540, U 1 .5+C Pr1 tGT0816 

750 IF!i: ! PPlDB I , THEt 'S 255"/.S MB=718-1 ES=ti POKER I+16,MB 
796 IF(XS: ito =Ni THENF3=15 C)TOS20 

_3 r =-r P') EZ'4. 1 j i. 5+C Ffr=2 
>l~i 'rijs 

 
EI ,..  

820 IF(PP-AND126)=0THE14630 
8+0 POEEF.S+24.15 P9kEPS+5,15 FrpE+4.1/ 
:i40 Pn1•EP=.+1 • +0 FOF EF'S, 75 
850 F'iRT=1Tr)2t) IIE;;I POKER; +4.0 
X50 IFPF.•=1THENS1=261.5 
879 1FPR'2THEU$1 197.5 
c•80 F'OKEa~~+i~)• 1. 5+',1 
3~0 FOPrT=1 Tr~50 t1E::1 

10 FOk E _V4~J„1 
4 H IF , P) HHUl;,=DTMEt15C=5!r_- IIt- 

4q';Uk18 i0 r~~J'3U8151ti G!'TUI 1 - 0 
93') NC=NC+1 
.a40 IFN !_ 3THEN7OCI 
'5C' T, =VAL T 11. tlr =o PY =F t -1 
i'.;0 FUF'T=1 TGNO 

FF =Fh.'2 IFFY=ITHENY=T 
980 NEXT 
990 XC=X(K) 4'C=Y(K.) 
1000 P01KE2040+x,205 PCKE2047,193 
1010 IFZ(K)=ITHEHPOK,ERI+16,(PEE)ç(R1+16,0R12t8, 
1020 POKERI+14,XC:POKERI+I5,YC POKERI+21, 
REEK tkI+21.+l2Y 
1030 SC=SC+10*rN'+I, IFT2-Ti(TLTHENBO=19+NV12) 
1040 FORTT=IT0200 NEXT 
1850 GO5UE1518:0051J81760 
1060 GOSUB1870:00SU81390 
1070 IFZ(K)=1THEHPOKERI+16,(PEEK,R1+16)ApIDMB, 
1080 IFSC<VLTHEN639 
1098 HV=NV+1:IFHV>9THEHRS-1 
1100 GOSUB1510:POKERI+21,1 
1110 FORK,=1T06:POKERI+1+2#K,O:Z(K>=8 NEXT 
1128 603UB2050 
1130 IFAS=I7MENrOSUB2040:GOT01178 
1140 PK=PEEK(RI+38>:00T0590 
1150 00SUB1516:605UB1720 
1160 PK=PEE)((PI+30> IFVE>@THEU63Ø 
1161 REM #######RI1###* 
1162 REM # FIN DU JEU 
1163 REM #########*#### 
1170 POKERI+21,0 
1180 PRINT" D0p":GoSUB1650 
1190 IFSC)MSTHENMS=SC 
1200 PRINT:PRIHT"1QOp$rEILLEUR SCORE : 
ZI" : MS: ,.11 LW, 

1210 IFAS-OTHEN1240 
1220 PRINT *' )»P117Tl10US ETES UN CHAMPION" 
1230 FORT=1T03;G0SUB1780:NEXT 
1240 PRINT'&J dIIPLJNE AUTRE PARTIE ?" 
1250 GETR$:IFR$="THEN1250 
1260 IFR$="N"THENPR.INT"1Q» U REVOIR !":END 
1270 IFR$<>'0"THEN1259 
1289 POKERI+21,0:POKERI+16,0 
1290 FORK=1T06:POKERI+1+2#K,O:ZIK)=0:NEXT 
1380 POKER,I,0:PK=PEEK,(RI+30):GOTO310 
1310 MB=PEEK(RI+16) 
1328 IFZ(K)=1THENZ(K)=0:MB=MB-!21K) 
1330 X(K)=IMT(RND(0)#<r,,P-20))+UP$(K-1)+25 
1340 IFX(K )>318THEN1330 
1350 IFX(K)>255THEN'X(K)=X(K)-255:Z(K)=1: 
MB=MB+ (21}( > 
1368 POKERI+16,MB:POKERI+K*2,X(K) 
1370 Y(K)=20+H'•/#8:POKERI+1+K*2,Y(K) 
1388 PK•.rPEEKCRI+30):RETURN 
1381 REM M*##M########### 
1382 REM # ENVOL CLOCHE * 
1383 REM **************•* 
1.398 TP=3:P0KE2047,196 
1409 FORT=17022 
1410 TP=TP*(1.I+N!/18) 
1420 FORG=8T02 
1430 P0KE2047,194+G 
1440 FORTT=1T0100~NEXT 
1450 '?CYC-TP:IFYC<NV#8THEN1429 
1460 POKERI+15,YC:POY.ERI+14,î(C 
1470 NEXT t1EXT 
1480 POKERI+21,PEEK(RI+21)-128 
1490 PK=PEEK(PI+30):71=VAL(TI$) 
1500 RETVPN 
1501 REM ##Y1ï4 +**4$ *#1#1#*##iY 
1502 REM 4 AFFICHAGE RESULTATS * 
1503 REM #A#M####MfiA##Y4#M1#k### 
1510 I F11'J=OTHEHBC'=O 
1520 SC=:SC+BOJ 
1530 IFB0=9THEH1630 
1540 FriFV•/=15TO0STEP-.75 
1550 POKERS+24,'."i POYERS+5,8~POKERS+4,33 
1560 FORHB77014 
1579 POYEF'$+1 , H$ POYER , 199 
1538 PRINT"7"TH8! 15J , " 	Bu:NUS =" • B,J1I !' 
1590 NEXT 
IF,98 PRINT"81"TAB115),"27 	 " 
1610 PrJKEFS+4, 0 POY..ER+5.9 
1620 NEXT B0=0 
1630 PRINT"4' 
1640 FURL=1T023:PRINT:NEXT 
1650 SCS=STP*(SC)+•' " 
1660 H'JS=RIGH1S!3TPS(N') , 1 
1679 VE=F:JGHTr .TRT•','E • 1 
1680 PPII1TTRE 	_rpE 	;1$, 
1690 FPItTTAE!1;"iP1IVERL1 ••~".t1/; 
1709 PRINTTRB3N i: fE :".':E3, 
1710 FETUFH 
1720 Fi' "Ft -1 

1730 FC'PT=1TOND 
1740 F1=PV '2 IFPK=1THEP1 =T 
1750 NEXT 
1768 FORH=Y(K ,TOZSCj PO.EF.i+I+24..H tt%.1  
1770 Y, K)=250 PiirE~{'40•F • 19é PET'.~Et+ 
1771 F:Et1 •4,,4+••+44,•,.+ 
1772 FEll ♦ ;NNOPI RTiON • • 
1773 FEM ♦i1#f##d61.1f+••♦ 
1780 PO) EF+.4.15 Frei' Ew5+5 • 1 `. 
P01 ERS +E•. 3Z F:YEF:•+4, s 	 -  
179Eî FDPH11=S5TrJl1s7EP-5 	 ' 	 'i 
1809 P01,EFE+1,HN F•OPEPS, 1`,o 	 ' 

1810 FORT T=1 TO58 : t1E/•T 
1820 NEXT POKERS+4,0:RETURN 	 - 
1830 POKERS+24,15 POKERS+5,15 POYEFE.+4,33 
1340 PVKERS, 1501 POKERS+ 1 , 2"+ 
1850 FORTT=jTO1cj€j.UE7 
1860 POKERS+4,e:RETURN 
1870 CC=2-FC'RT=1703  
1880 PCC'KE2040,PEEK(2840)+CC  
1890 FOR'•!=15TOOSTEP-I 
1900 POY,EP,S+24,V.POKERS+5,15.POKERS+6,64:POKERS+4,17 	' 	 0 
1910 PHKERS.75:POKERS+1,34 	 p 
1920 IFV=I8THENCr_=-CC.F'OKE2040,FEEK(2040)+CC 	 O 
1930 NEXT 
1940 CC=-CC;NEXT 
1950 RETURN 	 c 
1951 REM ##1####1-*##*#*########  
1952 REM * CRITERES DE NIVEAU # 
1953 REM ##########M#######*k## 
1960 NO=4+INT(RND(TI)*3) 
1970 DS=8-IHT((UV+1)/3) 
1980 TL=8-INT(NV#.65#(N0/4)> 
1990 4P=INT(314/N0) 
2000 IFN"/<STHENVL=50# (2INV> 
2010 IFNV=STHENVL=1308 
2020 IFNY>STHENVL=2000*((NV-4)/2) 
2030 RETURN 
2040 FORNV=10T025 
2050 FORLN=8T039 
2060 P0KE984+NV*48+LN,160:P0KE55256+NV*40+LN,12 
2065 NEXT:IFRS=OTHEN2080 
2070 NEXT:RS=B 
2080 RETURN 
2081 REM ##### ♦# k######### 
2082 REM * DONNEES SPRITES # 
2083 REM *#*#»4####*######## 
2090 DRTR0,60.0,0,126,0,0,255,0,1,255,128,3,255,192,3,255,192,7,255,224 
2100 DATA7,255,224,15,255,240,15,255,248,15,255,240,15,255,248,15,255.240 
2110 DRTA15,255,240,15,255,240,15,255,240,7,255,224,7,255,224 
2120 DRTA3,255,192,1,255,128,0,126,0 
2130 DRTA8,24,0,0,36,0,8,24,0,8,60,8,0,126,0,0,255,0,0,255,0,1,255,128 
2140 DATA1,255,128,3,255,192,3,255,192,3,255,192,7,255,224,7,255,224 
2158 DATA15,255,248,15,255,248,7,255,224,0,255,0,0,24,0,0,24,0,8,0,3 
2160 DRTA8,0,0,8.9,0,0,0,8,0,60,0,60,126,60,66,255,66,129,255,129 
2170 NEXT 
2180 DATAI85,255,157,197,255,163,131,255,193,3,255,192,3,255,192,7,255,224 
2190 DATA7,255,224,15,255,248,15,255,240,7,255,224,0,255,0,0,24,0,0,24,0,0,8.9 
2280 DATR0,8,0,h,0,0,0,0,O,0,60,8,,126.0,8,255,0,15,255,240,17,255,136 
2210 DATA33,255,132,71,255,226,75,255,210,83,25̀ î,202,87,255,234,103,255,2"s0 
2220 DAT879,255,242,15,255,240,7,255,224,0,255:0,0,24,0,0,24,0,0,0,0 
2230 DATR0,0,g,8,8,0,56,8,28,68,69,34,13û,126,65,178,255,77,201,255.147 
2240 DATR133,255,161,5,255,160,3,255,192,3,2.55,192,3,255,192,7.255,224 
2250 DAT87,255,224,15,255,240,15.255,248,7,255,224,0,255.0,0,24,0,0,24,9,0,0.k, 
2260 DATA8,252,84,0,253,85,0,48,165,0,48,232,0,50,168.0,48.168,0,48,32 
2270 DRTA0,43,168,0,42.40,d32,40.9.58,168,9,48,168,8.0,168.0,9,34,9.0,4 
2280 DATR0,0,84,0,0,200,9,28,0,9,20 6.9 848,0,84 
2290 DATR0,252,84,0,253,85,0,48,165,0,48,232,8,50,168,0,48,168,0,48,32,0 
2300 DA7A48,168,S,42,40,0,.'s2,40,0,58,168, 9.45,l5$,5,0.l6rs,y,0,84•y,0 
31y DATA84,0,0,849.0.84,0,1,680,1,69,0,1,1,9,5,1 
23321 DRT83,0,84,3,1,85,12,0,165,12.0,2.2,51,2,168,51,0,168,0,192,32,0, 192,16Y 
2330 DATR0,42,40,0,32,45,6,19,162,9,12,158,0,0,168,0,0,84,0,8,84 
2340 DATR0,9,84,0,0,25.0,9,29,0,0,20,8,5,84,6,984 
2350 DRTA3.0.,84,3.1,85,12,9.165,12.9,232,51.2.168,51,0,16$,0,192 
?_369 DRTR32,9,132.]58.6,42,49,8, ?_,4y,8,15,IFR,H.12.168,0,9168,0 
2:370 DATR0,34,0,0,84.9,9,84,8,9,84.0,1,68,0,1,69,0,1,1,0,5.1 
2389 DATA21,63,6,$5,127,8,30,12,ti,4"s12,8,42,l4b,0.42,l2,C+8.lG•0.42.12.0 
390 DRTA40.168,0,40,6.0,42,172•îj,42,12,0,42,00,21,0.0,21.0,9 
X400 DRTR21,0,0,28,9, A, 29, 0, 9, 20, N, 8, 21 .0, h, 2L5,fs 
2410 DATA21.F3,0,85,127,0,90,12,0,43,12,0,42, 140, 0, 42, 12.0, 8, 12, ID, 42. 12,0 
2420 DRTA40,168,0,40,3,0,42,172.0,42,12,1±•42,0,0.,1,00.2 l•9,cJ 
;:439 DATAZI,rJ•0.21,0.0,17,54,0.81.64.x3,64,64,0,64,80,0 
x440 1)RTR21,0,192.85,64.192.90.0,48.43,(J,48,4,.12$•134,42.0,204,C, ,a 
2450 DRTA42,3,03.40,168.0,40, ,0,42,160,0,42,48,0.42,0,0,21.0,0.21.0,0+ 
2460 DATA2:1,0.0.20,0,0,20,'JM.2'i3O.0,t1.0,0,21•0.0 
2470 DATR21,0,1•~+2,85,64,192•?9.0.4?.4/:,0),4-'42,128,204. 42,0,204,8•3,0.42.. 
2.480 DRTA40,168,0.40.8,0.42.160, 0,42.48.O.42.0,0.21•0,0,21,0,0 
;t493 DRTA21,n.0,21.0,0.,17,6,4,9,81.64,0,64,64,0.64,80.0 
2503 DATA8•44.0,0,78.0,0.207.0,1,207.128,3,231.191 gî•24;,1'42.1,190,224 
_;IE, URTRT, 15 ,9. 1`. 1S' 42 15.'-2. 1l:'s. 1" 	'112 112,_'•• 1' 43.9. 14x.144, 12, 1F,s, l'. 
`•,ro DATA14,51.240.15. 121,P40,6,124,NÉ,4•149•I[" 	4 	tj2.1.2,1.1.8,9.1.3!,0 

TOUCHES DE FONCTIONS 
Voici un utilitaire en langage machine qui permet l'utili- 	

Suite de la page 1 	 6~ 
sation des 8 touches de fonction en mode programma-
tion. 

OR~, 
 ~OQ 

Une fois le programme tapé, n'oubliez pas de le sauve- 	 ~+ M 
garder avant de faire "RUN". 	 VO 

Sébastien MOUGEY. 
Mode d'emploi: 330 PRINT "Itip$PPPPPPPPPPuI4E FONCTION" : REM 14 CRSR DROIT 499 
Après un temps d'attente, pendant lequel le langage machine se 333 IF F-1 THEN PRINT "»D@100899000EXEMPLE : 	LIST r ■ " REM 11 CRSR DROIT 308 XS% "0123456789ABCDEF" 
met en place dans la mémoire, le programme vous demande quel- 3.40 PRINT "tr»tIN5TRUC7ION F" ;F 510 DE°0 

les affectations vous donnez aux touches. 345 INPUT "1DPI":K$ 
350 IF LEN(K*)>15 THEN PRINT "QIIMAXIMUM 15 CHRACTERES ":GOTO 340 

520 FOR Sd1T02 
530 FOR Tel 	TO 16: 	BDT-1: 	IF MID$ (A$,81) 

Vous pouvez mettre n'importe quoi dans les limites suivantes: 
355 M$(F)=KS <> MID$ (X$.T,1) THEN NEXT T 

"", :ui est considéré comme un pas 	 g 	qui Vous ne devez 	as utiliser le signe 360 9- LEN (KS) 540 DE-DE+B*(16t(2-S)) 
séparateur. 370 IF 0>14 THEN 400 550 NEXT S 
Pour avoir un guillement, vous devez taper l'apostrophe. 380 K$-KS+os 560 RETURN 

Pour avoir une virgule, vous devez taper un point-virgule. 390 GOTO 360 577 
578 REM 	111SE EN MEMOIRE DES FONCTIONS 

Pour avoir un démarrage automatique de la fonction, vous devez 400 GOSUB 600 
taper la flèche deauche (par exemple LIST + flèche en fonction 410 NEXT F  

420 PRINT " Do~PPICONFIRME2 VOUS 	" 0 DF-1 6
00 'RETURN" numéro 1, donnera un listing sans avoir besoin de taper 430 FOR F~1 TO 8 FOR Hal TO 15 

aP lés F1. 440 PRINT "FONCTION":F,": 	";NS(F) 620 J-ASC((MIDf(Kf,H,1))) 

Naturellement, l'apostrophe et le point-virgule ne sont plus disponi- 450 NEXT F 630 IF Jw39 THEN J«34 

bles puisqu'ils sont utilisés. 460 INPUT "ADUI OU NON";Z* 
<> "0" THEN RUN 300 

640 IF J-59 THEN J=44 

Après l'exécution, vous pouvez taper 	NEW 	et commencer votre 470 IF LEFTS (Z$. 1  THEN 
650 IF 

programme. Si vous tapez "RUN/STOP" + "RESTORE", vous de- 480 POKE 49409,4 
490 SYS 50000 IF 660 POKE 20589H(N*15)+H,J 

vrez taper "SYS 50000" pour relancer le programme de fonctions, 495 END 680 NEXT H 
Dans le listing, tous les codes machine sont désassemblés sous 497 	: 690 RETURN 

forme de REMS pour ceux qui désireraient modifier le programme. 498 REM 	TRANSFORMATION HEXA ) DEC 

41 



PANIQUE A LA CUISINE 
A vous de mettre la main à la pâte, ou plutôt les 
poings, avant que les monstres lancés à l'assaut de 
votre cuisine ne mettent les pieds dans le plat. 

Joseph MOKADIM 
Instruction: 
Le but du jeu est d'empêcher une floppée de monstres, (10 en tout) 
d'atteindre la pile de gâteaux que vous défendez, en les frappant 

eps̀ c~-c~NO~ 
avec un poing monte sur un ressort. 	 :? I IF De •) THEN CALL MOV!Y.DY.N) 	 be%1 	~1 :: IF T:1, Tr(EN SUREXIT 

Lorsqu'un monstre arrive sur un gâteau, il le mange, retourne au 	CALL TEMPS (F.A1):: IF F=11 THEN 	 69C' T=• :: CALL HC)4AR!_4.x • 2):: IF 

bout de l'écran et vous perdez des points. 	 -6r• 	 x=- THEN F I 1 
Quand vous frappez un monstre: 	 -! ":' CALL FEY ! 1 .) . E) 	 700 x= X- 1 :: CALL SOuND (- 1).440, 5> 

•tl.'J' .TS 	 CALL S^_`J*1D(-Io._~O,> 
S'il est bleu il recule un peu et vous marquez 10 points. 	

'10 IF i'=18 THEN CALL TIRIY 
1 - 	 , sc) 	 71C' SUEEND 

- S'il est vert, il retourne au bout de l'écran et vous marquez un 	 -_C CALL JOYST (I • DX. DY) :: IF DY . o T 	 7='j SUB GAT (PX, F. SC) 
nombre de points proportionnel à sa position. 	 FEN CALL NOV'Y,DY•ri) 	 7 0 F=F+1 :: CALL SCORE(-24o-FX,SC): 

- S'il est rouge, il avance et vous perdez des points. 	 . 	_-,':' X=lN7lF•NQ-lo)-1 :: CALL QU•x..•J! 	 : CALL CCL0S(aF•12.10):: Px =_40 

Un compteur de temps est visualisé au bas de l'écran par une ran- 	v 	 o 	. F.SC):: IF F=10 THEN 760 	 74o CALL SCUND(20,-2.0):: CALL SOUND
• 

gée de poulets rotis qui se décomptent. Le jeu s'arrête lorsque vous 	r' 	 - 
	GOTO270

750 SUBEND 
n'avez plus de gâteau ou que le compteur de temps est arrivé à 0. 	 0 	 ':: ON RROR O : :: kE TURN r :: 

	

P 	g 	q 	P 	 P 	 1' 	'l 	~ 	 "S':' FOk I=1 TO <':. :: NE ?!T I :: CALL 	 IbC' SUE RECUL (N.PX,FY) 
Si votre score fait partie des 5 meilleurs, l'ordinateur vous fait voir 	(" 	 l 	ô 	I 	DELSFF.ITE!ALL):: CALL CLEAR :: IF 5 	 77'•' FOR I=FX TO 24) STEP 24 :: CALL 

votre classement. 	 7' 	 ` 	 C =SCORE 	 LOCATE (ON• PY. I) :: CALL SOUND(-2Ô,44 

Au niveau de l'adaptation pour un autre micro, si celui-ci ne pos- 	 /~ 	, ' 	 -: 	15) OR F=1. l THEU CL=~! ELSE CLI 	 °• I / 10• B 

sède pas de lutin, le déplacement des figures sera plus long au 	 770 CALL CLASS lsC. SCORE(> , rLls !) .CL) 	 eo• I / 1 ~• -s • I' l`) :: NEXT 1 
-8''• F•SC• Al=' :: CALL CLEAR :: GOTO 	 7BO SUBEND 

, niveau traitement car la méthode serait de remplacer les lutins par 	 0 	ti 	
/ 

) 	 790 SUD CLASS (SC. SCORE O • NM$ l) • CL ) 
des figures composées de caractères redéfinis ou non et, leur dé- 	 I ` 	/ 	Ÿ90  SUB MOV(Y.DY,N) 	 8O'? ON CLI GOTO 850.810 
placement serait provoqué par l'extinction de ces figures et leur rai- 	_ 	 400 IF Y<23 AND DY>O OR Y>1,5 AND DY 	 910 DISPLAY AT(12.5):'VOTRE NOM :' 

lumage à leur nouvelle position. A part cette utilisation particulière 	 <o THEN SUBEX I T 	 : ACCEPT AT (12, 1 7) NEEP SIZE. (6) : ND`1$ 

41 des lutins, il y a les transformations nécessaires de certaines ins- 	'-~ 

	

- L 	( 	 0 '!=V-DYa4 :: N=N-SGN(DV) 	 820 FOR 1-1 TO 5 :: IF SC'°SCORE!I) T 

	

I 	 420 CALL LOCATE(011,Y,25,012,Y+2,41) 	 HEN 840 
tructions inhérentes aux différents Basic. 	 4.~T0 SUBEt~D ,z 	 B_ o S SCORE (I ) :: Na-NMS (1 ! :: ncnçE (1 

41 p' c440 SUB ADV(X.Vt),F,SC) 	 )=SC :: NM$(I)-NOMS :: SC-S :: NOM$-  

	

// 	 450 CALL POSITION(NX.PV,PX):: PX-PX- 	 Nt 

	

~1/rw• .......•-"- 	 16 	 840 NEXT T 
460 IF PX<80 THEN 490 	 8) CALL CLEAR :: FOR 1-1 TO 5 :: DI 

' 	 470 C=C+1 :: IF C~5 THEN CALL COLOR( 	 SPLAY ATt10+T.4)SIZE(b):NMS(I';:: DI 

*X,7>:: V(X)2 :: GOTO 500 	 SPLAY AT 

480 IF C-10 THEN CALL COLOR(NX•13):: 	 (10+I,11):USING ":4MMMM":SCORE(1::: 

C,V(X)-O :: GOTO 500 	 NEXT I 

490 CALL COLOR(MX,6):: V(X)1 	 860 CALL )<EY(O.>,.E):: IF E-0 THEN 86 
70 OPTION BASE 1 :: DIM SCORE(5),NM$ 	 180 ON ERROR 350 :: CALL COLOR(1,2,2 	 500 IF PX<54 THEN CALL GAT(PX,F,SC) 	 0 
(51 	 ) 	 510 CALL LOCATE(UX,PY,PX):: CALL SOU 	 870 SUBEND 
8() RANDOMIZE :: CALL CLEAR :: CALL S 	 190 CALL CLEAR :: CALL SCREEN(2):: D 	 NDC10,13o,0l 	 88+0 SUB REGLES 
CREEN(9):: CALL MAGNIFY(2):: CALL CO 	 IM V(10):: CALL COLOR(3,e,2,4,8,2):: 	 520 SUBEND 	 890 CALL CLEAR :: CALL SCREEN(10):: 
LOR(1.2, 	 FOR X-5 	 530 SUB 7IR(Y.N,V O .Tt.SG) 	 FOR I-5 TO 8 :: CALL COLOR(I.5.10):: 
5):: FOR I-5 TO B :: CALL COLOR(I,4, 	 TO 8 :: CALL COLOR(X,13,2):: NEXT X 	 540 CALL POSITION(NN,PY.PX>:: L=INT( 	 NEXT I 
3):: NEXT I 	 200 CALL MAGNIFY(3):: CALL COLOk(2.4 	 (PX-41)/B)+1 .. P-INT((Y+10)/8)+1 .. 	 .. CALL COLOR(I.2.10) 

90 M$="PANIG+UE A LA CUISINE" :: FOR 	 ,2,9,9,2,10,12,2):: FOR X=1 TO 10 :. 	 IF L>25 	 9!:"? RESTORE 920 :: FOR I=1 TO '4 
I-1 TO LEN(MS):: VX.=INT(F(ND*256)-128 	 V(X)1 	 THEN 610 	 READ T$ :: DISPLAY AT(I.1):Tt::: NEY 
:: VY-I 	 :: NEXT X 	 550 CALL DELSPRITE(V12):: DISPLAY AT 	 T 1 
NT(RND*256)-128 :. C-INT(RND*11)+6 : 	 210 CALL CHHR(136,"0001023C4D97,272F1 	 (P,4):SEG$(TS,26-L,L):: CALL SOUND(1 	 910 CALL VEY(O,K.E):.- IF F'•">i THEN 
: CALL SPRITE(*I,ASC(SEG$(M$,b 1)),C 	 FOFOF1120609OBBEO2O70DOFOFGFOBOCOFOF 	 0,220,0, 	 910 ELSE SUBEXIT 
.96,128, 	 OEOFF000 	 -7,0>:: DISPLAY AT(P,4):RPT$(" ".L): 	 920 DATA Voua deve: defendre vos 
VY,VX):: NEXT I 	 OFF^,42,"0000E71818E7",96,"1C22C1192 	 : CALL SPRITE(#12,132.9,Y+2,41) 	 930 DATA gateaux contre l'attaque de 
100 FOR I-1 TO 300 :: NEXT I :: FOR 	 1E1120C'•) 	 560 ON V(N)+1 GOTO 570,580.590 	 s 
1=1 TO LEN(MS):: CALL MOTION!»1,0,0) 	 220 CALL CHAR(140,"O3O7OFOCIFOAOO15I 	 570 CALL RECUL(N,PX,PY): CALL SCORE 	 940 DATA monstres. 

	

NEXT 	 FOI0204O8IC3EOOCOEOFOF8F8FOEOCOC00O2 	 (240-PX,SC):: PX-240 :: GOTO 600 	 950 DATA Vous lee repousrmr: en Ie. 
I 	 OIOlOS87 	 580 CALL SCORE(10,SC):: PX-PX+B :: G 	 960 DATA frappwnt du polnq.(TIR) 
110 X=25 :: Y-17 :: FOR I=1 TO 7 :: 	 C",132,RPT$("00",B)&"lC22CIl921E1120 	 OTO 600 	 970 DATA Les monstres re.q:-aaent 
CALL LOCATE(01, Y,X):: Y-Y+16 	 C") 	 590 CALL SCORE(-32,SC):: FOR PX-PX T 	 980 DATA cuvant leur couleur: 
120 NEXT I 	 230 CALL CHAR(104,"0020904E3F3F7F3E'• 	 0 PX-32 STEP -4 :: CALL LOCATE(MN,PY 	 990 DATA '•8LEUS.)Ie meulent un 
1~0 X=120 :: Y-56 :: FOR I=8 TO 13 : 	 ,128,"00(j0000101O3020FODOA3F2O35202A 	 ,PX):: C 	 1000 DATA '•VERTS.tla repartent au de 
: CALL LOCATE(MI.Y,X):: Y-Y+16 :: NE 	 3F000000  	 ALL SOUND(-100,110+10•PX,O):: NEXT P 	 but•' 
XT 1 	 8OB0C04OFO5OB0FC0454O4ACFC") 	 X 	 1010 DATA "ROUGES.1l avancent." 
140 X-232 :: Y-17 :: FOR I=14 TO 20 	 240 I=O :: FOR Y-17 TO 176 STEP 16 : 	 600 CALL LOCATE(NN,PY,PX):: CALL COL 	 1020 DATA ".chAque fois q'un monstr 
:: CALL LOCATEfMI,Y,X.1:: Y=Y+16 :: N 	 : 1-1+1 .: CALL SPRITE(MI.140,6,Y,24 	 OR(MN•6):: V(N)-1 	 e 
EXT I 	 0,NI+12, 	 610 SUBEND 	 l0'.O DATA "arrlv•' aur un gat('nu.tl 1 
150 FOR I=I TO 300 :: NEXT I 	 128,8,Y,57):: NEXT Y 	 620 SUB SCORE(S,SC) 	 e" 
160 CALL DELSPP.ITE(ALL):: DISPLAY AT 	 250 Y=71 :: N-5 :: CALL SPRITE(M11,1 	 630 SC-SC+S :: IF SC<0 THEN SC-Cl 	 1040 DATA mange.," ,"TMPORTANT:un mn 
!12,3)BEEP:"VOULEZ VOUS LES REGLES ? 	 -.6,l6.Y.25,»12,132,9,Y+2,41):: CALL 	 640 DISPLAY AT(1,17):USING "N$WN":SC 	 nstre peut" 

HCHAP(24 	 I 	 1050 DATA manger plusieurs foin le 
170 CALL YEYI;,K,E):: IF E-0 THEN 17 	 ,x,104,29) 	 650 SUBEND 	 1060 DATA memo gate.iu.,"" "' "" ^"' " 
O ELSE IF V-79 THEN CALL REGLES ELSE 	 260 T$-RP7S(CHR$C42),24)hCHR$(96):: 	 660 SUB TEMPS(F,A1)  
IF Y-78 	 DISPLAY AT(1,10)BEEP:"SCORE : 	 670 IF Al-t THEN 680 ELSE X-32 :: Al 	 107Ct StiPENO 
THEN 180 ELSE 170 	 --'y-,  CAt_L. IOYST (1 . DX. DY) 	 .1 	 w 
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siLl P 
1•)'SU IF XI 	') OR X2 	O THEN I 

0 7O 
!069 HPLOT X1,159 - Yl TO  

9 - Y2 
1 r1 70 NEXT J 
I r, ,8(j NEXT PIP 
ir''?'' F'OI'E - 16768." 
1O4':» , GET EPTI 
104!,S IF PEE! ! • 16-'84) • 16 THEN 

GOSUB 15000 
1041') GOTO ?900 
1100') REM 	+.Vue de gnuche.•' 

I1(,0I PEN  

:10r'v HOMO : ViAE( 2: HTAP S. INVERSE 

11rr'4 rF<IOi "'JUE DE GAIJ(:HF": flUr-MAL 

11006 ✓(AH -. HTA b 2': FEIrJr "E 
ch: 	': race 

1!rq)7 	.'t r _,. IITAEI .... fPfrIT "F 
Uydni; 	INr 'A.(_FHA • Pil;'4 

Il '.'0 	11rF;r• .'4: F1TAE _ 	Fl lr)T "C 
oe'.de rttiduc:": INT !cc-' • 

11')1'! H(;F : UCOLOPr. 
1 2'''' 	FOE NG e (, TO 1 
11'•4,, i:OI, J - ,• 10 PP'/,'Nf-') 
I13''r 	IF r 'rl(',J> 	1 THEN ll 

11!'7! 	REM F'!NF) est rel ler , G! 
J) 

lino'' XI - PYP - F'Y%(NF) • 
? • COS 'ALF1(A) • CIt 

11''90 X:: - Pic' - E3T,.iJ, • fx!.1) • 

COS !AFFHA) r Cri 
111''! '/i • F*A!%tNF) • PY.'i4N1', • :;Tri 

'ALPHA) • CR. 
111'7 '/:' - f %!J) • PX'/.'J' • 31O 

AN_f )IA) • Cc. 

lei:; /1 Q Y1 • NE:Y2 • 'f • tir 
11i;': 	Ir X1 	'79 OT Y.:' 	'/`( IFIL() 

I 1 16!' 
111' 	I) Y1 	''r ON '12''' Ellrr! 1 

I to':' 
11J4'r 	Jr (I 	1'? OR Y: 	I:./ IIIEN 

1 I )4~ 
I I 45 	I r / 1 	'.' OL t ;' 	' 	i ,'t t, 1 

116" 
111x' 	HPLOT XI.159 -- Y1 TO X2, IS 

'? - Y2 
1116'P NEXT J 
1117') r•IEXT rIP 
11190 VTAD Icy 
11:0%' PO!'E - 16"84.( 
1121) GET ERT$: IF PEEL' ! •- 16' 

68) - 144 THEN GOSUD 150''7 
1122(' GOTO 9O0!'î 
I'i0f, REM 	-•-Vue de dessuz••' 

U0 OI REM  

12r'ç''. HOME : '.'TAP _ -. HTAP _,: hi'JFPE 

12005 PRuJT "JUL DE DF S' US": tlUF•("c.( 

I /•/•` 	: T. d' .... FI 	,r < T': P(- 1'iT 	' c 
Ch: 	;fit 

1_ •j(3 	''f,E' _ 	2 .: FPIr1T 

	

..r,t ••. 	•. 	:fl! 	'f.l.PHA • 
•'3 	t: 	' . 	JI' E' l'. 

1;,'rr,9 'lrA6 24: )(Tif 	PRINT "( 
oef.de réduc:": Illi (CR • l' 
(r) / I'J'' 

1:•1" HCOfOkd S: HGk 
1207':, FOR NP - Ct Ti) I 
1 'S') FOF: .1 • O TO f F%!NP) 
12 ,4'i IF r',(r1P,Jt 	I THEN l; 

18C' 
1205•' PLM 	F'NP) rst roi ler A 

F•!J) 
123'6', /1 •- r"X.%!NP) . (Pli' - 

P)) • COS (ALP)IA) • CR 
12070 L:' - F!%!J) • !F'J.P - PZ/(J 

) • CU'; !ALPHA) • CR 
120OV Y1 - F CI. (NP, • lPZP - F,1% (I 

P) ) • SIN 'ALFHA) • CR 
12')9(, 'f' « p/'.'J) • !F'ZP - PZ'/,(J 

> • $Irl !ALPHA) • CR 
12100 r t - x 1 • NE: X:' - X2 • rNE:' 

I . V1 • rIE:'(2 • Y2 • NE 
121 10 	I1= '(1 	159 OR Y2 	159 r i 

 
1211:. Ir" /1 	OR. Y2 • O THEN 

21FJ!t 
1212'' 	tE r1 	:'79 Ort X2 	279 1 

12IFl,t 
12125 	IF x1 	•:' OR X2 ~ O THEN 

210' 
171 SO HPLOT XI.159 - Y1 TO X2.1: 

9 - Y2 
12180 NEXI J 
12190 NEXT NF' 
12195   V TAtl 1') 
122':»)   GET ERrs 
12210 IF PEEP l - 16304) - 16 

GOSUD 1"060 
12220 (IO1O ','('OO 

	

1 3000 REM 	-•.Vue de do!,' ou•s 

13001 REM ................... 

13003 HOME : VTAB 23: HTAB 5: INVERSE 

13')O5 PRINT "VUE DE DESSOUS": NORMAL 

13007 VTAB 22: HTAB 23: PRINT "E 
ch: ;NE 

10O8 VTAB 23: HTAB 2,: PRINT "F 
uyante: I INT (ALPHA • 5729 
.578) / 100;"•": VTAD 10 

13009 VTAB 24: HTAB 23: PRINT "C 
oef.de redut:"; INT (CR • 10 
UI / 100 

1OI O HGR : HCOLOR- 3 
13020 FOR NP • O TO 1 
1?':'30 FOR J - O TO PP% (rNP) 
1040 IF P%(NP,J) ' 	1 THEN 13 

1 40 

13050 REM P(NP) eat relier A P( 
J) 

1 S06O XI = F'X%!NF') • F'l'/(NP) • 	COS 
(ALPHA) • CR 

13(,70 X2 = Px%(J) 4 PZ% (J) • COS 
!ALPHA) • CR 

1o80 VI - !PYP' - PV%(NF')) + P/,' 
NP) NP) • SIN (ALPHA) • CR 

1090 Y2 - (F'YP - PY%(,I)) • F'Z%(J 
) • SIN (ALPHA) • CR 

1310' XI • XI • NE :X'., -• X2 • NE:? 
1 -- Yl • NE:: Y 2 • y2 • NE 

I'il" 	IF •YI 	15'/ OR Y2 . 159 THF(I 
I314'i 

1 1 IS 	IF 'YI 	U OR Y:.• 	•' TIEN 1 
-14vv 

131;.'O 	Jr XI 	C2/9 OR X2 - 279 TI1Lfl 
13140 

I '• 1'S 	IF XI 	r' OR Y2 	' THirl 1 

1 .•I'r' 	lil LOT 	Y1. I`,'? 	- 	'/I 	10 X; . 1'". 
1, 	- 

1:14'' N(-XT ,J 
1 ::1'l" 	riLx r tir 
I :ins 	'/rAl. 1" 
I •IL<• 	101 L 	- 	h:iti,'' 
I '.1''' 	(,CT F(!tI 
1 r18C' 	1(« 	FEF) 	! 	- 	I1.'1(4) 	I/, 1111 fl 

CiOJtif! 15'"..'". 
1 : 14•' 	(.i)r0 9""gy'' 
t4'e'"' 	i (:M 	-•-V,u:' ii• rrt(rr'-•- 

1.1.,"1 	14 M 	:. ... 	..,~ .~......,. . 

14'." 	IIG)MC . 1i(, 	2: It1(.F+ 7'. trIVH'',L 
140(15 ERIN) "VUE D'ARRIERÉ": NORMAL 

.578) / IOO;"•'•: VTAB 10 
14009 VTAD 24: E4TAB 23: PRINT "C 

oet.de redut:"; INT (CR • 10 
0) / 100: HGR : HCOLOR- ", 

14010 FOR NP • O TO I 
14020 FOR J - O TO PP'/.(NP) 
140:0 IF P%(NP,J) < 	> 1 THEN 14 

130 
14040 REM P(NP) est relier A P( 

J) 
14050 XI • PXP - PX%(NP) • (PYP -

PY%(NP)) • COS (ALPHA) • CR 

14060 X2 - PXP - F'X%(J) + (PVP - 
PY%(J)) • COS (ALPHA) • CR 

14070 Y1 • PZ%(NP) + (PYP - PY%(N 
P)) • SIN (ALPHA) • CR 

14080 Y2 • PZ/.(J) + (PYP - PY%(J) 
) • SIN (ALPHA) • CR 

14090 X1 • XI • NE:X2 • X2 • NE:Y 
1 - YI • NE:Y2 - Y2 • NE 

14100 IF YI .' 159 OR Y2 > 159 THEN 
14130 

14105 IF Y1 < 0 OR Y2 ' O THEN 1 
41330 

14110 IF XI 	279 OR X2 	279 THEN 
14130 

14115 	IF' Xl ' 11 OR X2 ! O THEN 1 
413.(1 

14120 HPLOT X1,159 - YI TO X2,13 
9 - Y^. 

14130 NEXT J 
14140 r1EX T NP 
1414; VTAB 10 
1415')  ROF E - 16360,0  
14160 GET ERT$ 
141 70 IF PEES' t - 16304) - 16 THEN 

G0SUrs I^•'l'C'Ji 
14180 LOTO 9'C'O 
1P,'ato REM 	-• Sri ecf i anncl CTR 

L/P pour hard copy"•- 
15005 REM 	.,..,........,.....,..__o. 

L5' ,1(t 	POPE 6, 1 : FOIE 7, 1 
15')1:, PRINT CARI tl_) 
15020 PRINT Clips (4)"PLOAD COPY 

11GR, A37008" 
15030 CALL 37(J0ti 
1PS100 RETURN 

• 

'ICAl-1_--IS1 

•9400.96FOL 

9400- A2 [he' 06 ii: A:' CO 06 IF 
9400- 06 ID CO I)(, 1C An Ob DO 

9410- 04 A9 Ol FQ 06 C9 00 90 
9418- 02 A9 07 AA 05 ID 85 ID 
9420- BA 18 2A 2A 2A 2n 65 IE 
9428- 05 lE An 07 40 bA 6A 6A 
v4:,o- 29 CO 85 O/ A9 20 90 02 
9430- A9 4ir 85 IB AO OO 04 IA 
9440- 04 t)9 DI SC 70 FC A9 00 
9448- 91 IE E+1 IC 30 FC A9 OD 
9450- 91 lE DI IC 30 FC A9 ID 
9458- 91 IE Di IC 30 FC A9 SA 
9460- 91. 1E E(1 IC 30 FL A9 00 
9468- '?1 1E lit IC 30 FC n9 20 
9470- 91 lE E11 IC 30 FC A9 IE+ 
9470- 91 lE E+1 IC '.O VC A9 54 
9480- 91 IE Dl IC 30 FC A9 31 
9400- 91 IE Bl IC 3') FC 09 36 
949(1- 91 IE 19 FF 85 19 A6 IB 
9490- A4 IA DO OC OA 29 IF DO 
94A0- 07 66 07 DO 7F 3E) 26 07 
94A9- BA 48 90 40 AO til) 81 IC 
94D0- ;C' FC A9 IB 91 lE Dl IC 
94L+E3-- 30 FC A9 47 91 IF D1 IC 
94C0-- ;CI FC n9 _ti 91 IE Dl IC 
94C0- 30 FC 24 07 l0 OE A9 35 
9400- 91 lE 131 IC 30 FE A9 36 
9400- 91 lE DO OC A9 32 91 lE 
94EGI- 131 IC 30 FC n9 3O 91 IE 
94E0- 141 IC 30 FC A9 3(1 91 IE 
94FO- 09 01 85 OH 1b 19 A4 19 
94F0- CO 20 90 16 ti<) in., DI IC 
950(1- 30 FC A9 OU 91 IE Dl IC 
9500- 3h) FE A'? On 91 IC 6(1 60 
9510- 1') 130 6O AA 05 IA 60 05 
9510- 1' 40 Un 40 A9 00 05 06 
'1520-- A:` 00 DO '1( Dp 79 i) CO 
9520- I'"t Ell A4 19 Nt 10 25 i'U 
'IS 3') (:9 r'I 66 O6 CA 24 07 1•) 
'1530- ':'8 An (19 49 /il 85 (19 DO 
954,)- E9 1(I AS Ili 69 04 AO IC 
9540- U4 'i9 24 (:19 00 25 06 1 A 
950- 90 I D 69 CO I8 Ac) 04 04 
9550- 49 24 09 Fit 14 AS IA 69 
9560- 50 49 FO FO ') 49 FO 05 
9560- IA An Ii.' 29 EO 90 02 69 
95/x'- EV 66 IA 05 ID 09 1)1) 05 
9571)- 09 C-O 00 DO AD AO 00 Ill 
951)0- IC "O FC AS 06 24 01 7(1 
9500- 02 49 FF 91 lE 24 07 10 
'159('- 0E) An 09 49 01 95 09 Dl) 
9590- E6 el6 00 tir 09 I0 09 68 
9SA0-- OC, 07 AG OO Ili IC :0 FC 
9500 A9 in 91 IC D1 IC :0 FC 
9380- A') 41 91 IC FII I(: 30 FC 
951m- A9 OD 91 IC D1 1C -30 FC 
95C0- A9 (IA 91 IC D 1 IC 30 FC 
9508-- 09 ID 91 le B1 IC 30 IC 
9500' AV 44 91 IE DI IC 30 FC 
95DI1- A9 OU 91 IL D1 IC 30 FC 
vSCO- n9 2u 41 it: 60 FF 00 00 
95E0- FF" IF ((l l',6 FF' FF 00 00 
'?Sri-- f 1 	 N 

F(E N 

IFN 

THEN 	14'-'07 VTAD 22s HTAr, 23t F•RINT "E 
ch: :NE 

14"C;tJ VAD 2S: !(TAU 23: PRINT "F 
• ugnntn; 	. INT (ALPHA • 5729 
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2240 
u 
0 

PR UNTn298 . " GLR'J I ER' 2)  
C 

AL CA ONE 
'ACCEPTE QUE LA VITESSE SIMPLE' 
2210 RAf=IUkE'Ts IF RRf="" THEH 2210 
2220 PLAYF$+GS 
2230 IF AAf-"A" THEN POKE65495,0 
2240 CLSS PRIH7v-259."DEGRÉ DE DIFFKIJLTE9-1)". 
2250 PRI►tT&291," 9 EST LE PLUS FACILE 	, 
226CJ TIs=jUkE*T'$:IF TIS=" THEN 2260 
2270 PLF$+Gf 
2280 TI'VRL<TIS)IF TI<>IIJT!TI) OR TI<1 OR TI/9 THEtJ 
2290 TT=TI*40+199 
2300 CLS5 
2310 PRINT(234," MRNETTE(1) ", PRjNT(i266," 	OU 

2320 Ss=INKE'rs IF S$<>"1" AND 5s<;°2" THEH 2320 
2330 PLAYF$+Gs 
2340 CLS2 
2350 PP i N7f-+265 . " 	IJH MOMENT 
2350 PRINT@297," S'IL VOU' PLAIT"; 
2370 PMODE3,1 	 5190 COLOR2,1 
2380 RETURN 	 5200 DRAW"Br170, 16"+C$< 0 
2390 '-------------------------- 	 5210 DRRW"BM80,16"+CV 0) 
3000 '-------------------------- 	 5220 DRFw"8M9016"+CE0> 
3010 'DESSIN DU BONHOMME 	 5230 C'RRW"BM10016".C$(0) 
3020 '-------------------------- 	 5240 DRRU"BI1110,16".CS(0) 
3030 COLOR3.1:PCLS 	 5250 SCREENI,O 
3040 LINE(9,20)-(21,40),PSET,8F 	 5260 RETURN 
3050 CIRCLE(15,10),8,4 	 7000 '-------------------------- 
3060 PRINT(15,10),4,4 	 7010 'CONTROLE 
3070 DRAW"8M9,20;G7F7;BM21,20F7C" 	 7020 '-------------------------- 
3080 CIRCLE(25,28),2,4 	 7030 IF S$="2" THEN 7060 
3090 GET( 0, 0)-( 26, 40 ), 80, G 	 7040 R-JOYSTK(0)*3.8 B=JO'fSTK! I >*2.8 
3100 GGOT0130 	 7050 RETURN 
3110 '-------------------------- 	 7060 R=A+((PEEK(343)-223)-<PEEK(344)=223>)*16 
4000 ' -------------------------- 	 B=8+((PEEK(341)■223)-(PEEK(342>=22 
4010 'DESSIN DE LA MIRE 	 3))*17 
4020 '-------------------------- 	 7070 IFA<0 ORA>256 THEN R=RBS(A-256) 
4030 PCLS-COLOR4,1 	 7080 IF B<0 ORB>192 TNEuA8S(8-192) 
4040 LINE(7,0)-<7,5),PSET 	 7090 RETURN 
4050 L INE(7, 9)-(7, 14 ), PSET 	 7100 ' --------------------------- 
4060 LINE(0,7)-(5,7),PSET 	 7110 'APPARITION D'UN BONHOMME 
4070 LINE(9,7)-(14,7),PSET 	 7120 '-------------------------- 
4080 CIRCLE(7,7),5.4 	 7130 IF BNwl OR RND<5)<4 THEM190 
4090 GET(0,0)-(15,15),MIRE,G 	 7140 Z-RND<16) 
4100 RETURN 	 7150 PUT(AP(Z),BP(Z))-(AP(Z)+26,BP(Z)+40),BO,PSET 
4110 '-------------------------- 	 7160 BN=1 
5000 '-------------------------- 	 7170 TIMER-TR*5 IF TI-TIMER(100 THEN TIMER■TI-100 
5010 'DESSIN DES LIEIJX 	 7190 GOTOI90 
5020 '-------------------------- 	 7190 '-------------------------- 
5030 PCLS:COLOR2,1 	 8000 '-------------------------- 
5040 LINE(63,20)-(192,120),PSET,B 	 8010 'TOUCHE 
5050 FORI=1T02:FORN-1TO3 	 8020 '-------------------------- 
5060 LINE(33+40*N,47*1-28>-(63+40*N,47*1+20),PSET,B 	 5030 PUT(A,B)-'R+15.,8+15),RESERVE.PSET 
5070 NEXTN,I 	 8040 COLORI,I:LINE(RP<Z),BP(Z))-(RP(Z)+26,BP(Z)+40),PSET,BF 
5080 PAINT(64,22),2,2 	 8050 BN-0 
5090 LINE(0,I00)-(63,120),PSET,BF 	 8060 TR=TR+l 
=100L INE( 1 	1 	J- 2 	1 2 	00' C 	SS 	20)S 	B P 'ET 	F 

En 1917, pour résoudre le problème de l'alcoolisme, le 
gouvernement des USA instaure la prohibition, interdic-
tion de vendre toute boisson alcoolisée. Les gangsters 
de l'époque en profitent pour organiser des réseaux de 
distribution clandestins. les clans ennemis se livrent 
des guerres sanglantes. Vous commissaire Eliot NESS, 
vous êtes bloqué dans un entrepôt clandestin, lors 
d'une perquisition? Tout un gang est embarqué dans 
un immeuble voisin et vous mitraille sans relâche. Par-
viendrez-vous à tous les descendre avant d'être tou-
ché? 

J.L.DECOUX 
Vous pouvez régler de nombreux paramètres de jeu: 
Vitesse simple ou double:Un POKE 65495,0 double la vitesse de 
fonctionnement de l'ordinateur, mais certains Dragon 32 ne l'accep-
tent pas. 
Degré de difficulté du jeu: 9 niveaux de jeu sont à votre disposition, 
le 9° est le plus facile, le 1 er le plus dur. 
Plus le jeu est dur, moins vous disposez de temps pour descendre 
le gangster vous mitraillant. Passé ce délai, l'un de vos 2 adjoints 
est mortellement touché. 
Jeu au clavier:Vous déplacez la mire de votre fusil à lunette avec 
les touches 1 1 - •- , vous tirez avec la barre d'espacement. 
Jeu à la manette droite:Vous déplacez votre mire avec la manette 
droite et tirez avec le bouton rouge. Attention, le maniement de la 
manette demande une très grande précision, aussi le jeu vous sem-
blera très difficile mais deviendra agréable au bout de 5 mm. 
Modifications possibles: Vous pouvez régler le niveau sonore en in-
troduisant Vn, n allant de 1 à 31, dans la chaîne A# de la ligne 
1040. 
Si vous trouvez le maniement des manettes trop difficile. remplacer 
la ligne 7040 par: 
7040 IF JOYSTICK(0) >40 THEN A= A+ 16 
7041 IF JOYSTICK(0)< 20 THEN A= A-16 
7042 IF JOYSTICK(1) >40 THEN B= B+ 17 
7043 IF JOYSTICK(1)< 20 THEN B= B-17 
7044 IF A< 0 OR A >255 THEN A= ABS(A-256) 
7045 IF B< 0 OR B >192 THEN B= ABS(B-192) 

100 GOTO1000 'PRESENTATION 	 9 	 80(0 S([)=„<2)+TR 
118 GOSUB2000INITIALISFiTION 	 5110 LINE(0,182>-(25Z,192),PSE7,BF 	 8080 FORI=2Tn5 

120 GOSSUB3080 'DESSIN DU BONHOMME 	 5120 DRFiW"8Ml4,4;L6D6R6D6L6;BM2,4;L6D12R6;BM36.4j 	 8090 IF 5(I>=>10 THEN s(I)=S(I)-10 S<I*1)■S(I+1)+1 GGT08090 

130 GOSU84000•'DESSIN DE LA MIRE 	
L6l2R6U12BM41,10;R6U6L6012;B 	 8100 NEXTI 

140 GOSUB5080:'DESSIN DES LIEUX 	 M43,10F3;Br158,4;L6Ol2R6;BM52,10;R6" 	 88110 PLRY"T19:'dl0:RBCDCBR" 

150 '--------------------------- 	 5130 COLOR1,1FORI1T02:FURN=1 T03 	 8120 LINE(60,O)-(l01.17),PSET.BF 

160 'BOUCLE DU JEU 	 5140 LINE(31+40*N,47*I-22)-(65+4O*H,47*I+22),PSET,B 	 8130 COlOR2,1 

170 '---------------------------- 	 5150 NEXTN,I 	 8140 DPAW"BM7O.16"+C$(S()) 

180 GO5UB7I00RPPRRITION D'IJNE CIBLE 	 5160 LINE(194,102)-!253,118),PSET,8 	 8150 DPAW"BM80,16"+C$(S(4)) 

190 GOSUB7880 	 5170 LINE(2,102)-(61,118),PSET,8 	 8160 DRAW"8M90,16"+Cs(S(3)) 
.r' R 	R 	5 8 	5) RE^E'VE r 	 5180 LINE(2184)(253,l90),PSETB 	 8170 DRAW"Br1lOO.l6'+CES2)) 289  

210 PUT(A,B)-!R+15,8+15), MIRE, OR 
220 IF PEEK(345>=223 OR PEEK(65286) -2Z4 OR PEEK(65280>=126 THEN FORI-1705-PLA'r" 
T255:GGf_'GCGCGGGCrCGCGCCCG" IF PPOINT( H'6,8+6)-3 ORPPOINT(R+6,B+6)=4 THEN8000 'TO 
UCHE 
230 PUT(R,B)-(R+15,8+15>,RESERVE,PSET 
240 IF BN=l AND TIMED>TI THEN9000-'PERDU 
250 GOTO178 
260 --------------------------- 
1000 --------------------------- 
1018 'PRESENTATION 
1020 '--------------------------- 
1030 PCLERRB CLERR1000 
1040 Rs="L1503GQNRO4FP1583AO4FP150311O4FP5" 
1050 Bs="Fv,QNRFF+Pj5EGP15FP5" 
1068 Cs-"04rjCO3BrJ4GFRP12GEGGPS" 
1078 Ds="04FGr,YRFGAPiSFGP15AFGRPISFGPij" 
1080 E$="AFGAPi5EGPlSF" 
1090 Ff="T30;CC1lD0üEFFNGFMFEDMDCBC" 
1100 G$="CC*DO*EFF*CG$RF$B" 
1110 CLSO 
1120 FORI=0 102 PPINTQ96+1*32+14,"; FORK-1TO5 RERGA PRINTCHRS!R+16>, NEXTN,I 
1130 DATR142.141,129,138,128,139.135,128,138,128,138,133,128,139,131 
1140 FORI-0 T02 PRINTC320+ 2*I+7,""; FORK-17017 REAGR PRINTCHR!(R+16.,:HEXTN,1 
1150 DATA142,140,128,142,141,128,142,141,128,142.141,12e,139,133,12S,l42,l40 
1160 DRTRU38,128,128,139,135,128,139,135,128,138,133,128,138,141,128,139,131 
1170 GATR135,131, 128. 138, 133, 1281"s8,128,128,139.13„ 128,13b,133,128,139,131 
1180 FORI~0TO63 SET(I.2,1).SET(I,31,1 NEXT 
1190 FORI=17430 8ET(8,I,1) sÉT[53,l.1) NEXT 
1280 PRINTC454,"ecrit"CHR$(128)"Par"CHP$(128)".i"CHRS(-128)"t"CHR$(128)"decoux"; 
1210 PLAY"XAS;X8$,XAS,XCf;%RS;/.8S;xGS;XE$;" 
1220 CLS2:PRINTt232," 	VOULEZ VOUS 	", PPINTQ264," LES REGLES(Y'N) 
1239 S$-It4KE'(f IF 5$-" THEN 1230 
1240 PLR'(F$+G$ 
120 IF?s=..'...THEN COSUB10000 
1260 EDTOn6 
2000 -------------------------- 
2010 'INITIALISATION 
2020 -------------------------- 
2030 GIt180(40,,,MIRE(8>,RESERVE(B),RP< 15j,EP( 16. 
2040 ,-BTP-0 BN=8Rali8 8=90 
205T, DgTA75.27,7~,74,115,27,115,74,15J,27,155,74 
2068 GRTR20,55,210,59,8.141,24,141,'$8,141,56,1 41,8$.141 ,"c6y,141,t52,141,7'G,141 
2070 FOR I =17016 PERGAP< 1) FERCBP, 1 ' NEXT I 
2000 CE0"IJ12L6O12R6' 
2090 Ce' 1)="U12.6" 
2100 CS( 2 "L6U6R6IJ6L6' 
21 10 CS' 3)="L6R6JJ6L6R6U6L6" 
2120 Cf(41"BM-2,+0,U7C,lP3L6E 
2130 CW 5)="L6D6U6L6'J6P6" 
2148 Cs< 6)■ "L6IJ 12P6L6G6P6t'6 
2159 Cs(7,-"BM-€,0.U6EFL6" 
2160 CS( 8)=^L6U6R6U6L6CI6R606" 
2178 CE 9 )a"L6R61 J 12L6G6R6" 
2130 PMOriE3,1 
2190 CLS3 DRINTr$I66," VITESSE SIMPLE(i ". PR.iNT(19C,STRINGs!9." ");"OU":STRINGs 
(a ,. „i: 

2200 PRINTQ230," VITESSE DOUBLE'2; "; PRIHT(?448,"ATTENTION CERTAINS DRAGONS ","H 

8180 SC=S! 5 )*10080+S(4 )* 1000+S(3 )* 100+S(2 )*l0 
8198 RETURN 
8200 '-------------------------- 
9000 '-------------------------- 
9010 'PERDU 
9020 '-------------------------- 
9030 PMOOE3.T SCREENl,O'PCLS 
9040 FORT-1T090STEPIB 
9030 CIRCLE(128,96),I,3 
9060 NEXTI 
9070 PLAY"T2" FORI-1702 PLAY"83L168ROBCLBDME":  NEXT I 
9080 G-G+1 
9090 PMODE3,I SCREEH1,O:COLORI,I 
9100 LINE( RP<Z),BP(Z)>-( RP( Z)+30,BP(Z)+40>,PSET,BF 
9110 IF G<3 THEN TR-0BH=0 GOT0170 
9120 G=O,TR•0 
9130 CLS3 
9140 PRINTQ104,"votre",CNRS(128);"score";STRINGS<3,128);SC; 
9150 IF SC= >BC THEN BC■SC 
9160 PRINT(136,"meilleur";CHR!(128);"score";BC; 
9170 PRINT?487"IJH AUTRE JEU (YIN) 7" i 
9180 Ft$-INKEY$IFR$"THEN 9180 
9190 IFA$="N" THEN END 
9200 TR=08N=O FORI-2T05'S(I)-O:NEXTI GOT0140 
9210 '-------------------------- 
10000 '-------------------------- 
10010 'REGLES 
10020 '-------------------------- 
10030 CLS 
10040 PRINT PRINT"CHICAGO LES (KNEES 30 ":PRINT PRINT"LE ROYAUME DE LR PEGRE 
. LES" PRINT'GRKGSTERS APPARAISSENT ET DIS-" 
10050 PRINT"PARAISSENT UN PEU PARTOUT DANS LR VILLE EN TOUTE IMPUNITE ( DU" PR! 
HT"MOINS POUR LE MOMENT )." 
10060 PRINT PRINT"VOUS,VAILLANT D£FENSEUR DE L'OR-DRE ,VOUS DEVEZ LES ELIMINER UN 
RIJN . MAIS ATTENTION SI VOUS ETESTROP LENT , C'EST VOUS QUI ETES ELIMINE ." 

10070 PRINTF?485,"aPPUMer";CHRS~128),"sur";CNRS(128);"une"TUHAlA 28);"touche"r 
19080 IF lNKEM■" THEN 10080 
10090 PLAYFS+Gf 
10100 CLS 
10110 PRINT PRINT"PLIJS VOUS EN TOUCHEZ.PLUS VOTRE SCORE AUGMENTE RAPIDEMENT , E 
T PLUS VOS REFLEXES DOIVENT ETRE RAPIDES ."  
10120 PRINT:PRINT".;eux";CHR$(128>;"4,.,er";GHRS(128>;"la";CHRS(128);"manette" 
10130 PRINT"VOUS AJUSTEZ VOTRE TIR AVEC LA MANETTE DROITE ; LA CACHETTE C'EST 
LE BOUTON ROUGE .' 
10140 PRINTC485,"JPPuver";CHAS(128);"sur";CNRS(128);"une"iCHRS(128)1"touche"; 
10150 IF INKEYS■" THEN 10150 
10160 PLAYFI+GS CLS PRINT,PRINT".ieux";CHRS<128);"au";CHR$(128);"clavier", PRINT"V 
DUS AJUSTEZ VOTRE TIR AVEC LES" PRINT"TOUCHES FLECHEES . VOUS TIREZ " PRINT"AVE 

C LA BARRE D'ESPACEMENT .":PRINT"RTTENTION APPUYEZ SUR UNE SEULE" PRINT"TOUCHE A 
LA FOIS .' 
10170 PRINTOPAINT"vitesse";CHPS(128);"double" 
10180 PRINT"CERTAINS DRAGONS NE PEUVENT "PRINT"FONCTIONNER QU'EN VITESSE SIMPLE 

10190 PRINTf3485, "JPPwtr•"; CHR0( 1288 ); "sur":CHRS( 128); "une";CIR$( 128); "touche"; 
10200 IF INKEYS■"" THEN 10200 
10210 IF IUKEY$-"" THE': 10210 ELSE PLR'(F$+ns'RETURN 	 ■ 
10220 '-------------------------- 

HEBDOGICIEL 27, rue du Gal-FOY 75008 PARIS 

VOUS POUVEZ VOUS ABONNER AU TARIF PREFERENTIEL DE 340 FRANCS POUR 52 NUMEROS AU LIEU D 
52 x 8,00 = 416 FRANCS. ABONNEMENT POUR 6 MOIS : 180 FRANCS. 

NOM : . . . . . . . 
PRENOM :. . . . . 
ADRESSE : . . . . 
REGLEMENT JOINT: O CHEQUE O CCP 

MATERIEL UTILISE : . 
CONSOLE: . . . . . 
PERIPHERIAUES : . . 

ri 



Hp 41 
48 STO b 	184 1 
49'LBL 87 	185 + 
58 SF 83 	186 RCL 81 
51.LBL 71 	187 - 
52 ATOX 188 RTH 
53 ARUM 189sLBL 61 
54 XEQ !HB Y 	118 APPREC 
55 STO 82 111xLBL 87 
56 1 112 FS? 83 
57 STO 83 113 GETREC 
58+LBL 12 114 ATOX 
59 CL A 115 ATOX 
68 RCL d 116 + 
61 FIX 8 117 69 
62 ARCL 83 118 - 
63 STO d 119 STO 82 
64 'F=' 128 32 
65 RCL IND 82 121 POSA 
66 ARCL X 122 X>8? 
67 PROMPT 123 SF 84 
68 FS? 83 124 ATOX 
69 STO IHD 82 125 STO 83 

781 1268 
71 ST+ 83 12? ANUM 
72 ISG 82 128 X=8? 
73 GTO 12 129 RTH 
74 RTH 138 XEQ IND Z 
75.LBL 99 131 STO 84 
76 ENTERt 132 'FA' 
77 INT 133 RCL 83 
78 1 134 FS? 84 
79 - 135 32 
88 RCL 81 136 POSA 
81 * 137 X>8? 
82 X<>Y 138 PROT 
83 FRC 139 ANUM 
84 E2 148 FC? 84 
85 t 141 XE 9 IND L 
86 + 142 X<> 83 
87 4 143 61 
88 + 144 POSA 
89 RTH 145 X>8? 
98.LBL 67 146 PROT 
91 RCL 88 147 RHUM 
92 + 148 XEQ IND Z 
93 RTH 149 STO [ 
94.LBL 76 15@.LBL 81 
95 RCL 81 151 SF 25 
96 s 152 RCL IND 84 
97 4 153 FC? 84 
98 + 154 RCL IND 83 
99 ENTERt 155 FS? 84 
188 ENTERt 156 RCL 83 
181 E3 157 SF 25 
182 / 158 XEQ IND 82 
183 + 159 STO IND ( 

168 FC? 84 
161 ISG 83 
162 ISG 84 
163 
164 ISG [ 
165 GTO 81 
166 CF 84 
167 FC? 83 
168 RTH 
169 GTO 87 
178.LBL 86 
171 LOG 
172 RTH 
173'LEL 85 
174 LH 
175 RTH 
176.LBL 94 
177 EtX 
178 RTH 
179•LBL 93 
188 18tX 
181 RTH 
182+LBL 95 
183 SORT 
184 RTH 
185.LBL 75 
186 Xt2 
187 RTH 
188.LBL 27 
189 1/X 
198 RTH 
191.LBL 46 
192 SIN 
193 RTH 
194•LBL 59 
195 ASIN 
196 RTH 
197+LBL 38 
198 COS 
199 RTH 
288'LBL 43 
281 ACOS 
282 RTH 
283.LBL 47 
284 TAN 
285 RTH 
286sLBL 68 
287 ATAN 
288 RIM 
289.LBL 66 
218 FACT 
211 RTH 
212.LBL 98 
213 RTH 
214.LBL 53 
215 X(> IND 84 

216 RTH 
217+C81 55 
218 'XtY- 
219 XsY? 
228 KVIEW 
221 RTH 
222+LBL 74 
223 8 
224 RTH 
225.LBL 86 
226 + 
227 RTH 
228.LBL 88 
229 - 

238 RTH 
231.LBL 18 
232 i 
233 RTH 
234+LBL 85 
235 3 
236 RTH 
237.LBL 88 
238 % 
239 RTH 
248.LBL 35 
241 %CH 
242 RTH 
243.LBL 69 
244 MOD 
245 RTH 
246.LBL 57 
247 YtX 
248 RTH 
249.LBL 96 
258 X<=Y? 
251 XOY 

252 RTH 
253.LBL 81 
254 X>Y? 
255 X<)Y 
256 RTH 
257.LGL 25 
258 ABS 
259 RTH 
268.LBL 82 
261 INT 
262 RTH 
263.LBL 83 
264 FRC 
265 RTH 
266sLBL 89 
267 E+ 
268 LASTX 
269 .END. 

■ 

CALQUE 
Un super calc pour les heureux possesseurs de HP41, 
quelle aubaine! 

M.ESZALA 

QUELQUES NOTIONS SUR LE CALQUE: 
II s'agit en fait d'un tableau, composé de lignes (L) et de colonnes 
(C), que l'on dimensionne selon ses besoins, c'est à dire que l'on 
fixe le nombre des cotonnes et le nombre de lignes. l'intersection 
d'une ligne (numérotée de I à 1) et d'une colonne (numérotée de I à 
c) c'est une case (D) numérotée de 1.1 à I.c. 
II y a 4 opérations essentielles: 
1. Entrée des données (nombre ou chaine alpha) dans une ligne, 
une colonne. une case. 
2. Calcul, pouvant porter sur une ou deux lignes. colonnes ou 
cases. 
3. Lecture des résultats, c'est à dire lecture du tableau. 
4. On peut ensuite modifier une donnée de départ et demander à la 
machine de recalculer le tableau, les instructions ayant été mémori-
sées. 
LES INSTRUCTIONS: 
I.Initialisation:T 
Dimensionne le tableau 'I1 xc RIS. Important: Ie..257. 
2.Ecriture: W 
-wC n° colonne ou ligne ou code de case" RS. la machine de-
mande ensuite les données en affichant "rang= valeur actuelle de la 
case' R'S. Si on ne désire pas changer cette valeur, ne rien taper. 
Dans tous les cas on passe au rang suivant, ou après le dernier à 
l'instruction suivante par R.S. 
3. Escape: 'H' en mode user. 
Permet de retourner à n'importe quel moment à la demande d'ins-
truction "?". 
4. Lecture: G. 
Même fonctionnement que W. 
5. Calcul: "= " 
Toutes les fonctions sont représentées par mnémonique de deux 
symboles (voir liste infra).FF. On notera A le type de l'objet calcule: 
A= L,C ou D.X,Y et Z représentent les codes (n° colonne ou ligne, 
code case). 
Opération unaires: "= FFAXAY= Z". 
Opérations spéciales: effacement: "= CLAX". 
Stockage: "STAX= Y" mais pour un scalaire 'STA n= X", où n est 
ce scalaire. 
Toute autre opération avec un scalaire (c'est à dire un nombre 
FFAX n= Y). 
Statistiques: '= AXAX". On aura pris soin auparavant de faire REG 
a. de telle sorte que a lc+ 5. Pour plus de détails, se reporter au 
paragraphe "statistiques'. 
6. Recalc: '?" 
Répond à la question: 'qu'arriverait-il si?". les instructions sont sto-
ckées dans un fichier ASCII, sous forme de fichiers correspondant à 
des séries de calculs différentes. Avant de calculer: '= en-tète", puis 
après calculs: "= autre en-tête". 
Attention, un en-tête ne doit pas comporter d'espace ni de chiffre. 
Pour réeffectuer les calculs: "?en-tête". 
7. Editeur:Optionnel. 
Assigner d'abord aux touches de même nom "H,L,K,N,O". Pour se 
déplacer dans le tableau (mode user): "H" ramène à la case I.I."O" 
va vers le bas. "L" vers le haut. "K" vers la gauche et "M" vers la 
droite. Si on désire changer la valeur de la case sur laquelle on se 
trouve: taper la nouvelle valeur puis "N'. Attention, la présence de 
l'éditeur diminue la valeur maximale de 1 c de 13 cases. 
8. Delete: "X". 
Supprime le ou les fichiers suivant l'en-tète désigné, cet en-tête 
compris:D( en-tète" RIS. 
Description du programme: 
Registres: 
ROO: 1 
RO1: Code de dimension. 
R2: FF 
R3: scratch et 2° opérande. 
R4: 1° opérande. 
R05 et suivants: tableau. 
Flags: 
F03 set: mode écriture recaic. 
F04 set: calcul avec scalaire. 
Labels: 
73: init.63: recatc. 87: écriture. 71: lecture. 61: calcul. 88: delete. 
68:D. 67:C.76:L.Les autres correspondent aux opérations. On peut 
les supprimer ou en rajouter à volonté avec des labels différents. le 
code est le suivant: Somme des valeurs ASCII des deux composan-
tes de FF diminuée de 69. 
A l'appel, le Flag 4 est mis si la deuxième opérande est in scalaire, 
les deux opérandes étant en X et Y. le résultat doit être placé en X. 
Mise en oeuvre: 
1. Memory Lost. CF 29. SF 28. Vous travaillez en format anglais (le 
point remplace la virgule). Créer un fichier ASCII sous n'importe 
quel nom et s'y positionner. 

2. Entrer le programme, packer. 
3. CAri suivi tout de suite de R/S; user;'H': la machine vous de-
mande les instructions. 
4. Taper les instructions puis les valider par R/S. A chaque fois que 
la machine s'arrête, sauf avec 'W', on peut utiliser la pile entière. 
Configuration: 1 41 CV en 41C avec modèle quadram + module X-
function. 

EXEMPLE D'UTILISATION 

1 2 3 4 5 

1 1 1 2 2 999 

2 2 1 3 6 999 

3 3 1 4 12 999 

4 4 1 5 20 999 

5 5 1 6 30 999 

"15 x 5" 

"-ESSAI" : en-tête de notre fichier. 
"-WCI" 
Entrer les données de la première colonne. 
"''"SIC 1-2" : stocke 1 dans la deuxième colonne. 
"=+C1C2=3" : additionne les deux premières colonnes et 

stocke le résultat dans la troisième. 
"=/2C1-4" : le carré de Cl est stocké en C4. 
"-STC 999=5" : stocke 999 en C5. 
_ +C1C4" : stocke la somme de Cl et C4 en C4. 

"-FINESSAI" : ferme notre fichier. 
A n'importe quel moment on peut vérifier les données par 
"GC2". "GC3"... 
Changer la valeur de la case 4.1 : "WD4.1", RIS, 3, RIS. 
Recalculer le tableau avec cette nouvelle valeur 
"?ESSAI", R/S. 

STATISTIQUES: 
Après avoir fait "= AXAX", sortir du mode alpha. En faisant 
MEAN ou SDEV, on obtiendra la moyenne ou l'écart type de YW 
en Y, et celle de X en X. On peut l'utiliser pour des calculs de 
régression : en désignant par s1 le prergier registre statistique, 
y=a+bx ; y=ae°T ; y=a+binx ; y=ax° 
A= a 	Ina 	a 	Ina 
B=b b Inb Inb 
X- x 	x 	Inx 	Inx 
Y= y 	Iny 	y 	Iny 

s5xsl - s2xs3 	s3 - s6xA 
Aa (51)2 - s6xs2 B= 	si 

OPERATIONS DISPONIBLES : et labels correspondants 
LO 86 LOG FR 83 Partie frac. 
LN 85 /275 
E? 94 etX +06 
D',93 10'X -08 
546 SIN / 10 

S- 59 ASIN x 05 
C 30 COS %00 

C- 43 ACOS %C 35 %ch 
147 TAN M-69MOD 

T- 60 ATAN , 57 puissance 
FA 66 FACT F 89 statistiques SCT10 / S 
ST 98 stockage MI 81 minimum 
<> 93 échange MX 96 maximum 
-? 55 test d'égalité l/ 27 I/X 
CL 74 effacement '2 75 x2 

11 25 ABS 
IN 82 INT 

Les labels 1. 12, (7 et 9 dans l'éditeur) sont utilisés pour des 
sous-routines. 

18:11 	25.83 16 + 32 STO 88 
81•LBL H 17 AROT 33 RTH 
82 CF 83 18 X<>Y 34.LBL 63 
83 	?' 19 ANUM 35 SF 83 
84 PON 28 STO 81 36.LBL 68 
85 PROMPT 21 s 37 8 
86 AOFF 22 LASTX 38 SEEKPT 
87 ATOX 23 E2 39 POSFL 
88 XEQ IND X 24 i 48 GETREC 
89 GTO H 25 + 41 FS? 83 
18•LBL 73 26 4 42 GTO 87 
11 	•l-P'• 27 + 43 RCL b 

12 ANUM 28 E3 44 SF 25 
13 EHTERt 29 i 45 DELPEC 
14 LOG 38 4 46 FC?C 25 
15 	1 31 + 47 RTH 

Suite de la page 2 

535 POKE M1+99,0 
549 POKE M1+132.23 
545 Prjr.E M1+132,0 
547 LET C C+l 
548 IF CaD THEN 'LOTO 700 
556 RE TUJRN 
558 REM sa1.s-rnarinlate 
560 LET M1.Ai+506 
563 POKE t11,4 
570 POKE M1,0 
575 POKE M1-33,46 
585 POKE M1-33,0 
585 POKE M1-66,46 
59e POKE MI-66,0 
595 POKE MI-99,46 
600 POKE Mi-99,0 
602 LET CC +l 
604 IF C-D THEN GcJTO 780 
615 RET'JPN 
685 REM 
690 REM navlreicaule 
695 REM 

700 PRINT AT 9,11;"P" 
705 PPINT RT 19,11;"" 
719 PRINT AT 19, 19; "'tl1M~" 
715 PRINT AT 9, 19; ". 
729 PPINT AT 199"~!"' 
725 PRINT AT 9,9,"__1__ 
730 PRINT AT 19,?;"elf :-2: - » 
73S PRINT AT 9,8.. " 	_ 
7413 PRINT AT 10, 7; " 1~t" 
745 PRINT AT 9,8;" - . " 
759 PRINT AT 10,7.•' ~llrlWl 	' 
735 PPINT AT 9,9;" 
760 PRINT AT 10, 8; ".  
765 PPINT AT 9,10;" 11 
779 PRINT AT 198".1"fis." 
775 PRINT AT 9,11;" 
780 PRINT AT 19,8".1 .ti." 
70? PRINT AT 8,2; "VOS ENNEMIS '•/ 

OUS ONT COULE..." 
790 GOTO 280 

6985 REM 
6990 REM chlixWilvea,ji 
6995 REM 
7000 GOTO 7199 
7001 CLS 
7003 PPIHT AT 5,5, "nive4'..xaiif f i 
cultes" 
7005 PRINT AT 7,7;"d •> db''tj 
of" 
7010 PRINT AT 9,71"4 - 	ChjMDi on., 

7915 PRINT AT 15,3;"TAPEZ LE HIV 
EAU CHOISI..." 
7020 IF IéWEYSO"I." THEN GOTO 71333 
5 
7025 IF IN4.E'rs»"2" THEN GOb 705 
5 

7039 IF INKEY$="" THEN GOTO 7020 
7035 LET L=500 
7040 LET 9=19 
7045 LET Z=6 
7047 LET D-5+INT (RHD*4) 
7051 LOTO 7075 
7055 LET L=1000 
7960 LET V-10 
7063 LET Z-8 
7070 LET 0-2+INT (RNOY3) 
7075 LET P-9 
7080 LET Sao 
7085 LET C=0 
7090 LET LIl-305 
7095 LET LI2"373 
7097 RETURN 
7100 PRINT AT 9,0;" 

7105 PRINT AT 10,9."10noutez-vous 
• 1esre91osu' w(o/n)N" 
7110 PRINT AT 11,0;" 	rr~A 

7115 IF INk.EYS="p" THEN COTO 712 
6 
7120 IF INNEYS-"N" THEN LOTO 700 
1 
7125 IF INKEYS~"" THEN COTO 7115 
7126 CLS 
7127 PPINT TAB 13 ,"refiles" 
7123 PRINT TAB 13;•'------" 
129 PRINT AT 4,0;"VOUS HR'/IGUEZ 
EN PLEINE MER" 
7130 PRINT AT 5.0. "AVEC VOTRE 'r 
oisei)r .TOUT EST" 
7131 PRINT AT 6„ 0:"CALME . MAI-: 
='•OUC`A I N . 
7132 PRINT AT 7.0."APERCE'YEZ DES 

,"ions ET DES" 
7133 PRINT AT 8,0;"sous-marins . 
IL VOUS FAUT ALORS" 

7134 PRINT AT 9.0;"TOUS LES DESS. 
ENDRE S I VQIJ S NE" 
7135 PRINT AT 1O,0; "VOULEZ PAS 
4ULER" 
7136 FRUIT AT 14.1 ;'.i =. POUR r_') 
!'LEP LES S-FIARINS" 

7137 PRINT AT 16,1;"o.. _> POUR DE 
SCEN&RE LES AVIOe.S" 
7155 PRINT AT 21,21;"rPP',yer ' " 
7160 IF INVEYS="" THEN GOTO 7160 
7165 LOTO 7001 
7999 REM titre 
8000 FOR J=5 TO 14 STEP 9 
8005 PRINT AT J,4;•'tttirtt1futt 
rttiitrtre° 
8010 NEXT J 
8915 FOR J=4 TO 26 STEP 22 
8020 FOR Lw6 TO 13 
8025 PRINT AT Li;"*" 
8030 NEXT L 
8035 NEXT J 
8040 FOR J-1 TO 10 
8045 PRINT AT 7,6" 

8050 PRINT AT 8,6;"n !~ 1 

8055 PRINT AT 9,6;"• -1 one 1 -1 N1 a.. 
8060 PRINT AT 19,6: "■ ■I ~..i./ 
I •" 
8065 PRINT AT 1116,."  
it .., 
8070 PRINT AT 12,6;"~ 

8075 PRINT AT 7,6; 

8080 PRINT AT 8,6;" M 	.~1♦ 

8085 PRINT AT 9.6;" / "_ 	-" 
0 • M ., 
8090 PRINT AT 10,6;' • 
1■ I 	1 	" 
8095 PRINT AT 	11,6;"  

1 	" 
8180 PRINT AT 12,6;" 

8105 NEXT J 
8110 RETURN 

SOLUTION DE THIPP0RÉ6US : 

4() h!1_X I 	I 
,o END 

(D(.) D(T 	/8 /t1,, 85, b6, 

?6, é9, 32. éEl, 

69. 78, 8 . 7 

34,69 	 u 

e 



RECOMMANDATIONS AUX LEC-
TEURS QUI SOUHAITENT FAIRE 
PUBLIER UN PROGRAMME: 

destiné. Nous pourrons ainsi re- Ne nous envoyez plus d'envelop-
pérer facilement les listings, une pes timbrées, mettez simplement 
`ois sortis de l'imprimante 	les timbres joints à votre envoi. 

BULLETIN DE VOTE 1 
A renvoyer avant le 28 Juin minuit à HEBDOGICIEL, 
concours mensuel, 27 rue du Général Foy, 75008 
PARIS. 
JE VOTE POUR LE PROGRAMME SUIVANT: 
NOM DE LORDINATEUR: 

NOM DU PROGRAMME: 

JE CLASSE SECOND LE PROGRAMME SUIVANT: 
NOM DE LORDINATEUR: 

NOM DU PROGRAMME: 

NOM ET PRENOM: 

ADRESSE: 

DEUX SUPER-CONCOURS PERMANENTS 
10000 francs de prix au MEILLEUR LOGICIEL du MOIS et un VOYAGE EN CALIFORNIE 

au meilleur logiciel du TRIMESTRE. 
Un concours de plus! 
Rien de bien original dans cette 
formule, pourtant nous es-
sayons de faire quelque chose 
de différent : nous organisons 
un concours permanent tous 
les mois et tous les trimestres! 
Et avec des prix dignes des pro-
grammes que vous allez nous 
envoyer! 
De plus, ce seront les lecteurs 
eux-mêmes qui voteront pour 
leurs programmes préférés sur 
la grille récapitulative men-
suelle. 
Pas de Jury, pas de décision ar-
bitraire, HEBDOGICIEL n'inter-
venant que dans le choix des 
programmes qui devront être 
ORIGINAUX et FRANCAIS. Si 
votre programme n'est pas tout 
à fait au point, un de nos spé-
cialistes vous dira comment 
l'améliorer pour pouvoir nous le 
proposer à nouveau. 

Pour participer, il vous suffit de 
nous envoyer vos programmes 
accompagnés du bon de parti-
cipation ainsi que toutes les ex-
plications nécessaires à l'utili-
sation de ce programme. 
Bonne chance! 

Règlement 

ART. 1 : HEBDOGICIEL organise 
de façon mensuelle et trimes-
trielle un concours doté de prix 
récompensant le meilleur logi-
ciel du mois et du trimestre. 
ART. 2 Ce concours est ouvert à 
tout auteur de logiciel quelque 
soit le matériel sur lequel il est 
réalisé. L'envoi d'un logiciel en 
K 7 ou disquette accompagné 
d'un bon de participation dé-
coupe dans HEBDOGICIEL ou 
envoyé gratuitement sur de- 

mande par la rédaction de notre 
journal constitue l'acte de can-
didature. 
ART. 3 La rédaction d'HEBDO-
GICIEL se réserve le droit de 
sélectionner sur la base de la 
qualité et de l'originalité les logi-
ciels qui sont publiés dans le 
journal 
ART. 4 Ce sont les lecteurs qui, 
par leur vote, déterminent les 
meilleurs logiciels mensuel et 
trimestriel. 
ART. 5 Le prix alloué pour le 
concours mensuel sera remis au 
plus tard un mois après la clô-
ture du concours mensuel. 
ART. 6: Le prix alloué pour le 
concours trimestriel sera remis 
au plus tard un mois après la clô-
ture du concours trimestriel. 
ART 7 Le présent règlement a 
été déposé chez Maitre Jauna-
tre.1. rue des Halles 75001 Paris. 
ART. 8: HEBDOGICIEL se réser- 

ve le droit d'interrompre â tout 
moment le présent concours en 
en avisant les lecteurs un mois 
avant 
ART. 9: La participation au con-
cours entraîne l'acceptation par 
les concurrents du présent re-
glement 

HEBDOGICIEL: 27, rue du Gal 
FOY - 75008 PARIS. 

Sera déclaré gagnant le pro-
gramme qui aura obtenu le plus 
fort pourcentage de vote par 
rapport à la totalité des pro-
grammes reçus pour un même 
ordinateur. 
Ainsi, pas de favoritisme pour 
les ordinateurs plus puissants 
ou très diffusés. 

BON DE PARTICIPATION 
room 
Prénom 
Age : 	 Profess:0n 
Adresse: 
N= téléphone : 
Nom du programme: 
Nom du matériel utilisé 

déclare être l'auteur de ce programme qui n est r: une ma on r.! ure 
copie d'un programme existant. Ce programme reste ma propriété et 
j'autorise HEBDOGICIEL à le publier. La rémunération pour les pages 
publiées sera de 1000 francs par page (un crocramme n'occupant as 
une page entière sera rémunere au erorafa de a sur'ice cccu ee~ 

Signature obligatoire 
(signature des parents pour les mr peurs. 

Le programme doit être expédié sur support magret que (cassette cu 
disquette) accompagné d'un descriptif détaillé du matériel util►se, 
d'une notice d'utilisation du programme. Les supports des program- 
mes publiés sont conservés. n'oubliez donc oas d'en faire une cooie 

• Envoyez vos supports. mode 
d'emploi, listings et bon de parti-
cipation dans une même enve-
loppe 
Vous pouvez nous envoyer plu-
sieurs programmes sur un même 
support en l'indiquant sur votre 
Bon de Participation. 

• N'oubliez pas et ceci est très 
important, d'inscrire sur vos sup-
ports votre nom, le nom du pro-
gramme et le matériel utilisé. 
Notez dans les premières lignes 
de votre programme, sous forme 
de REM. votre nom, le nom du pro-
gramme et le matériel auquel il est 

• Dupliquez plusieurs fois sur la 
cassette et à des niveaux d'enre-
gistrement différents votre pro-
gramme. Nous aurons plus de 
chance d'arriver à le charger si les 
magnétophones ne sont pas tout 
à fait compatibles. 

• En ce qui concerne les bons de 
participation. mettez votre adres-
se complète et votre numéro de 
téléphone (si vous en avez un). 

• Pour tout envoi tel que "petites 
annonces", "abonnement" et 
"programmes" spécifiez sur vos 
enveloppes l'objet de votre cour-
rier. 

• Expliquez les particularités de 
votre ordinateur et le moyen 
d'adapter votre programme a 
d'autres ordinateurs. 

• Vu le nombre important de pro-
grammes similaires que nous re-
cevons. évitez de nous envoyez 
les jeux suivants : BIORYTHMES. 
MASTERMIND, PENDU. TOUR DE 
HANOI. CALENDRIER. BATAILLE 
NAVALE. POKER, JACKPOT. 
BOWLING, BLACK JACK LABY-
RINTHE, MEMORY SIMON, 421, 
OTHELLO, SOLITAIRE, LOTO. 

LA RÈGLE A CALCUL RÉ-
COMPENSE LES MEILLEURS 
LOGICIELS EN OFFRANT A 
CHACUN DES PREMIERS 
DANS LEUR CATÉGORIE UN 
OUVRAGE A CHOISIR DANS 
SON RAYON LIBRAIRIE (ÉDI-
TEURS : BORDAS, DUNOD, 
EYROLLES, MASSON, NA-
THAN, PSI, SHIFT, SYBEX). 

SOUIRELLE RÉCOMPENSE LE 
MEILLEUR LOGICIEL DU MOIS 
PAR 2 CASSETTES A CHOISIR 
DANS SA LOGITHEQUE. 

Les éditions du CAGIRE offrent 
au meilleur logiciel du mois sur 
HP 41, leur livre "autour de la bou-
cle" de Janick TAILLANDIER, 

N°33 N°34 N°35 N°36 

APPLE II BRUITAGES BATAILLE NUCLÉAIRE ROBIN DES BOIS MONITEUR 

DRAGON TRAITEXT (1) TRAITEXT (2) CUBES MOTOS ENDIABLÉES 

MÉMENTO 
CASIO FX 702-P ÉLECTRONIQUE 

YAHTZEE PRISONNIER LABYRINTHE FOU 

COMMODORE 64 CONCENTRATION NEPTUNE AVION LE SONNEUR 
DE PÂQUES 

COMMODORE BOLIDE CIRCUS 
HELICOPTER FLIPPER MACHINE 

VIC 20 PILOT INFERNALE 

SPECTRUM NOISETTES DÉFIMATH BLACK JACK REDEFINER 

HP 41 GÉANT LE TOURNIS RÉFLEXES TRAQUE 

MPF II MULTI-UTILITAIRE CARNET D'ADRESSES ARAIGNÉES KIBUR 

ORIC 1 MUSIC-MACHINE BOÎTE NOIRE KONG PUISSANCE 4 

PC 1251 CALCUL MENTAL GESTOCK TUNNEL DONJON ET DRAGON 

PC 1500 SCRAMBLE PETIT TRAIN CLIFF HANGER GESTION D'ÉCRAN 

CANON X-07 KING FROG TRIPOSAUT ATHLON CARRÉ MAGIQUE CHENILLE 

MZ 80 
DES CHIFFRES SUPERGLOUTON 

OPÉRATION OPÉRATION 
ET DES LETTRES DRAGON (1) DRAGON (2) 

ZX 81 POKER 
SUPER ARDOISE 

MAGIQUE 
TOUR DE CARTES MONSIEUR X 

TRS 80 GESTION (1) GESTION (2) ANGLAIS MICRODIS (1) 

T199/4 A GALACTICA (1) GALACTICA (2) 
LA GRANDE 

ÉVASION 
PATROUILLE 

LUNAIRE  (basic simple) 

TI 99/4 A COMPTE BANCAIRE PHOBIA DUEL MEMORI 
(basic étendu) 

TO 7 MASTER ISOPICTOR LABY 3D TRAC MAN 

AUX URNES! 
Abandonnez quelques instants vos claviers et prenez vo-
tre plus belle plume pour remplir le bulletin de vote ci-con-
tre. La rédaction d'Hebdogiciel compte sur vous! 
La marche à suivre est simple: 
- Repérez dans la grille ci-contre le programme pour le-
quel vous voulez voter ainsi que celui pour lequel vous vo-
tez en second (le second nous permettra de rendre plus 
équitable la formule de choix du gagnant). 
- Reportez le nom de ces deux programmes sur le bulletin 
de vote. 
- Inscrivez vos nom et adresse sur le bulletin de vote. 
- Expédiez-le à HEBDOGICIEL, CONCOURS MENSUEL, 
27, rue du Général Foy, 75008 PARIS, avant le jeudi 28Juin 
à minuit. 
Il est fort probable que ceux qui participent au concours 
feront voter leur papa, leur maman, leur cousine et la tota-
lité de leurs amis et relations pour leur programme. Nor-
mal ! Mais comme chacun d'eux fera la même chose, cela 
n'est pas bien grave ! Toutefois, toujours dans un souci 
d'équité, nous n'accepterons que les ORIGINAUX du 
BULLETIN de VOTE ; pas de photocopies, cela serait trop 
facile! 
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DEMANDEZ LE PROGRAMME 
Achetez vos logiciels les yeux fermés, nous les avons testés pour vous ! 

Nous avons sélectionné pour vous les meilleurs logicielss actuellement disponibles on France. Nous ne 
prétendons pas que cette liste est complète et définitive et ll est évident quo nous y rajouterons régu- 
lièrement des 	 au fur et A mesure 	nous les testerone. Pourtant, vous chercherez en /J programmes 	 que 
vain 	 qui jouissent d'une bonne réputation et qui ae vendent surtout 1/réce à la certains programmes 
publicité et aux conseils des vendeurs qui ne peuvent pas conneltre tous les logiciels disponibles. 
Nous avons classé à part les logiciels éducatifs et, par souci d'honnbtetb, nos propres produits : les  
Hebdoglclel Software.  

les /t Les prix sont, nous l'espérons, les meilleurs du marché surtout pour 	abonnés - anciens et nouveaux 9J//, 
- qui bénéficient en plus d'une remise de 10 Dle. Si vous êtes nombreux à nous suivre dans cette expé- 
rience  nous pourrons rapidement arriver à faire baisser les tarifs des fournisseurs pour atteindre 
l'objectal que nous nous sommes fixé : /amener 104 prix d une plusjuil10_volour l 1•.rM •1•+A(✓~t('tf.eed..t•., w~is•Y[Y,e 
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luger de l'opportunité de la dépense. N'oubliez q uand m0-
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ne peut figurer dans cette page 1 
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MASTERMIND 
Une fois n'est pas coutume et ce Mastermind est telle-
ment beau que nous avons craqué!. 
Remarque: il est préférable de posséder un écran cou-
leur.. 
Bravo, Monsieur Eric LE VEAU 

SIMULATEUR DEVOL pç1500 
Un simulateur de vol (presque!) grandeur nature avec 	 POSITION DE LA LIGNE D'HORIZON PAR RAPPORT A L'AVION. 
tracé, en temps réel, de vos déplacements sur l'impri- 	 VITESSE 

mante:Génial!. 	 ALTITUDE 	ASCENSIONNELLE 	 VITESSE EN KM/H 

Charles CARON 
Mode d'emploi: 
Pour commencer faire DEF A. Vous voyez alors apparaitre sur votre 
écran de contrôle le paysage de votre piste de décollage. 
Vous pouvez à ce moment, mettre le contact en appuyant sur la 
touche ".', et commencer votre périple, le but du jeu étant d'atterrir 
sur ta piste qui se trouve au nord-ouest de la carte, ou de s'en 
approcher le plus possible. Pour diriger votre avion de tourisme, il 
vous suffit de suivre les instructions qui sont plus loin. 
Mais avant cela, quelques remarques: 
Pour décoller il est nécessaire d'atteindre une vitesse de 80 km/h. 

B,JbY 	 MAD 	 RUN 

POSITIONtDU 	 t 	 CAPt(EN DEGRE). 

GOUVERNAIL 	 POSITION DE L'AVION PAR RAPPORT A L'HORIZONTALE (MON- 
TEE STATIONNAIRE OU DESCENTE. 

Votre vitesse maximale est de 160 kmih. 14e: 1 F 	X>80AND X( l 9495019492r"; GLCURSOR (180 , J40: (;PR 1N f 	7F' . a. RE TURN 

II vous est possible de stopper votre moteur en vol, mais à ce mo- ROND Y)60nNO 490: IF E=-IGCURSOR 40) •+EXT D:GCuQSOR 988:GCURSCR 25: 

ment il vous devient impossible de le contrôler si ce n'est en remet- r<l20GOiU8 78.0 
. I F 	L - 1 GO ;UB 	7 

60:GPR.INI 	"7F4 fi30: L J NE 	< 1 R0, . 155.GPR1Nr 	7F GPRJNT 	'RR7nic 

tant votre moteur en marche. 7e:GOSuR 900: 
" .3554 9556 1 7F 	: 

500: IF E=IGCUR5OR 

11) 
GLCURSOR (,0, ,SFI , fF 	CSC 	INi<Ert 

432n3F- J VF 1 C 3E 
2A491C7A88• 

Si. en vol, votre vitesse tombe en dessous de 80 km/h votre avion GOSU8 890:GOTO 60:GPRINT 	' 7F6 
160):L1NE 	-(4e 

=IGOTO 750 rDR 0=JTO 3e: 

pique jusqu'à atteindre une vitesse convenable. i e i e 1554955437E `; 
6é) : 1 	GLCUP.5O 

r 40, 180); L 1 NF R  760: 4E 1 URN OCE, 640[0, 

Vous devez de plus, contrôler réguliérement votre • niveau de carbu 357; I F 	 l J < 80AND 
° Lr T 	H=9: 	=1

i0 510 : I F 	I 	. SOP 0GCUP 
GP

=-
RINT 	7 

( 10, 180). i 7P,: L l tif_  

rani (touche SHIFT) car lorsque votre réservoir est ( 	 Î 	q à sec, votre a P s60:IF 	P>0LE1 	J•J• 02020206220212 
GLCUP.SOR ( 108, 3. RE TURN 

780: IF 	!<100nND /.> 
0:4E TURN 

9JH:LF'RJNT  
pareil se comporte comme si vous aviez arrêté le moteur. 5: ( 	I 	5. •+- 	18: 0602020202000" 

60) 
64e. L 11+E 	- ( 148, 60) ROAr<D a< 1 28ANfl ISSAGE PARF A J T 

Lorsque vous appuyez sur le pilote automatique (touche 5) toutes °--P-I. PRINT 	': ae,-(J8ø y>8/.ANr) `<120 : IF 	Z=1GOTO 	1 

vos commandes se stabilisent, y compris votre gouvernail de direc- 

	

rt 	D n 	G E N 

	

o 	t~t'•T'4 
520: 1F 	I<)2AN0 0<8 , 	r Re, - 	, Re, , ae, T 	LI.EURN LE- 	R 	T e00 

tion, mals Sl vous étiez en train de tourner. votre avion continuera GO UR 6°0: 	-! 
GCUP.SOP. 75: 
GPRJNT 	"011117 

 100) 	12 90:[F 	1c7PrnN0 	y'• 
102C+,+D Y<1 40 

20:GOiC 978 
930:LPRiNT 	'AtrERk 

de tourner à une vitesse constante. E?0: !F 	! < [fl 	No 	S- 1 121 4 3406 J 91030 
L ' 

nND 	r 60n!+D " t I SSAGE 1 ROP DU 

SHIFT:carburant. GOSUB 420. 3 	3x5 2.,0'.x'85048"' 
650zL(80 -(89,120) 

<88, 80)-< 180, IflOLF. f 	L R' : GOfO 960 

8: Descente 
GOSUB 27e; 530: IF 	1<>OAND 0)0 RETURr+ 

, 	„ 	-1•, 
940:t.PRINT 	'L 	AILE 

4: A gauche 
GOSUB 	08. GrURSOR 75: 

GLCURSORJ,6B): 
GLCURSOR [105, ROG. 	F 	7(?fAti^ A HEURTE LF s 

g q G05UB 8.,0:GOT0 '435050 GPRJNI 65):LlNE 	-(135 140(ND 	't(IRr, OL":GOTO 1082 
5: stabilisation des commandes. 	 . ►  1 030 3A383010190834 , 	(35 85) nvD 	%82Av; 	... 950:LPRINT 'CRASH 

6: droite. 	 ° 388:5=0:n-A•0: IF A 1412121101 	; NE 
- ,
(175 85)  660:L

INE 	
, 10J4Li.f 	L 	! SUR LA COLLINE 

2: Montée. 	 o o >360LET n-n-•36 540: IF 	1<>OAND O-0 <175,95 	t115 RETURN ":7=0:GoTO 380 

-:commande de freinage. g 
fl 

GCURSOR 75: 
G?KINE "202828 

 ),$) R10.,r 	'!3?,?AV:: 	I. 
-;n• RSAVn 	+: 

960: IF 	Z=1LPRINT 	' p~ 
SE COU... LES 	 50 ,~ 390: IF AC OLF_T 	A=A+ -(85 	115>-t85, 

O:Arrèt moteur 	 N' ©~ 	, J60 28283820292938 85)  .:.', Nf SUR LE POIN 
: Mise en marche du moteur ' - 2a:'='.- IUT 	(CDS 	( 282782820': 678: L INE 	( 105, Rs) LFT 	L 	', 	,.-.. , T ' :LPRJNT 	̀D p 

: commande d'accélération. At8) tl.4 	..Y 7,):' [ 	r 550: 	F N>OG-UR OR R7e. ,r 	•, :O;,A`:it 	i 
-INT 	!SIN 	:AYB 35.GPPINT 	' 92.0 1; 5vv-, 	. 	1-- 92.9. IF 	Z.2LPR;N1 
>rJ,40) 	q_J, ?:223408107.0723 

GLCUR I NE 	((13 
70)%t-INE 	(130 AND Y+65ANn Y( 'Ouc DEvF1 ATT 

160 a2?'.1=?E'UPN 
• 90), . , B: 

9F,LFT 	L ENDRE LES SLCO 
i 	P 4.8: IF 	X.aO.. 	Y•>22~3 560: I F It<2yC URSOR GLCURSOR (115, 

4 
FruPN URS 

12. 	=+'".LER 	; 	 GUSU3 	2?,2: • :2:'- 	ir+KEYS 	= 	- OP Y<2OR Y>220 4.i?41Nf 	?$? 75):LINE 	t125 3: IF 	I<300nr+D x> 998: IF 	Z-0LPRiN1 
Qpc:nN 	. a.=92: R 	 cosua 890: 6070 ,F' 	J=1-;0 GOSUB 270: nt =•* a,2 	45112(33?2821, . 85>, . , 8 ! 3-,nND v< : 	i vous E rF_S PF-RD 
~i:80: t= :7A: ` 	 9!0 [22::F 	Ji162LET .J' "':GOSUB Sg3: r~4 	u°v AND ~'i8Snr+n 	c U - 	LES SECfJUR 

55:48= 	 :vrEYS 	_ 	c. !cp GOTO :020 57R:f 	r+=er,N'. 2R 

	

Nr 	(I1.1 a)CL 

	

0):LJNE 	-(110, 75LFr 	L.J; PR' NE' 	LPR.Nf 
:•..;A:' 	2: 	 - Lc' 	E:=-0 ?32:IF 	Jt2LET 	J=? 420;IF 	1<OLET 	1-0 i5.GPP.INT 	'a, 22 11A>,..(3: RETURN VIENORONf °n; 
G'J5:'B °8o^: 	 r 	= 4 :20: 	F 	: NX E'. s c 	• 	E 242: ! F 	.SC 	I.+/c Ct 4?O:IF 	1-?,ANO . 	-2 C28I828.9808?C2 GLCURSOR C95, 9 F140 	?F 	J(400AN0 X> 990:tr 	Z-OLPR1Nr 
:os L's x12.... 	 :ET E=1 _t 	C 	7 - 	GG.,UB 7..8 LET 	As="0". F7,8 ';.RETURN 5):LINE -(105, 9?,AND X<II'ANO UNE 	ftORf 	LLNfF 
.COSL0 492 	 ':~J::F 	E=1LE' G-G• 250:K=5~3fl:IF 	X(2 GOSUB 730: See 4e=STATUS i:•+9 105>,,.8: v>90ANO t<110 vous AiIF-ND 

20:tc 	1N~(E's 	'. 	 5: !F 	G>65LEi 	G LET 	-K GOSUB 898:GOTO 'STATUS 2.17.5 c 	y GLCURSOR (x, 	> LE( 	L- I:RETURN I000:CLS 	TTEY.r 	. 
LOTO 22 	 =55 260:ti=TAN 	CHxB)x,7- 930 1r1NT 	(r+3/256) :RE1UkN A58:IF 	1(40H0 /.> LF 	5;END 

3:LL5 	:C RS^•? 	3• 	2ø:F 	IffKFYs 	="6" 27#J•K:1F 	J<83 440: IF 	1'0AND N<0 .S22Z(Nii3 690:sOR 	D=1110 	f: 11P,CNO X(10 110.L?RI++T 	'(RÇ5 
oRlN7 	'xi : 	 E=-1 .ET ANC FILET )+=0 LET N=2 6 S1 ) BEEP 	1,50:CALL AND Y)7P,AN7 Y< F' SUR LA COL 
rNTACT 	st ■ 	 :?2: ;F 	E_ 	!LET SS 279 N=1T 	(NZ12)il 450-GOSUB 77e: 550:°JKF 	r+5, P48, 2F 

N8:BEEP 	1, 100: 90LFi Li: LINF'.GQO 	1 
48:îF 	1^+KE ' s 	 -5; 1F 	Ct-65LET ?, GOSUB 470: IF R r. î6g, y7fl, 	A. NEXT O:RETURN RETURN 

LE' 	'1=2: - -2. 	 G=-65 282:1F 	1>80LET 0=- <=OLET ft=ft-500 9,'Ir,;i.S2,6 A  700:IF 	x>1P,ND X.4 860.1F 	I<520AN0 X> li020;LPfl41 	VOu'•, 
ccsue 530 	 •F 	v Iaa:. 	itiKE.s 	="8" GiJ?,sff7.2iJ O,J"J: IF 	1>0 ?, 721. v6A, %', ~F 9nND 	>160AND Y 95AND x< l05nN0 VOU , [U  .s F; 

52: L 	iN~CEtt 	?,' 	 LET 	F=-1 2°2: IF 	iNi 	!=?,LET LET 	.1=.J-6:GOT0 F:, S!. S2, 29A v<I0Lfr 	Z=1: r >95AND Y<105 (ARL' 	LOTO 	1 
CNC 	!<)?LE 7 	 F 

	

750-(. 	F=-!LET 	H=H r 0=-G'tJ~1G0 272 
f,22. 	:~E 	̀i?, 	48. Y,r 

QETURN LET L=1:?FfURN 1390 
t- 	 ° 1• 	-5•~.~.:UB 5.. 	 -O.S:f~ 	i>BLET ~?a;iF 	0<OLET 0= 46?:GOT0 40 E,=i+r&7i,27F, 710: IF 	X>0AN❑ X<60 R70:1F 	1<508AND X) 1030;LPRINT 	' 	D F 

0 	 .J=J+3 INT 0+1 470:wAJT O:CLS 364,&42,33')' AND Y>140AN0 Y IJ5AND x<125 C R O C H A 
60:F 	Y.EYS 	- 2' 	162:IF 	INXEYS ='2" 310:1F D>=OLET 0= PRJNT STRS 	INT p3T 

C' 	a' 	r 	j'
°
9 

<200LET Z'2. AND Y>75AN0 Y< G C';IPR 1r 
QND 1=0L.".' Ai- 	 LET F= I INT 0 I ; : GCUR. OR 23; RE TURN 85L F T 	Ll: UOU ; AUR I f 7 
- 	:~0WP 72?,. 	 7a:,F F=JLET HH + 320:1 =1 •H PRINT N;:GOSUB 620;GRAPH 770:2 0;RETURN Rf-TURN DU r((NiWl 

GOSUB 232:CO70 	 2.5:1F 	;TOLET 33 A:!F 	.Ji52AN0 	1(1 480000R.SOR 11 GL CURSOR GL_URSOP. 	<5, 	7 7 	r 30:..PRINT 	"7F". RR0:L=9:RLTURN OUFLOUf 
91 EJ 	 J-J-3 OTHEN IF G<-15 0;PRIHT 	J;; I0,+SORGN 	. OR Q'ITO 	154. R90:OEGREE 	: fG140.1PR1NT 	LLC[,  ' 

7Ø;7 c 	̀= I LE T 	+=y- 	J 88: ! F H )7LET H=7 OR s1sOsUB 7 GCURSOR 1.33: LINE 	-.200,2 GCURSOR 0:11 0 GLCUPSOR (X, ,1', 	Uf 	?: i J'. 	. 
020'j' j; IF 	f ) 	119 	r 	~_ 2; 	F H, BLET H=- 70:GOSUB 300: PRINT 	INT A; P ),0,0,A: >RGPRINr 	41" "'-6):LPRINT 	At (UIrJ 	'?:a 

-ET 	:-:-5• 	 R GOSUB 702: RETURN GLCURSOR (162, ++ExT O:GCURSIR GLCURSOR 	(0, if 
222 	 ' 	- 	• i?2: " 	:'+Y E'. s ° 	CpTO GOSJB 890: 4 8?: IF E=OGCURSOP. 

"7F4 
10):LINE 	-(JG0 15` :GPRINt 	' 	r ~: if-XI 	.I.r 	7. 

C5IZF I:COLOR U • • 	- ; 	 LE? 	., 	].':i 940 50:GPRINT ,0),i; GOTO 	7`,fl 

222 ÎS COL OP ..:+2+tE7P0 7.PRINT "1l" 
2321 '2s=•-8 :^ $°'-:-O-E--G--B':T2s= 

242 ?E7 	trlttXkYtXrtltsXxXXxXrXX 

252 7_1 	r Page da ur•sento.t:On 2 

250 PE:1 	YXYS r.r YS txiYXiYXXYXXrXXX 
270 FOP C=t TO 139 
282 PEO A,O:COLOR 	 -C~ 

298 NE%T C 
300 CURSOR 2i, ,:PPT (4,0) TS(8) °un P 

-n9ramaft ! ua oc' Pour 

312 PRINT :4,e; 'A8(:4) OSRP rZ-700" 

320 PRINT !3,01 '68(8J i0presente a,r 

32 =OR T-0 '3 30 
332 PRINT (8,0) TA9(4) 'Frappez ul,.o toue 

he POU.- Come !M.cer' 
340 PRINT TASC4) '0 

3.. 

350 GET A$:IF A!•'' THEN NEXT T:PUN 

360 REn I223*J*2X11XXYIIXY 2IIt1rr 1222 

370 PEI I Como.Q,cvr n• 	,rtl netovr 1 

380 REI ItsYSIsttXsrrr:rr:rrsrxrrr:,It) 

390 A-r+'(BXP.NDC:,: 
400 8. NT(BYPrrQ(;i; 
418 C'1NTC8IRr+pttii 
420 D-1NTf81GN0(lii 
430 REM 	11rrIII1TIIttYY1I1 X2t 

X40 REn 	t u-.c•r,tGt.een •±•. ;ou r 
450 REM 	ZXZZIIIXIYrkZrrlllt2t2il 

460 COLOR ,, 0,7•>°O:GOSUB 2360 
470 PRINT "0© 	Le e..t d• C. .leu est it 

trouver la 	cc.•,b:na,'o' de quatre coul 
e,Jrs Cho.s , p p°1 I'ory.nGt•+.r. Pour you 
s c;dar, •I 	.n vs 	.,ct,quer0 a chaque t 
our IQ nom- 	ore a' eool*;.rt 1Q1 Places 
c et b,en 	c,ioteéc we Tous avez trou 

-je. ' 
480 PRINT 	NOUE vous tCUhc,tOnt dQ Pa 
tter un a^ 9t-i.bI 	 avec Ce jeu t 
out en et- Perert Vue a T m nc* sera av 
eC vous. 
490 PRINT ' 	N,0.% -5 vous n'arrivez  

c,as o trou- 	vor IrA co lut. or, ; 1 •.ouc t 

urf;ra d'op- puy•r cur '8.' Pwr obtenir 
'a rcpm&e.' 

500 PRINT "w;O 	Appuyez cur la barre d 

'etpac.,,.nt 	 pour COmmence 

510 GET Bs:IF 8s=' 	THEN GOTO 530 
520 LOTO 5I0 
530 GOSUS 2360:S'S+i•PRINT 

540 PP.lNT ' 	 1+OIR 	5 
JERT 

550 PRINT '' 2 	BLEU F, 	8 
BLEU C,W .. 

560 PRINT ' 3 	ROUGE  

JAIJNE 

570 PRI•IT ' 	4 	i OLS-T 	8 

6(_ANC la" 
s80 CUPSoR 0,n 

550 FOP G-0 TO •3 
CC Ç) PRINT TF8(6) GNRs(204);TnB(2r; r_F0!( 
204),'9`:NE)T G 
610 COLO P P,, z „O:COLOR 28, 4„ 4 
F:2$ COL OP 6, 6, , i :COLOR 2((, G,, 
Fî30 COLOR 6, 9„ 2 %C0l-OR 26, 8, 6 

642 COLOR 5, fl,, 3tCOLOR 28»2,,7 
650 PPTru 'W 	0vQII• •tt voire Cobs 

660 PRINT TAB(8) CR*f239);cr7o;;SPC 
( •;._•,P$(239);CHR4(240);SPC(S)rCHRSr233) 
;CP1(240);SPC(5);CH4a(239);CHPS(240) 
870 PPINT TnB(8) r_r•Pa(23C,J;CNPr(?I8);'rf-
r5);:+Rtc236J;CNRt(2ie);SPC(5);CNRS(238) 
;CHRt(218);SPC(5);CHR*(236);CHR$(218) 

680 PRINT ''0' 
690 REM 	rtrrfY2Y!lrrYYt1t2YYY1r1 

700 REM 	1 CoT,b ; no ; a.+ du j nus 9f' r 

710 REM 	ls!Y!!3!1s111f11111111tss 
720 PRINT ” 	Uotr• ler. couleur • 
730 GET Z:IF 1-0 THEN GOTO 730 
740 IF Z>8 1NEH GOTO 730 
750 riuS1C n2S:0RîHT /';TA8C23) ZZ~2-1 
780 COLOR e, I S,, Z ;COLOR 9, I S„L :COLOR 8, 

16„Z:COLOR 9,18,,Z 
778 PRINT ” 	Uotr• 2e,+e coul.Ur : 

780 GET Y:IF Y-9 THEN GOTO 780 
790 IF Y>8 THEN GOTO 280 
800 MUSIC 824;PRINT '0';Tf8(23) 1:YY-I 
810 COLOR iS,I5,,T:CQ(.OR 16,15,,Y.COLOR 

15, I6„Y:COLOR 16, 16„T 
820 PRINT ” Uotr• 3•M couleur : ' 
830 GET %:IF X-9 THEN GOTO 830 
840 IF %>8 THEN LOTO 030 
850 (MUSIC n2t;PRJNT "0';T110(23) X:X-X-1 
860 COLOR 22,15,,X-COLOR 23,15 ,, X:COLOR 

22, 16,,X=COLOR 23,16,,X 
870 PRINT ' 	Votrt 4•mo couleur : 
880 GET u:IF u-0 THEN GOTO 880 
890 IF 1.4)8 THEN GOTO 880 
900 MUSIC n2s:PRINT '9";TA8(23) W:W'U-1 
910 COLOR 29,l5,, W:C11-OR 32,iS,,WCO'OR 
29, 16„u:COLOR 32,16,,W 
920 REM 	xrsl*i*Z*k*k*2Z**rl:)r1 

930 9.01 	It 	PreséntctIon 	Z 

940 REM 	1 Résultat du jou# ur r 
950 REM 	IrrXxrrgrrrtrrsrtlrrsr 
960 FOR Tao TO 500:NE4T T:GOSUB 2360 
970 IF S-I THEN PRINT "0J Vo;c;. votre r 

esultat pour Ie IQr tour ':GOTO 990 
980 PRINT "(if• Uo;c; votre résultat pour 

le;S;eme tour 
990 IF (Z~n)Zcr B)t(X-C)r(u~0) THEN n-4; 

GOTO 1540 
1000 IF  

°D)+(Z'9)X(X=[Jxfu-U),(Y^BJr(XsClX(W°O) 

THE11 n-3:GOTO 1548 
1010 IF (Z^A)r(Y-8) THEN n.2:GOTO 1120 

1020 IF (Z-n)X(X^C) THEN n-2:GOTO 1150 
1030 IF (Zf)t(W'O) THEN n>2:GOTO 1180 
1040 IF (Y=B)XO=C) THEN n>2:GOTO 1210 
1050 IF (Y-B)r(u-O) THEN n-2:GOTO 1240 
1060 IF ()-C)Y(u-U) THEN n=2:GOTO 1270 
1070 IF (Z-A) THEN n-I:GOTO 1300 
1080 IF (("B) THEN n>I:GOTO 1340 
1030 IF (X-C) THEN n^I:GOTO 1380 
1108 IF (u=p) THEN n-1 GOTO 1420 
1110 r1-0:GO1O 1460 
1120 1F (X-0)r(u-C) THEN N-2:GOTO 1550 
1130 IF ()-O)+(u-C) THEN N•I:GOTO 1550 
1140 N-0:GOTO 1550 
1150 IF (Y-O)1(W-B) THEN N^2:GOTO 1550 
1160 IF (Y°0)+(u-8) THEN N-IzGoT0 1550 

1 170 N.$:GO1U 1550 
1180 IF fT'C)*(X-8) THEN N-2 %6OTO 1550 
1198 IF (YAC)-O< =B) THEN N-l:GOT0 1550 
,108 N-2;GOTO 1550 
1 210 IF (Z-O)X(u-f) THEN N.2:GOTO 1550 
1 220 IF (Z-O)+(u-i) THEN H-l;GOtO 1550 
12'10 N-Q;&OTO 1550 
12414 IF (Z-C)Y(X=A) THEN N-2:GOTO 1550 
1250 IF (7-+C)+(%-A) THEN N-I:GOTO 1550 
1 768 NvO ;C,OT O 1550 

1270 IF (Z-8)X(Y°A) THEN N-2;LOTO 1550 
1 •l80 ri (Z=8)+(Y"A) THEN N-I;GOTO ,550 
1290 N-O:GOTO 1550 
1300 IF [Y-ClrfX>0)r(u^B)+fY=0)X(X•~B)X(!+ 
- C) 'HEN N'3:GOTO 1550 
1 310 IF ('r-CIX(%IBl,(Y=C)r(x>O)*(Y CJ ► tu 

THEN 
N=2:GOTO 1550 
1320 IF (YC).(Y-O)+(%'8)+()0)+(uS)*:u 
=C) THEN N••I•GOTO 1 550 
1330 r+-0:GOT0 1550 
1310 IF 	 n:t;,, 

'C) ''Cu! 	N~3:GO13 '`So 
t350 IF rZ"C)X('^A),(2^C)r(k'Jl•C2^C)X(u 
n)+(Z'O)rO-A)+O-OIX(u-n)+(Z.•D)1(W-C)+ 

THEN 
H-?:G01O 1550 
1360 IF CZ=C)+(Z•Ol+(X°A)+(X'O)*(u-l+ 	t 
,C) 7r-ICH NMI -LOTO 1550 
1320 N-O:GOTO 1550 
1380 IF (Z8)î(YD)r(UA)+(L0)X(Y.1'l)s(u 
•=H) TIEN N-3 :LOTO 1550 
1390 IF (Z>6)Y(Y^A)•(28)r(Y-O)+(Z-8)r(u 

(Y=8)X(W,A).(Y•p)1(u-(t)*(Y^p)r(II8) THEN 
N=2:GOTO 1550 
1400 IF (Z°B)+('0)*(YA)+(Y•O)+(u=Fl)+(u 
4B) THEN NSI;GOTO 1550 
1410 FI-O:GOTO 1550 
1420 IF (Z•B)t(Y^C)r()A)+(Z-C)r(Y•n)s(Y• 
-8) THEN N-3:GOT0 1550 
1430 IF (Z-8)A(Y-A)s(Z' )Y(7-C)+(Z-B)X(X 
=nl+(Z>c)1[Y~A)+(E-(:)XCX=n)+tz-T_JrT%-e)• 
(Y )X(>C-B).(Y-C )r(X»n)'(YC)Zr> 0) THEN 
N°2:GOT0 1550 
1440 IF (Z-11)•(2-C)+(Y-A),(T-C)+()(•n)+(X 
°8) THEN N-I:GOTO 1550 
1450 N-0:GOTO 1550 
1460 lFtPB)Y(Y-9,1(X-O)1(uC)+(C)1CX 

AJ1(YID)Y(W-8)+(l°U)I(W-A)r(Y=Cll(X^8)+( 
P=Bl1(YC)1(X-0)r(u-A),(Z-B)1(YD)1()-n) 
t(u~C),(2'C)X(Y-A)t(X-DJrfu°8),(Z•r-)X(r^ 
0)1(X-D)Y(Jarn)+f2'Dll(V-A)Y(X°B)r(u~C)+( 
l=D)I(Y+C)t(> A)Z(u-B)THEN N-4:60701550 
1470 IF (2'8)1(Y-n)X(40)+(P-9)X(rn):(u 
•C)•fL•'8)1(Y-C)1(X^A)+(L-8)1(Y'C)1(X°O)+ 
(P•-B)X(Y^C)1(u-n)+(Z-B)=(Y•O)r(X-A)*i2-B 
1(Y-O)1(W-)t(Ul)*(f.D)r(Li-C)+C2^C)l(T 
•A)X(X'B)+CL-C)Y(Y'(l)X()1^0),(1-C)Z(T-ft 
(W=8) THEN N-3%GOTO 1550 
1480 IF (2-C)A('r-D)I(X-AI+(L•C)t(Y-0)1(X 
•B)+(Z^C)X('I^Ol1(u-A),(Z^Clr(Y•0)r(u^B)+ 
fZ-O)t(Y99)1(X-8)+(L-U)K 7'ft)r(u-8)+(2-D 
r(YyA)r(u-C)(-O)1(T-C)t()C-n)+(2-O)1(Y 

- r.)r()( B)+(Z-Ul1(YC)r(u-A)'(2O)s(YC)r 
IW - u) THEN N..3- 1,OTO 1558 
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1880 FOR J-I TO S 
1830 IF J>10 TNEN CURSOR 34,(21J-19):GOT 

0 1918 

1900 PRINT "0";TAB(I4) n(J);N(J):COLOR 6 

,(1+2#J)„l(i) COLOR 8,(1+2#J)„Y(J):COL 
OR 18(1*2#J)„X(J);COLOR !7,('7#J)„W( 

7):rtIJSlC r6t.G0TO 1720 
1910 PRINT n(J);N(J):COLOR 76,(2*J 19)„ 

?(J):COLOR 28,(2*J-19)„ YtJ):COLOR 30,(2 

tJ--13),,X(J);COLOR 32,(2YJ-19)„ü(J):ntJS 
Ir_ i1 t 

1920 NEXT J 
19JN CURSOR 0,23:PR1NT 	7pvu•~ez sur 

a horro d'•opn•n•nt 

+740 GEF 0t 
'950 11 (Ot-• ')#(n-4) TNEN GOTO 2230 

1960 Jr (Dt-'' ')t(S-20) !NEN GOTO 2118 

+970 II (nt-' '1 	 T.114 6010 530 

1980 GOTO 1940 

+990 REM #t#t##tr.xttttte:trs#xiiit###t 

):CNRS(240) ;Sl'CC5);CNRt(2)9);CNRt(740) 
716e PRINT TAB(8) cHRa(736).r,IRtr7t8);SP 

C(5);CtlRt(236);CNRt(218),c•'G(5);CHR*(236 

);CHR*(21a);SPC(5);[NR*(Z36);CNR*(210) 
2120 COLOR 8, 13, ^COLOR 9, 13„n ~CO~OR 6 
, I4„A+C0L0R 9, 14,.A:fUSIC `C4R204' 
2180 COLOR IS, 13„t3 COLOR +6, 13„BICOLOR 

15+ 14„BICOLOR ,6,14„B nil;; 	f4R2F4" 

2190 COLOR 22, 13,,C:COLOR 23, 13,,C:COLOR 
22, 14„C:COLOR 23, 14„C :nU51C ''64R2A4' 

2200 COLOR 79, 1 3,,O:COL OR 30, 1 3„0:COLOR 
79, 14, ,D:COLOR 30, 14„0:►!)SIC"84R2+C4" 

7210 FOR T-Q TO 30N:NCXT T 

2770 6070 2750 

7230 GOSUB 73G0 

1240 PRI14T •'(IW 	Uout avz trouve lo con 
b;nu;ton de 	lord;nat•ur en' ;S;' cove 

c." 

2250 PRINT 'aa 	0•c;^ez-vous fore •,ne 
autre part;• 	 de Ilxitcr n:nd (0 

17,5,165,15,5 
2520 OAT 	13,2,23,3,23,4,23,5,21,1,27,1, 

73,l,74,1,25,I 
2530 prtYrt 21,I,27,2,27,3,2),4,2),5,78rl , 

29,1,30,1, 31, 1, 20, 3, 2, 3,30,3,28,5,2,5, 

30,5,31,5 
2540 OnTA 33,5,33,4,77,3,73,2, 3,'14,1 , 

35,!,30,1, 37, I, 37, 7, 3?,•1, JO, J,JS.3. ii, J, 
36,4,36,5,77,5 
2550 PATH 8,12,5,II.0, 0,8,9,8,8,9,8,1, 

9,10,10,10,II,II,B,I2,0,Il,!,I 2,10.I2,L I 

,1?,12 
2560 nnTA 16,0,'6,3,IG,1,+O,II,I ,12 
2520 nnTn 20.+2,20.11,20.18,20.9,10(1,21 

,8,27,9,71, 10,l1,1L,2J,11,t4,11 l t11 T 4 

,10,14,'),24,B 
7500 OOT 	td, N, 18,9, t8, 10,2tî, t t, 1H. 17. i'1 

1,29,12 

	 IN, Jt, 11, 31 , IZ. !U. f 	

0 

JEU DES DRAPEAU 
Et pour commencer un jeu sur les drapeaux au gra-
phisme superbe, qui devrait vous inciter à faire 
mieux... 

M.BAILLY 
r LL- ►„rr 	 48 G'LUP5.1.A.3 	 vatla 70•Z PLQT17.217.2.96.2 
2 C+X'RRA,1 , 7.4 	 49 GLS'PLOT15. 92.218,Fg,4 PLCT15,220.100,100,4 	 5 Zf='YNRTCKNG£' GOl+f1215 9+!TFtrT"Lit rrn - ,lBS.?9.2 
3 FLASN0.8 	 9)PLOT,''-215.99.9@, 1 aPLOT20.215,90,?0,2 PLOT29.155 	 C ''iTPlIT"514.@O9 l'M2" • 155.49.2 Rs=1NCTRf~ 1 
4 P+*E*.FF1@.1 L I NE 16. 14, 16, 228,1 L1NE222,228,TLlNE 	 l9++•3~l ± PLÛT 17.217, 2.96,.2 	 96 C(IL( 3 1,7.4 

222,14.1 llNE16.l4.1 	 51 Zf="ALLEMAGNE" rrr5!I82I6 OUTPUT"BON".I`5,78,2 OU 	 97 r_LS PLOT1S•92.210..0.4 FLnT1 	+m•22Q.l.1P9•d 
S PLOTli3,lô@•90,9@.2 PL0T69.168.38,9!1,3'PL0T129,160 

 
TP' )T'24$.587 km2",155.48,2 Af=INSYRfrI) 	 49 PLnT2R•21-Za94.94.2 PLOT2tl,1£9.94,47.1 FLnTI?.217 

?R~.9t3•t PLOT67.t63,2,96,2 PLOT159,163,2,96,2 	 52 COLOkS,1,0,7 	 .2.96.2 
6 PL0T39.218.160,15,1 PLOT29,20L,180.15.30U7PUT"f 	 53 rLS 1LOT15•?2,210.n0,4 PIO7l5.220.16@1094 	 9° Y-170- YL-1 
JEU DES DRAP£taalJX t",54,2l5,6;0IJ7PUT-@ CoDvri9ht M88' 	 54 P!V7%E+ 215.99,96.1 PL0T2fi,l8S,90•S0.3 PLOT17,217 	 14 FOPX=657it2STEP-t 
x2184 (3",46.146,1 	 .?.9,.2 	 101 PLOTX.Y.I.YL.? 

7 FOR! 1T010 	 55 S="FA I TP1CHE" . GOSU82I5:CpITPUTM.11Etlt4E"•155.78,2 0 	 18? YLYL+1 1'='f+l 
8 RFRDS1.S2•T0NES1.S2 	 IITF•I+T" $2,1 Fm?'.155.43.2 Rf=lNSTPf(1) 	 1E0-3 NEXT 
9 NEXT 	 5'; 1-QLçrpb. J.4, 1 	 104 (=170 YL=48 
1E►  DATRI?5,143,175,143,175,143.131.244,131,244,117, 	 57 !'LS;PLOT15,92,210,60.4:PLOT15.220.19+O,lCI9,4 	 1 	FIDPX2'7706€ 

273,11?,273,87,368,184.308,131,244 	 58 PL+lT2.3:21`•9a.ga.1 PL13T29.17~39H4S2 PLOT20147 	 1 	PLOTX,l11•vL.? 
it PAUSEZ CLS•COLORA.l.2.4PLOTl9.225,200,208,3 	 .5.93.22.5,3PLOT17.217,2,9.,2 	 107 YL=YL-1 

109 NEXT 12 LlN9l6, 14, 16,228, yCINE22t.220, 1 nWE22Z, 14, 1'LI 	 59 Z.="COLOMBIE"'GOSIJ8216:OUTPUT"80GOTR", 155,78,2:0 	 109 Zf="TCHECOSL+?vr3+XJ1E- GY•I+fS_1S Cp-ITPIJT -F'Pm51+r". 1!t NE16,14,1 	 UTPIfT"1.139.830 kre2",148,48,2:R$-INSTR$(1) 13 +?UT1hY'DESIKEZ VOUS LE MENU" • 58, 188, 1  OUTPUT"OUI 	 60 COLO", 1 , 7, 4 	 5.78.2 iJUTPI IT•' 127. G'7 •2° • 15` •x8.2 AfIt►STPS< 1 
>0 c".t NON >N",64,140,1:C1JRSOiR1e8.86 	 61 CLSPLOT15.92,210,60,4PLOT15,Z20,160,100,4 	

110 Cii,ErF:+,1.7,d 
111 CL. FL(T1 .°'.=1I Ct 4 PL'TIS•?c~•100.100.4 14 IFC$-"O 	 62 PLOT29,215,?+3,90,, 9PLUT26,189,90,20,2•PLOT45,215 	 11? PLOT O. 15.9~~.90.: FLuIT59.215.1 ••,•).; PlitTZ.3,1 15 IFC:="'"THEN GOT616 ELSE IF L$-»N"THEN GOT028:EL 	 15,98,2Ft-OT17.217,2,96,2  

SEIFL$><LSTHENGOT014 	 63 Zf="DANEMARK' GOS1J8216 OIJTPUT"COPENHR,UE",155,78 113   16 fCkBFfd CLS LINE 16, 14, 16, 228.1 LINE222.228,1 LIN£ 	 ,2=OUTPUT"43.800 km2",165,48,2 8$-INSTRf(1) 	 114 FnP',=2tTnllE+ 222,14,1 LINE16,14,1.PL0T16.21S.287,28,10UTPUT"- ME 	 64 COCOR8,I,7,3:CLS1 
1 MJ =,84.218,3 LINE 16, 200, 216, 280.1 	 65 CLSPLOT15,92,212,60,4PLOT15,229,1 	

115 Y='-1 
00,109,4 	 6 PLOTX-Y.t.`J ._ 17 OUTPUT»* DES DRAPEAUX VONT #".58,180.1:OUTPUT"# 	 66 PLOT20,215,90,90,1:PLOT20.1 	

11 
92.5,90,45,3:Pl'T17.2 	 117 NEXT 0€FILER DEVANT VOUS *,52,130,1 OUTPUT": VOUS DEVREZ 	 17,2,°6,2 

DONNER ; ",55, 12E),2'OUTPUT" ; LE NOM DU PAYS 1 ",68, 10 OUTPUT 11° PLI?T:E+. 176.gî+. 12. 1 Fl ill. 1 	1`•-8. ri+. T F( u'1:~+ 1 `5 
ø,._ 	

6? Zf='ESPAr,NE" GOSU8Z16 	°HAGRID", 155,78,4 OU 	 1~J~~ .4 PU-lTi+39• ~15.F:.~f+.a Fl iIT '~+.22 • 111aL'•a PLOT! TPIJT596.787 km2",155, 48,1.R$aINSYRt!t) 	 y,:l5..oa.4 FtnT1Q•217•?,aa.t 18 O1_ITP! IT"C RPR£S CHAQUE REPONSE TAPEZ ]"29,783O 	 68 COLORA, 1 , 7, 4 	 + 	 . IITPUT"< .RETURN. >»,86,50,1'PLOT16,25,297,14,1;OIJTPU 	 69 CLS P10Tt5,92,218 68 4 PL0T1S.220,l8O,i00,a 	
1 1 _rl_= t ;r'=1+3 

 T"F1)1'R CONTINUER TAPER UNE TOUCHE",21,23,3 120 FORX=2@YO110 78 P1OT2O,215,98,92.2PL0T20,215,35,45,3  19 R$-INSTRS<1> 	 71 ~tTPlJT......",20,215,2OU 	 L2L Y='Y+1 
TPUT"......^,22,211,2 	 122 pLnTX-Y.t•YL•2 20 CLS'LINE12,228,12, 16, 2'LINE228,16,2:LINE228,228, 	 OUTPUT"......",28,207,2 OUTPUT "......",'22,203,2:OUTP 	 1` 2LIN£12,228.2 	 LIT"........28, 199, 2OIJTPUT"........22,195,2 OUTPUT". 	 2? NEXT 

21 LINE12,16.12,5,2;LINE228,5,2:LINE228,16,2 	 .....",2@,191,2. OUTPUT" ......', 	 124 1LQT29.17é,98.12,1 PLOTbI 215,8.98.1 F`LOTy0.125 
22 PLOT 122.215, 185, 30,1:OUTPUT"* 	X 	X 	*",140,1 	

22'187,2 OUTPUT"..... 	 190.8,4 FLOTtAa._15.8.98.4 PLnT~0.2?^. • ~ 	~ t10•Q•s PLOTi 29,  183,2 	
4,215•R,?2.4 PLOT 19, 217, 2.94.1 79.2 CITPUT"JEU DES aX2fil£RUX",127,284,3OUTPUT"R QUE 	 72 GIJTPUT"......".2"1,179,2PLOT56,215,54,6,1PLOTS 

L PAYS APPARTIENT CE DRAPEAU ?16,105,2 	 e, 	 = 	 125 YL=4 Y=218 
2 
	 292.14,54,6.43,1 PL0T.~6,~89.28.54,6.43,1 PL0756.17 	 125 F0R?[=29Ti1110 3 OUTPUT"POUR JOUER 	Tapez 	C "•38,28,1 	 6.42,54,6.43,1:PLOT2@,163..J6,90,6.43,1'PL0T20,150.70 	

126 Y=Y-1 24 OUTPUT"POUR ARRETER 	Tapez FIN,30,14,2 	 9<),6.43,1PLOT20,137.84,90,6.43,1xPLOT20,124.98,90, 	 128 PLOTX.Y.1.YL•1 25 GULtiaRo,1.7,4SCREEN121,158,185,28:CLS3 	 6.43,1 
26 POKE&FF19,l 	 73 PLOT17,217,2,100,2 	 129 NEXT 
27 PLOT20,215,90,90,2 PLOT20,215,90,38,1'PLOT28,155 	 74 Z$="ETRTS UNIS":GOSUB216:OUTPUT"WASHINGTON",155, 	 138 PLOT28.176,9@,12.1PLOT61,215.8.90,1PLOT2@,125 
•9A.30.3PLO717,217,2,96,2 	 78,2:OIJTPIJT"217.700.908 kn2",134,48,2:A$=INSTR$(1) 	 10a•8,4PL4T189,215,84 PL0T28,223,1 1@•8.4 PLOTI 
28 Z$-'LUXEM80URG»:rpOS8216:OUTPUT"LIJXEMBOURG",155, 	 75 CUy0R8,4,7,1 	 4,215,8.90.4 PLOT14.217.2.94.1 

78.2 OUTPIJT" 2.680 ken2',155,48,2:raft-INSTRf<1) 	 76 CLSPLOT15,92,210,60,4tPL0715.228,19O.112,4 	 131 '(L-4'Y=126 
29 COLOR9.2.3,4 	 77 PLOT20,215,99,98,2PLOT28,215,35.49,1PLOT20,166 	 132 FORX=Z0TOI10 
?A CLS PLOT15,92,216,60,4:PLOT15,220,100,100,4;PLOT 	 .49,1,4 	 133 Y-Y+1 
20,215,98,tee,1:PLOT29,185,99,30,2;PL0T20,155,90,30,3 	 78 PLOT56,215,54,10,1 PC0T56,195,54.10,1PLOT56,175 	

134 PL0TX,Y• 1.YL.1 
•PLOT 17,217, 2,95,2 	 ,54,18,1DLQT20,155,90,10,1:PLOT20,135,90,10, P PLOT2 	

135 NEXT 

31 Z$ -GSEa7N- GUQSUB216;0UTPUT»LIBREVILLE",155,78,2: 	 0,193,36,8,2:PLOT34,215,5,40,2'PL0T17,217,2,96,2,PLD 	 136 PLOT20.176.90.12,1PLOT6t.215.98.1 PLOT2@.125 
c$JTP'JT"267.6€7 k,2,155,48,2 R$=IN.STR$(1> 	 755,215,1,59,4 	 108,8.4•PLOT189.215.8,90.4 PLOT28.223.110.8,4, PLOTZ 
32 COLOR ,1.7.2 CLS! 	 79 Zf="G{£CE"'COSIJB216'4'JTPUT"ATHENES".I55.78,2'0U7 	 4,215.8,90,4'PLOT19,217,2.94.1 
33 CLSP1OT15.92,218,60,4'PLOT15,228,188,188,4 	 PUT"132.728 kM2»,155,48,2;A$-INS7Rf(1) 	 137 PLOT20,176,9,12.1 PLOT1.215.8•.1PLOT28.125 
34 ILOT20,215.39,99,2 PI0T20,215.39,99.S PLOT86.215 	 89 COLORo,1,7.4 	 10A•8,4zPLOT109.215.8,98.4PLOT2t,223,110,8,4.PLOTI 

4,2l5.8.90,4PL0T19.217,2,94,1 9Z$=i PLOT1721?2,962 	" 	 81 FLST2L0215,92,90,3:F OT20,1ee,9e, 0,2 PLOT4 	
138 Zs-"GRANDE BRETRGNE";r.0SUO2t6 OUTPUT"LONDRES",1' 35 Zf="ITALIE" GOSU6216OUTPUT P.OME",155,78,9OUTPU 	 82 PL0T2Q,2t5,90,90,3PLGT20,180,90.20.2 PLOT45.215 

T301.262 ",155.48,8 OUTPUT"k M2",204,48,2:R$-INSTR$( 	 15,90,2:PLOT48,215,9,90,1:PLOT20,176,910,12 f PLO717 	 55,78,2:OUTPUT"244.000 kM2".155,48,2 Af-1HSTRf(1? 
1> 	 - 	 ,217,2,96,2 	 139 COLOR@.3,7.41CLS3 

CrJLC''4.3,8,1 	 83 2$-»ISLANDE":GOSIJB216;OUTPUT"REYKJAVIK",155,78,2 	 140 CLS PLOT15.92,210,68•a PL+~T15•??A•1P9,100.4 
37 ICL3 PLOT15.92,2I8,68,4'PLOT15,220,100,180,4 	 OUTPUT"103.880 km2",155,48,2'Af-INSTRf(1) 	 141 PC4T29.215.90.99,2 PL1~T29.215•.?9•?0•? PLOY80,21 
3R PLOT28,21g•98,90,2 PLOT5A,215,38,90,1PLOT80,215 	 84 COLOB0,1,7,2 	 5,38.98.3 PLOT17.217.2.94.+ 
•?9.90.3 PLOTt7,217,2,96,2 	 85 r_LSCLSIPLOT15,92,210,68,4PLOT15,220,100,160,4 	 Sat Zf="GURTEMALA":GOsl.t8216 OUTPUT"GUATEMALA"•155.7 
3 Zs=-BELGIr&UE":GOSIJ8216OUTPUT"BRUXELLES",155,78. 	 8.2 O!ITPDT"198.889 km2"•155,48,2:A*LINSTRf(1) 
2:n'JTPUT" 30.513 km2",155,48,2:R$=DS7RI(l) 	 86 PLOT28,215,99,90,2PLOT5e.215,60,45,1.PLOT30,178 	 143 COLOR0.3,1.2 CLS4 
4I Œ'L'18,1,7.4 	 .60,45,3PLOT17,217,2,96,2 	 144 CLS:PLOT15•9?•250,60•4•PLOT15•??8.108.188,4 
41 CLE PLOTt5,92,210,68,4: PLOT 15,220, 100, 199,4 	 $7 Z;s•n}ppgr, rRR":rrgtJ6216 OUTPUT"TANRNARIVE",ISS, 	 145 PLO720,215,90.30.1 PLOT20.215.39•q93PLOT802f 
42 PLrJT20.215,99.70.2 PL0TLO,l89,90,29,3°PLOT45,215 	 78,0 OUTPUT"592.@@8 km2",155,48,1:RfsINSTPS(1) 	 5,?9,90,2PLOT17,217.2,94,2 
15,9,3 PLOT17.217,2.96,2 	 88 C000kO.1,4,3 	 146 Zf="MALI";GOSU8216'01JTPLIT"BAMRKCr'.155,78.2'OUTP 

43 Z$="FINLF*1GE'' GOSSU6216GUTPUT"HELSINKI",1.55,78,2 	 89 CLS PL0T15,92,2i8,60,4 PL8T15,220ii@8.t@0,4 	 UT" 1.240.090 rM2"•134.48.2Aî=tNSTRVt> 
Co)TPlIT"3?7.932 k»2",155,48,2:Rf-1NSTRS!1) 	 99 PLOT28,215,90,90,3PLOT20,173,90,6,1 PLOT20,l85, 	 147 COLOR8,1.7,4 
44 CC+LGP9.4,3,1 	 90,6,1'PLOT20,161,98,6,1!PLOT17,217,2,95,2 	 148 CLSPLOT15.92.210.50.4PLOTtS.228.188,198•4 
45 CLQ PLOT15.92,2lA,6B,4 PLOT15,220,1@0,10o,4 	 91 Z$-"VIET NAM" KOSV8216'0(JTPUT"HANOI",155,78,2 OU 	 149 PL6T28,215.90,98•2 PLOT54,215.26,90,i•PLOT20,18 
4.; PLOT29,215.98,!8.1 PLOT29,190,90,20,2PLOT45,215 	 TPUT"329.566 kr,2",155,48,2:Rf=INSTR$<1) 	 4,98.28,31PLOT17.217,2.96•1 
.15•_3.2 PLOT17,217,2•96•2 	 92 COLOR8,1,7.4 	

$Ulte 14 47 Z$="'?++EGE" GrJ IJFs216.rJUTPUT"STOCKHOLM",155,78,2:0 	 93 CLS'PLOT15.92,210,60,4 PLOT1S,228,100,189.4 	 page  
P'IT°44793 k2,155,482 R lNBYfiC1' 	 °4 PL0729,215,90,99,1PL0T28,289.99.59,2 PLOT28,185 

Suite de la page 12 
	078 
i650 PRINT ''til ' 	s>ovr •ccay+r 'Jr'• autr 	

1000 REn x "^ec•ntut,on de r;n d, acv t 	 'Ni. ,260GE
T 	

C7n787+C8'' 

1.010 REit ttsttt.tttatf:t#that:ththt1x 	 2280 GET Ft 
e co.b;na;con' 	 1022 GOSUB 236e 	 2270 IF Ft»"0'' 1111t4 GOTO 390 

Z 8g 	 +668 PRINT •' 'L' pour vo 	
ï030 

,
+ 	 EN GOTO 2080 

;r la colut;on 	 2280 IF FN " THEN 6010 2300 . S<)t ~~+ 
7040 PRINT 'dip 	Deccye, ma;L Je ne peux 	 2290 LOTO 226e 

IG70 
 

Din PC2l);Y(7.1),X(2l),ü(2I),n[2l),r! 	 ou$ encore 	vous donner la colvt:o~+. 	 2300 PRINT ,9A QoM-.a40, Je vo"Tertva,c a 

Gariez aa- 	1;'once et •c(oyei une out 	 a•~uter..."*PRINT'»W Au revo.r... et a 
(21) 	 I *,nIJSIC»»-C4C+C-98-D6" 

1490 IF (T p)=(X'B):(W.C)+(Y=A)#(Xs0)t(u 	 1680 J=0 	
^r co+b;nai 	con, c'puc v'orvz Quc cc n 	 a 1ro0h02e 

r 	 '^t.t Nat si 	ci;t/o ovo cela." 	 2310 GOT' 2310 
=B) ( 	 1690 IF J=., 7NEN ZCJ)=P-Y(J)=7:XCJ)aX W( 	

i%f50 CURSOR 0.22-PRI'+T " 	Appuyez cur 1 	 2320 REM t!#:#t*#at#t*t*#t:x#t*i#tR:# 
(7=CJS(X=8J2(u•A)+CY'C)=(X>O)*(u'A)+CY'C 	 J)N=n(J)n N(J)>.N LOTO 1710 

1788 J'J+I:GOTO 1630 	
omoirr a'e~~ace~cnt^ 	 7330 REM f 	Sovc-PiQI1frnmEO 	t 

1710 GET Ct 	
2068 GET E g li Eta" ' THEN GOTO 538 	 7340 REM :t A(f;q,gqe de MASTER nINO # 

2070 GOT' 2060 	 2350 REM tat*Stzttt#rtxtftt*t**$tt:tt 
(W-C) THEN N-3:GOTO 1550 	 1220 IF Ct-"M' THEN GOT 1810 	

208A PRINT '•W 	Uout aver- decade d'orvet 	 2360 PRINT '0";r1USlC nit 
1508 IF 	 1730 IF (n=4)+(S=20) THEN GOTO 1710 

1740 IF Ct>"'' TNEN GOT' 530 	
er le Jeu o 	votre';S;'erae tour. J'esPe 	

23
2370 PRINT TA314T "55 0 !11 ND" 

-'t" THEN GOT' 2020 	
ef, Dour aut-" 	 80 FOR 755355 0 TO 553166 

IF Ct 	
0 

#(A)*('C)Y(8)+(Z=C)#(XO)*(C)Y(ü 	 1760 LOTO 1710 	
7090 PRINT " ton', nue cela ne vous a pa 	 2390 NE) J,113 

A)'(2-C)3(U-) 
 

DIEM N-2•GOTO 1550 	 1770 REM 	####t#t###tt######!###tt# 	
Ç decou-olle car .ie cu,c cur we vôus (0 	 2480 FORT J 

2410 FOR 1=I 	TO 21 
1510 IF (L'0)x(Y=A)+rC `J)#(Y=C)+(?=0)x(X 	 +780 REM 	# 	Precontat;on 	# 

REM 	f Tabl•nu dec recultatc # 
	

ni rra;c,r 	,a ,>^ocha;-e ro:c." 	 2420 PRINT TPN(I) PRINI CNt(771 'RINT 'BO" 

( 0)#(u'C)+(YA)#() )+(YA)#( 0)*(Y°A 	 +80R REn 	StatIttttIttrtt##rat#:##: 	
218A .r,0T0 1130 	 2430 NE) 	!•PRINT 

#(ü•8)+(Y'A)t(u~C)*~7'~)X(X'g)+(Y~~J#(Y. 	 1810 GOSIJ8 736Ç•POR 0-1 TO 9 	 7110 GOSUB 2360 	
2450 RETURN 
2450 R(n uttL•.•••r•t••:••t>,rtrttttt 

'8)s(7'C)t(X-O) THEN W 2•GO"7 1550 	 18?0 PRINT USING '' 6A»;O;PRIHT=NEXT 0 	 2120 PRINT "A 	voua vOliei d'aSva.,ei la 	 2460 REM t 	 Ou'.,c 	 • 
1;20 IF (Y.C)#(uaA)+(Y-C)#(u'9)+(Y=D)x(X 	 1830 PRINT ' 	10•• 	 ,;r t;a••e 	Io.b;ra;6o•, et ,uvç n'nv.z 2470 REn t Rvv;vhn90 :" '+(,7P v11,4U r 

1840 PRINT'$':FOR T-1 TO 10 	 pas encore 	trouve 'abonn ' e'-nut aI1uit 2480 REIN ttftrtt#ttt•r•tr ► i ► t ►•••tt••+ 
(Y'0)*(u=C)*(XaA)#(u B)•(~-A;1(u CI-:X 8 	 1850 PRINT TAE(6) CNRt(Z04);'' ":CHQt(204 	 a donc ..oui 	douse. !cc ovOtre C°JIRU^s 	 2,190 DOTA 7,5,3,",7,3, i, l.f.'.~. •5,1.5, 
)t(ü=A)+(X'8)#(u=-C)+(X'O)#(la'A)+(X°0)#(w 	 );" ";CHRt(204);" ';CNRt(204);SPC(6);CHR 	 au';I rai- 	'a;t deco vr;r.  
B)(X=D)#(C) THEIN i'2 (>0?0 !SS(t 	 ff(199y:cNRt(197):T+10;" 	;CI1RS(2ø1);" 	 2130 FOR T-0 TO ?8gp.NCltT T 	 TS0e untn 3, 5,9,o,3,J,3,2,7,+.+0•'•' 1 .1, 
+530 tC r2~B)+(2'C)*(E~0)'(Y Al :Y-~)' 	 ;CHR$(204);" ';CtiR$C21);" ';CNRI(24):P 	 2140 1KlrlY 'i1»n(6J "La orne cob;.1u. 	 +7,1,13,1,13, 2,l3,3,l3,4,I3,S,IA,.f,11,), 
=D)•(X=A)*(X°B)'. "O) `u'A;+Cu-B) rl»°C; 	 RINT TAB(19) CNRt(199)'CHRt(197) 	 son eta;t:nU51C n!t,•R6" , 	 +2,3 
+E`1 N=! :GOTO 1550 	 lB8e NEXT T 	 7.150 PRINT T (8) CtlRt(235);GNRa(240);SP 2510 OvTA t9,1,18,I,17,1,16.I,I5,l , l ,2, 

•540 N'0 	 1820 PRINT 'A•';TAB(19) " 	';"a";"v" 	 C(5);CNRa(239y,CHRt(240);SPCIS),:v+Rt:239 	 tS,~,IG,3,17,3,18,7,19,3,19,4,19,5,+8,5, 
1550 IF rø THEN PRINT 'o Uous n'avoi o, 

CJne cou'ev^ bio- N'nc•c 
IS60 	le 	rit•- , +H_N "R!NT 	'ai 	vous 	ovni 

^ 	co.ilc r 	b-en  
15;0 	r; 	ry_a tcn -Riw' 	+i 	,'.8(+5; 	9P'U 

') 	922 	.RINT 'fl 	Ce 	cont 	:es 	° 	ocnn•'= 

c.OV'c,v^cil'.. R ,1=1 	TO 	3.r+IJS!C 	nt.rt,$.tl 

3tH~ (1 .&Ç 	JO IÛ10 
Dde 	! 	n) 1 TNEN -R;'+' 	•ca 	vous 	c.•c z ';n 

• .' 	vc'idCu^c b.4n -!oCetc 	. 
+590 	y 	y T-+rIY °4I'aî 	4i Vouc 	('avez ou 

c:A •fl 	cuIPt..- f^a) 	olac•e 

+680 	I! 	N-' 1I4Eèl PRINT 	a 	Uous 	ave/ un 

^- 	CQV'e..- 	•"al 	u;oC•e 
Fil .̂ 	Ji 	N)! T,trN PRINT 	7 	Uout 	avC1' ;N 

• roi'evrc K.a' 	PIoC•c 
1 620 PRINT 061Wpp 	APPvyei sur 

+630 	PRIN1 	•' t5 E5 E5 E5 E5 E5 	' 

+648 PRINT "D 'N' 	pour vo:r 	l'ensemble 
do 	.ot 	c8uvc".IF 	(n'4)+(B'20) 	TfI9t4 LOTO 
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• :; -- .•d - S-as _ 
:45:-s=  

• :rs=• :, . :pa 
._. -, 4:as= 	:]s (Z 

S-?s Z: '_x' 
:58:s= q:G--s (ZS(X.Y). 

:5:::: as=•C Ca 	7888 
?A'SE '+Jn CADAVRE• 

G0-0 :;a 
:52; 	ASr'!' GGOSU3 ']z' 

;0-0 :8 
:53::= As=••• 3EE 5: 

:,-•-Y?rq =SCE: 
vs EES:  
_EE A:..EUPS.... 

GCSU3 •X•Y•: 
3.'? :45 

:54::- As=•A• GO-0 •,~• 
:55:." as='É'-Es •E 
:56:GO-ft ::8 
:99:'$S-DG'S CASES 

80:•a». __ 3: 

sE 
	:: 	E 
;r.::c=C.: GCS',;3 
•%)•:gis(:<,Y>= _Es 

G070 :8 
282:Pqts- •"gSAUE D•ARGE 

.,'.•• 	GOTO 1:0 
220:] 	BEEP 1 .A:7 13 

a: DR:-T •u% ]aAEOP, 

222:O' :3=  
. : (6a-<'2) 

225: - 3<=0 ?q:S" •Our' 
E_'•'NE•. •: 
Es (s(X•Y),4)+•C 

227:= :,: •: GOSu3 2<8+ 

s: 	vas :.K :vs <> 
: CAS_ &T880: PAUSE 
•0.._ _... ..= a'.J 3 
-</2: 	" -(3 _E' -=3 
:V=V--: G351j3 •c'> 

232:: 3N] 4=3 	:T 48: 
•_ gECU,E•• 

"'D ('2: GG0 225 
235:6070 227 

?"c -Uqv 

qE-_aN 
243:.$=E4 SAU'•:; 8: 

244:4s=•E 3AS•'I=2: 
E-11Kv 

258:'EE' BEEe 2: QI47 'U 
NE :OLE '•• INPUT ' 
BUVEZ-VS 1: • $: : 
as•'• GOTG :8 

252:RANDOn := RND 10: 
:; :=9 PRINT •IJN P01 
S0. 	•:v=5:2s(X.Y) 
= _ES (Zs(X.Y),4): 
G070 :0 

253:Pq:h7 'UN :L!XiR I'' 
•:V=V+25-2-<:ZS(X,Y 
)= EFTS (ZS(X.Y),4) 
: G0T0 10 

279:•TES" =:N DE JEU 
288:•F"• :r v=o BEEP 3: 

:3::: 	:_7 :,_.D :=a -; 5: 
-- '888: ._r 

298:,x:" :50:  

QS .,--:vaE 

_~S. 
29:  
299:E __a'G:aE Du 

Zs<:,:)=Zs( :  
G0"O 303 

3a2 :Z ( 	.-.)=Zs(.-.ti+ 

.Z. 
383:'._." 	"EX 
384:--1 :=0 -0 0: :fia ;= 

"J 9 
385::= ?v; 5<)3 _E Zs<,; 

gis(:..)=Zs(,;.;>.•;•. 
Cû 387 

306:ti(S-:•)=gis(;-:•+ 
'0':25(J,:)=2s(J :>. 

32": », :<' . SEX' 
388:-0 :=e -0 9: ;G; J= 

8 -0 9 S'ES 9:Zs(:.J 

J: '.EX' 
389:=0e J=8 -0 9: -le .-

0 -0 9 S-=_e 9:Zs(:.J 

' sZx- J 
3:8:CP 1=8 -0 9 
3:::X=< ?"] :8)-::Y=( 

GO-0 3:. 
3:2'~f(:.X)=If(t.:a).•]': 

•-EX- : 
3:3:O :=a -o 9 
3:4:X=( 	:a)-. 

._" Zs(l.J()S G0 3 3 

3:7:cCP :_: -0 a'D 7•: 
3:8:x=( ?ti] :8)-::Y=i 

(X•Y)=5 -EN 318 
3:9:Zs(XSY)=fif(X•Y>+•T•: 
,EX 

320:0R :_: -0 
321:X=( qr.J 18)-::Y=( 

2'. :a)-::.- _E. zf 
(X.Y)=5 G07032: 

322:: VAS Z$(('Y)=8 
-EN 32: 

323:Zf(X+Y)=ZS(X•Y)+'A•: 
.EX' 

325:'X,Y• RANDO`• :X=-. 
R'D :8)-1:Y=i Dv3 le 
-1: iF SEN Z$(X.Y)■ 
5 G020 325 

326:Iî VAL Z$(X.Y)=0 
'eE" 325 

327:2=3: RETURN 

0 

5)Les points: 
Points de vie: lorsque vous n'en avez plus, vous mourez irrémédia-
blement. 
Points d'argent (agt): vous en obtenez en tuant des dragons. Il en 
faut 10 pour acheter un anneau. 
Points de force (fce): 3 initialement, mais chaque anneau vous en 
donne un de plus.Les points de force vous permettent d'enlever plus 
de points de vie aux dragons. 
6)Arrèt provisoire: Vous pouvez interrompre une partie en cours, en 
mettant le PC 1251 sur OFF lorsque l'ordinateur vous affiche le plan 
d'une salie. Pour reprendre le jeu, faire def "C" (C comme cont) et 
vous vous retrouverez dans la même salle. 
Conseils pour le jeu: 
Pendant que l'ordinateur détermine le labyrinthe prenez une feuille 
quadrillée et un crayon afin de vous faire un plan de la tour. 
Sur ce plan, notez les portes par un trait et les murs par un point: 
ce sera plus clair. de plus, marquez la case où se trouve un dragon 
avant de débuter un combat: ainsi vous n'oubliez pas votre position 
après le combat. (pour cela, augmentez le wait de la ligne 220). Par 
contre, ne notez les places de fioles ou des anneaux que si vous ne 
les buvez pas ou ne les achetez pas. cependant, repérez scrupuleu-
sement les cases d'hyper espace pour les éviter ultérieurement. 
Tactique: Avant d'explorer le centre de la tour. essayez d'abord d'en 
faire le tour. Ainsi, lorsque vous tombez en hyper espace vous irez 
de nouveaux sur les bords, et vous vous retrouverez plus facile-
ment? Il n'y aura alors plus qu'à faire coincider les 2 plans pour 
avoir une vue plus précise du labyrinthe. 
Pour augmenter (ou ralentir) la vitesse des combats, modifiez le 
wait de la ligne 230. 
Si malgré tout, les combats sont trop durs, augmentez la variable V 
de la ligne 100. 
On constate qu'on ne peut pas véritablemùent parler de labyrinthe. 
En effet, le plan de la tour est assez simple. Par contre, les difficul-
tés sont fréquentes. 

PG 125 

:0:•C !E€? ,. ,A:- 280 
• ,v:E: • Ss 

:; -, Ar,. : P: ,300 
:a 

39:C'Oh 	J ?c 
C- :ON 

1t  
42:,' As=•3' __- 

lu • : 
' 43::" As=•4' _E- Vis= 

44: ETh 

w • • ~C-UON 

47:,- A$=•2• LET tis= 
N •: oETUor. 

48::G Af=•3' LET Uf=• . 
, it'. ?E URN 

49:rE'UqB 
58:'3• 

As='4• _ET "s=• 
II •• RE'UaN 

52::F As=•: 	._T ,sr: 
■V •: PE-URN 

53: IF As"2• _E- Os= , 
Illy': ~E'1Ja4 

4: E vq' 
55:'2' 
56:.= as'3 _E- -s= 

111 	• 

I, • : 
58:. a 	_E- C$=• 

: ti : 
59:a_-Ja. 
58:•33• •" J=2 

6:':c ]=< _= Z=2: (:Y-: 

62:: J=8  •_E  

63:: L=6 _E Z=4:Y=V►; 

64600 :20 
65:•]:• ." ]-2 S' Z=3: 

X=X-:: {E'JRy 
66::F ]=4 ,Z Z=4:Y=v+: 

67::ç ]=8 _:  

68:i J=6 	Z=2:Y=Y-i 
• ~E7Ugs 

69:G00 :28 
78:•02' :: 3=2 	Z=4: 

Y=Y+1 :  
7::F 	4 _E- Z=::X=X+: 

2: 	]=8 __ Z=2:Y=Y-. 

-3::- ]=6 _E" Z3:X=X-: 

74:G4-G ..8 
'5: : 	" .=2 _E' Z=2: 

Y=Y-:: 
76::= ]=< •_E  

77:. -=o _[ _=4:Y=Y+; 
: "_ :°•. 

'0:.- ]=6 _E- Z=::<=+ 

?9:GO70 :20 
99:°argl;aa' 	.c:A_ 

:08:•3• C__Aq : ]:'• Zs(9 
.9..5: GOSJB •YY•:V= 
50:F=3 

:O::CA 	&78'8: (0~0 145 
:18:.A;- 58: CALL Ri7078 

s:1f= :N<Sys : i% ~s 
=•• GO-) .. 

:20:D= VAL .s: : 	]<)2 
As) D<>4 AND D<)8 
AND D(>6 GO-O 1:. 

:25::- ]=4 AND :'s(• 
I • GOT0 :: 

:26:. D=8 A1-D Ns<>•:: 

LA TOUR SOMBRE DE MORDOR 
La fatalité vous a désigné, vous, Frodon le Hobbit, 
pour aller reconquérir les 7 anneaux de puissance 
dans le pays de Mordor. 
Tous ces anneaux sont rassemblés dans la tour som-
bre de Mordor, sorte de labyrinthe infernal, sans sortie 
ni entrée, conçu et réalisé par les puissances maléfi-
ques. mais Gandalf le magicien, grâce à ses pouvoirs 
magiques, vous a téléporté quelque part dans la tour. 
Votre périlleuse quête, dont dépend la liberté des peu-
ples du bien, commence... 

Jérôme BARBAROUX 
Mode d'emploi: 
Le listing: Pour obtenir les matrices noires des lignes 41 à 58 et 125 
$ 127, faire: 
New en mode RSV 
Mettre A en SHIFTA (faire SHFT A A ENTER) 
Revenir en mode RUN et faire POKE 32 769,76. 
Lorsqu'on fait maintenant SHIFT A en mode PRO ou RUN, on ob- 
tient une matrice noire. 
Remarque: L'imprimante remplace toutes ces matrices noires par 
des L. ne rallongez pas les commentaires: une fois le programme 
lancé il ne reste plus que 2 octets libres. 
Le but du jeu est donc de sauver tous les peuples du mal. Pour 
cela, il faut posséder les sept anneaux qui sont tous dans la tour 
sombre de Mordor. 
Déroulement du jeu: 
1) En mode RUN. faire def.A 
Patienter alors environ 1'20", le temps que l'ordinateur vous prépare 
un labyrinthe à chaque fois différent. Cela nous laisse le temps de 
vous procurer un crayon et une feuille quadrillée (éventuellement). 
2) Vous voilà transporté dans le labyrinthe, dans une salle détermi-
née au hasard par l'ordinateur. 
l'afficheur représentant ce que vous voyez dans la pièce ou vous 
êtes est séparé en 3 parties: Les 8 premières cases symbolisent le 
mur qui se trouve à votre gauche, les 8 suivantes sont le mur de-
vant vous, et les 8 dernières sont le mur se trouvant à votre droite. 
les I symbolisent les coins de la pièce (2 I forment un coin). Si au 
milieu d'un mur se trouvent 2 matrices noires, c'est qu'il y a une 
porte dans ce mur. 
3) déplacements: pour se déplacer, il faut utiliser le pavé numérique: 
votre position est le 5, pour aller tout droit, appuyer sur le 8. 
Pour aller à gauche, appuyer sur le 4 
Pour aller à droite, appuyer sur le 6, et pour faire demi-tour, appuyer 
sur le 2 (on peut toujours faire demi-tour). Un bref bip validera votre 
déplacement. Si vous pressez une mauvaise touche, vous vous re-
trouverez au même endroit. 
Autre exemple: si vous marchez vers le nord et que vous tournez de 
900 à gauche, vous marchez maintenant vers l'ouest. Si vous tour-
nez à droite, vous vous retrouvez face au nord. C'est pareil dans le 
programme. 
4) Les cases particulières (environ 40) 
Ces sont des cases qui ne sont pas vides. Elles peuvent contenir 4 
choses différentes: 
- 10 salles ont une fiole: vous pouvez la boire, répondre O enter. 2 
cas possibles: 
c'est un poison (1 chance sur 10): vos points de vie sont ramenés à 
5. 
C'est un élixir: si vous n'avez pas tué trop de dragons, vos points de 
vie seront augmentés. Sinon l'elixir vous affaiblira. 
Si vous ne buvez pas. (N enter), vous pouvez continuer votre che-
min. 
- L'hyper espace: 2 ou 3 cases de ce type dans la tour. Elles ont 
pour effet de vous transporter ailleurs (mais où?) dans le labyrinthe. 
- Dans 20 salles se trouvent 1• dragon: Il vous faut combattre, en 
vous servant une fois de plus du pavé numérique, qui vous permet-
tra de parer les coups du dragon. 
Lorsqu'il frappe "en haut", parez en appuyant sur 8 
Lorsqu'il frappe "en bas", parez en appuyant sur 2 
Lorsqu'il frappe "â droite", parez en appuyant sur 6 
Lorsqu'il frappe "à gauche", parez en appuyant sur 4. 
Lorsqu'il "recule", empressez-vous d'attaquer en appuyant sur le"x". 
Quand vous avez vaincu un dragon et que vous retournez sur les 
lieux du combat, vous voyez "un cadavre": bon moyen pour se repé-
rer± Chaque dragon tué rapporte 4,3 points d'argent. 
- Dans 7 salles se trouve un anneau: ils faut 10 points d'argent pour 
acheter un anneau. Si vous ne pouvez pas l'acheter, notez sa posi-
tion, vous reviendrez l'acheter ultérieurement. 

suite de la pa 
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150 OIJTP+JT"* X" • 52, 182, 2 
151 O+JTPIJT"* *" , S2. 166, 2 
152 O+JTPUT"# 	t".45.174.2 
15? Zs-"RNTILLES" GOS+J8216 O+JTPUT"WILLEMSTRO".135.7 

? • 2 O'JTP+JT" 	995 kM2" , t". 49.2 RS-INSTP,' 1 
154 CLS 
1 	CCILDP9,1.7,4 
!6 CLS PLOT1•92.21060,4 PLOT13,22e.1oe,1ee 4 
17 PLOT20,216,94,94,3 PL0T20,198.94,le.2 PLrJT2e,16 
.94, 2e. 2•PLOT17,217,2.%. 2 
15e '0159 '(L-1 
1'•9 FOPX59TO20STEP-1 
l'e PLOTX.',',l,','L,l 
151 Y•Y.1 . 5''&-YL+1 . 
152 NEWT 
1e2 Y-lA9 '(L-1 
144 FnPySa7t)29S7EP-1 
1611 PLOT'f,.Y,l•YL•1 
155 '(L«'(L+1.5 
L67 NEXT 
168 GGTP'JT"#",28,179.2 OUTPUT"#",32.173.2 
169 OJJTPUT"x",90,178,2 OUTPUT"#"•30,168.2 
170 PLOT3fl, l73,4,7.2 
171 Iia"CUBA" ;OSt)62l6:OZJTPIJT"LA I4R+  /ANF".155,7A.2 0  

I uTPIJT" 1 14.524 frr2" . 155,48,2!8$-INSTPS( I) 
172 CLS 
173 CnLhPC+,1.7,4 
174 CLS PLnT15,92.21H.6o,4 PLOT15.220.100,10e,4 
175 Y=1F'î 'r'L=1 
17e, FVP:'.=7HTr,23STEP-1 
177 Pt.OT"'.'r'. 1 .'(L • I 
1îm 'f=Y"I 'rL='(1.+1 
17? NEXT 
1 ::1 FOPY 2 =4 
1%1 Fflp:._a82TQ4TFP-1 	 ~O 

I4 ZiFXT 
1' r=1 ','t=I 
1 Ç FÇ,PX=77Tr21 STEP- t 
1:.7 PUC,TY. ,Y. 1 •'(L. 1 
1 %'•r 'r='(+ 1 . 2 ',`L ='rl +1.2  

•- rI%T 
I'1 'r'= I' 	'r12 
1•a1 Fr,=7T('2l'TEP-1 

I ~J 	''L'Ÿ + I 
i 'l I IF:!T 
1:°, P'U'TT t?7.I.4.: 
1 . 	PI rIT4v. 1CR. =8.4. 4 
1:.-• PI 'T ?I . 1'a,'•4°. < 
198 OIJTPIJT"t" . 32. 1 S 3, 2 OuJTPIJT"t".4e.I3.2 
199 0tJTPUT"t",36,1 9.2 OUTPIJT•t",36.147,2 
23e PLO735,154.7.9,2 
281 0!ITPIJT"#".39,1'37.2 OIJTPUT"t".39.149.2 
202 Q'J7F IT"t" , "s4, 158.2. O'JTPUJT"'t'• • 34 , 149 2 
2e3 0MTP'JT"o"•36.182.2 
2g4 PLOT37.180.3.4.2 
201 L1NE32.176,98.174.2 LINE44.176.2 
2V6 Z!-"NEPAL" GOSUB216 OUTPUT"KRTMANOOU".135.78.2, 
OUTPUT"141.577 I'2".1548.2 RS-IHSTR$(I) 
207 CDlaPG,4,7.1 
208 CLS PLOTI5,92,210.60.4 PlOT11.220.10e,100.4 
209 PL0T20•215.9e.9A•3 PLOT20.180.90.20.2-PLOT4i,21 

'5,15.90.2 PLOT48•2 R.9•9L I PLOT20,176,90,12,1 PLOT1 
7.217,2,96,2 
210 Z!."NORVEGE":GOSUP216 OUTPUT"OSLO",153,78,2 OUT 

P+JT"323.886 kg,2", ISS.4A ,2 Ft$-1NSTPS( 1 
211 C1S'C_r1OPO,1,7,2  

212 CLS PLOT15,92.210,60,4-PLOT15,220•ie'.100.4 
213 PLOT20,215.90,9e.2PLOT20.215,9e,3e,1:PLOT20.13 

5,90,30.3PLOT17,217,2,96,2 
214 z!='HONGRIE"CoSu8216:ouTpuT»eu(RpEsT=,I5.78,1 
OUTPUT" ?3.030 km2".135.48,1 A$~INSTP!(I> 
215 GOT0224 
216 CUPS0PI31.140:INPUTR! 
217 IFAS-Z$ THEN GOTO218 ELSE IF A$="FIN" THEN LOTO 

224 ELSE IF Ms(> Z! THEN GOT0221 
218 TONE175,57 TONE13e,72.TONE175,58:TONE117,86SOU 
NO3,30 PAUSEZ TONEI 17.85 TONEI31.76 TONEI38.72 TONEI 
'55,65 SQUNGo,499f OUTPUT": BRAVO VOUS "•17,90.3:OUTP 
IJT"AVEZ TROUVE",17,68,3,OUTPIJT"CAPITALE ,",155,92,2 

219 0!ITPIJT"SUPEPFICIE ",155,64,2:PLOT153,80,70,12• 
3 PLOTI32.50.70,12.3 
220 PETUPN 
221 TONE1G4,96TONE117,86TOHE131,76 TONE138.72-TON 

E155.64:SOUNQ5,910-PAIJSEI ,TONEIfl4,961TONE117,86-SOUK 
OO•4096, OtJTPUT"; 00MMAGE C'EST FRtX".17,9c3-PL0T 47 
72.9?•16.2 OUTPUT"C'EST"•17, 68.1 OUTPUT 2l, 49,68,4 
222 OUTPIJT'CAPITF$LE W,155,92.2-DIJTPZJT"SUPERFICIE 

",155,64,2 PLOTI53•80•70,12•3 PLOT132.50,70.12,3 
223 RETURN 
224 WIPE POKE&FF10,1 COLOR0,1,2.3 OUTPUT"VOUS ETES 

S.1P DE VOUS ?".S0, i8fl,2 OIITPIIT"SI VOIIS VOULEZ REVOIR 
".Bp,169.2 0VTPlJT"+JNE SEPIE DDE CPAPEAUX",50.140,2OU 
TPUT"- Tapez, Oui SINON Tapez, STOP •".13,120,1 
223 OUTPUT"VOIJS VOZ1LE7, SAUVER LE PROGRRPIPE•',20.50.3 
OUTPJT"T9Pez' SAVE"•120.30.2 
226 r_IJPSOP18S,9o, INPIJTM! 
227 IFP$."mJ1"7NENtn7fl28 ELSEIFM$-"STOP"THENGOTO229 
FLcFIFM!-"SAYE"TNENrOT0230 
228 ENO 
229 CLS NEW 
230 CLS.OUTPUT"POI1R PE ID1PflBINER LA K7"'60,188.20UTP 

IIT "APPtr(EZ Slld rewind ou rt.em,ur",30, 160.2 OUTPUT"L• 
Pez ''ne touche" .50.120.3 F4-IHSTR$( 1 ) TAPEI'OIJTPIJT" 
Pour grr,!Ler $'Per .S.".60.100.3, A$-1NSTR$d )TAPED 

231 CLSOUTP'JT"POUR SAUVER LE PROGRAMME",45,180.2'0 
UTP!+T•'RPPUYE2 SUR r!a.d & write",40.160,fQ'JTPUT"taP 
ez ')fl~ !ouche" • 60.120, 3 Rl~INSTRl~ 1 
232 POVE&FF38.I SAVE SAVE 
233 CLSENO 	 ■ 
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Sommaire 
.NIVEAU DE LANGUE: une idée originale pour apprendre un 
langue ou son argot! par Olivier BERNARD. 

EN TOURNANT LES 
PAGES... 
Pour les heureux possesseurs 
de Commodore 64, le jeu -Le 
Sonneur de Pâques  plaira 
sans aucun doute aux petits et 
pourquoi pas aux grands! 

._la page pédagogique 	la page pedago=  

RESTONS SIMPLES ! 
Cette page éducative étant 
réservée aux enseignants. 
l'équipe de Rédaction ne 
portera aucun jugement de 
valeur quant à la quarté 
pédagogique des program-
mes ou articles publiés Les 
critiques émanant d'ensei-
gnants seront toujours les 
bienvenues . elles seront 
publiées et transmises aux 
auteurs concernés. 

P GLAJEAN 

•401 

NIVEAU DE 
LANGUE 
Je suis formateur d'Adultes en expression et communication et je 
souffre du manque de logiciels existants. 
Modestement (je suis un piètre et neuf programmeur)j'ai élaboré à 
l'aide d'un ami professeur d'informatique un programme que je vous 
communique. Il rentre peut-être dans la catégorie des 'QUIZ pas 
bien fichus', mais il me sert bien avec mes adultes. 

Déroulement 1: Présentation de 4 verbes dont 2 sont synonymes. 
Déroulement 2: Choix d'appartenance des mots retenus à un niveau 
de langue. 
FS: Français standard. 
FA: Français soutenu (l.E.académique) 
FF: Français familier. 
Durée: 20 Choix 
Niveau: Terminale ou faculté. 
N.B.: Il suffit de changer les DATA pour faire varier le niveau. 
Pour le formateur que je suis, ce programme présente de multiples 
avantages. 
1) Permettre l'erreur sans la sanction. 
2) Laisser tout le temps pour consulter un dico. 
3) Ne pas seulement apprendre des mots, mais surtout les situer 
dans un environnement lexical: Niveau de langue (ce travail dérive 
de la pédagogie par objectifs). 
4)Habituer les stagiaires à d'autres programmes du même acabit 
par exemple des QCM sur l'étude des Média (ce que j'enseigne en 
Fac) et à plus longue échéance, préparation aux testes d'embauche 
ou examens contrôlés par questions à choix multiples. 

Olivier BERNARD 

READY. 

10 REM NI'JENUX DE LANGUE 
11 PRINT ' 'IDI JL1VIER BERNARD 	POUR LE VIC 
20 	" FÛRL=I1U5d00 NEV.TL 
12 PRINT "o:7I[OQ4KERRM I LES QUATRE MOTS AFFICHES D 
SONT 	SYNONYMES. LESQUELS ? " 
13 PRINT'PRES AVOIR CHOISI, TAPEZ LE 
NUMERU r LNbUiTE DU", "Ii ?U" 
14 FORT=1TO11000•NExTT 
15 P0KE36879.:3 :PRINT"l" 
20 DIMTVt!4) 
30 f1=0: N=0 
100 REM LECTURE DONNEES 
110 FORI=1T04 RERDTVS(I) NEXTI 
120 READN1S,N2$ 
130 RERDJ 1 %, J2 
200 REM 
210 PRINT"? U0', 
250 FORI=1T04:PRINT"xtptaü"I". 	"TVSLI,-NEXr1 
270  
280 INPUT "VOTRE CHOIX ü":R1/. 
285 INPUT"7Q 	 ";R2.:PRINT"8": 
290 N-N+1 
300 IF(R1/.-JIXRNDR2%=J2%)THEN500 
305 IF(R2'..=.J1%KNDR1%=J2%)THEN500 
310 IFN <2THEII20cJ 
320 PRINT"!a C'ESTL" 
330 PRINT" "TV;(JI%)" ET "T'V$.J2%' 
340 FORI=1TÙ3000 HEXTI 
500 REM 
510 PRINTIePl", 
520 PRINT"PARMI CE$ 3 NIVEAUX" 
522 PRINT"1~OQ SF3M:FRANGR1S STANDARD" 

24 PRIN7VII IFFU: 	 FAMILIER" 
526 PRINT"!sl WFRU 	 SOUTENU 
527 PRINT" CHOISISSEZ CEUX QUI" 
528 PRINT" CONVIENNENT A CES" 
529 PRINT" 	'X1E'JX MOTSUI(W" 
530 PRINT" "T"/$tJ1%i" N", INPUTI1$ 
535 PRINT' J "TVir.J2%>" ii":-INPUTT2$ PRINT"a", 
340 M-M+1 
350 IFT1S=NlfANDT2S=N2xTHEN59b 
560 IFM<2THEN510 
570 PRINT"1Q C'ETRIT "N1$" ET "N2$ 
575 FORL=1TOS000.NEXTL 
580 GOT059Z 
590 PRINT' 	C'EST IRES BIEN" 
592 FORL= 1 T05000 . NEXTL 
595 IFTVS(J1X>=°CONFINS"THEN 0010 1500 
600 GETRZ.IFRS=""THEN600 
610 001030 
700 END 
1000 DATA"TRIVIAL","TRISTE","EMERITE","VULGAIRE" 
1001 DRTRFA,FS 
1002 DRTR1.4 

1005 DRTB"SALIR","EMBROUILLER","OBSCURCIR","SI
TUER" 

1006 DATRFS,FS 
1007 DATA2,3 
1010 DRTR"SE DETACHER","SE PROFILER","SE DEPLRCER". 

"SE REJOINDRE" 
1011 DRTRFS,FR 
1012 DRTR1,2 
1013 DRTR"NRUSERBOND","MRLSEANT","DEPLRCE", 

"DIRECTIF" 
1016 DRTAFR,FS 
1017 DATA2,3 
1020 DATR"NEPOTISME","PROTECTION","FAVORITISME", 

"FASCISME" 
1021 DRTRFR,FS 
1022 DRTR1,3 
1025 DATA"CLOQUER","ABATTRE","FLANCHER","CRAQUER" 
1026 DeTAFS, FF 
1027 DRTR3,4 
1030 DRTR"SIMULER","RENDRE","HUMILIER","RRVRLER" 
1031 DATRFS.FF 
1032 DRTR3, 4 
1035 DRTR"ABANDONNER","OBTENIR","LARGUER"."PARTIR" 
1036 DRTRFS.FF 
1037 DATR1,3 
1040 DGTR"PEI NE" ,"PROSTRAT ION" ,"SOUFFRRNCE", 
"EPVISEMENT" 
1041 DRTRFR,FS 
1042 DATR2,4 
1045 DRTR"PLETHORE","PARTICIPATION","PROFUSION", 

"PRIORITE" 
1046 DATAFA1FS 
1047 DATR1.3 
1050 DATA"SOUCIEUX","ABERRANT","IDIOT","HARDI" 
1051 DATAFA,FF 
1052 DATA213 
1e55 DHTH"OPIHIATRE","ELEGANT"."COURTOIS","ACHARNE" 

1056 DRTAFR,FS 
1057 DRTR1,4 
1060 DRTR"EMINCER","EDULCORER","MEUBLER","MODERER" 

1061 DATRFR,FS 
1062 DATFI2,4 
1065 DRTH"CONSCIENT","SALUBRE","SENILE","GRTEUX" 

1066 DATAFRFF 
1067 DRTA3,4 
1070 DATA"RGISSEI'1EHTS" , "CGt9BINES", "CUP,IOSITES", 
'AGITATIONS" 
1071 DATRFS,FF 
1972 DATH1,2 
1075 DHTR"FAUTES",'IflTRIGUES"."MAGOUILLES". 

"ATTRAPES" 
1076 DRTAFS.FF 
1077 DATA2,3 
1SÙ DATA" IMPOPTUNEF'," IMPROVISER" ,"EBLOUIR", 

"ENNUYER" 
1081 DRTRFR,FS 
1082 DATH1,4 
1085 DATA"EXPRES","ESCROL"."EXPRESS","FILOU" 
1086 DHTRFS.FF 
1087 DRTA2,4 
1090 DRTA"ESQUIVER"."ETIRER","EVITER","ELANCER" 
1091 DATAFR,FS 
1092 DRTA1.3 
1095 DRTR"GONFItlS","LIMITES","RIDES","COIFFES" 
1i96 DATAFR,FS 
1097 DRTA1,2 
1500 PRINT " 	tI 	BRAVO  
1510 PRINT"1X BONNE PERtE"lERHNCE 
1520 PRINT"JIm 	R BIENTrJT)PIM *I" 

READY. 

stages LOGO: une procé - 
dure spéciale Hebdogiciel. 

LOGO répond présent, grâce à GREPACIFIC (association spécia-
liste de l'enseignement et de la réflexion autour de LOGO. 51 bd 
des Batignolles, 75008 PARIS), des stages de formation aux lec-
teurs d'HebdogicieI (25% de réduction sur les prix de base!). 
Une occasion à ne pas manquer. 

STAGES PROPOSES PAR GREPACIFIC, 

1) ORGANISATION 
Ces stages ont une durée de trente heures (cinq journées de six 
heures) et couvrent les cinq micro-mondes classiques (nombres. 
texte, tortue, musique et lutins) 
Les matériels utilisés sont divers, pour permettre à chacun de dé-
couvrir les différentes versions de LOGO qui existent actuellement 
et de se faire une opinion libre sur le matériel et le langage par une 
manipulation personnelle. Aucun pré-acquis théorique n'est de-
mandé (ni en mathématiques, ni en informatique. et l'expérience 
prouve qu'il vaut mieux ne pas avoir été 'déformé' par un apprentis-
sage préalable de Basic) ; toutefois, il est vivement conseillé d'avoir 
lu, de manière attentive les carnets d'Hélène, fascicules 1 et 2 (édité 
par GREPACIFIC) ou les articles LOGO parus dans HEBDOGICIEL, 
avant le début du stage : cela permet de tirer un plus grand profit du 
travail sur les micro-ordinateurs. 
Les stages sont essentiellement consacrés au travail sur machine, 
dans des conditions analogues à ce que sera le fonctionnement 
avec les enfants en classe : L'apport théorique magistral est très 
réduit, au profit d'une libre exploration par des projets de groupes. 
Une part importante du stage est consacrée à l'utilisation dans un 
cadre éducatif, avec compte rendu des recherches et expérimenta-
tions en cours. 
Les stagiaires des années précédentes qui ont eu la chance de faire 
équiper leur lieu de travail d'un (ou plus rarement plusieurs) postes 
LOGO ont tous été à même de démarrer des projets avec leurs 
élèves. Il est donc indispensable d'avoir déjà une certaine pratique 
pédagogique (dans le cadre scolaire... ou familial) C'est dire que nos 
ateliers ne sont pas destinés aux enfants eux-mêmes. 
La participation à l'atelier (non compris les frais d'hébergement) est 
de 1000 F. 

2) LISTE DES STAGES: 
LILLE : 2 au 6 juillet 
MENDE : 2 au 6 juillet (hébergement possible à l'école normale de 
Mende, pour une somme modique de 360 F., comprenant le loge- 
ment et les 3 repas de la journée). 
MONTPELLIER : 2 au 6 juillet. 
BORDEAU : 2 au 6 Juillet. 
QUIMPER : 2 au 6 juillet. 
PARIS ou proche banlieue : 9 au 13 Juillet. 
DORDOGNE : 30 Juillet au 3 Aout (quelques places région de BER- 
GERAC) seulement, il est demandé d'avoir déjà manipuler un peu 
LOGO, quelle que soit la version). 
ALES : 27 Aout au 1 er Septembre. 
LILLE : 30 Aout au 4 septembre. 

3) INSCRIPTION 

(à retourner à GREPACIFIC, 51 bld des Batignolles 75008 PARIS) 

■ 

prochaine • • • 

20 vw 

EUX 

UR 

Le bulletin d'inscription est à retourner à GREPACIFIC. 51 bld des 
Batignolles. 75008 PARIS. 
NOM: 
PRENOM: 
Profession: 
Adresse: 

Tel: 
désire m'inscrire au stage d'initiation à l'approche LOGO qui aura 
lieu 
du.......................... au........... 
du..........................au........... 
Ci joint un chèque de 375 F., à l'ordre de GREPACIFIC, dans le cas 
où le stage serait annulé faute d'un nombre insuffisant de candidats 
(moins de 6 inscrits), le chèque ci-joint me sera restitué. Je verserai 
le solde soit 375 F., à l'ouverture du stage. c'est seulement dans le 
cas où je ne me rendrais pas au stage que GREPACIFIC aurait la 
faculté de garder mon acompte. 
Lu et approuvé. 
Date et signature. 

à la semaine 
15 
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5786 OF2B 	06:50 	 DEFW 	2BOFH 	UA. (ADR) 	 5836 00 	07910 	 DEFB 	0 	1*+ 

MICRODIS 5837 0000 	07920 	 DEFW 	0 
5788 0D 	06370 T4 	DEFB 	0DH 	tt►+C 	 5839 00 	07930 	 DEEB 	0 	t«. 
5789 3200 	05380 	 DEFW 	32H 	;RD 	 583A 0800 	07940 	 DEFW 	0 
5788 0B 	05 90 	 DEFB 	0BH 	SDEC 
578C 1200 	©5400 	 DEFW 	32H 	;RD 	 583C 4C 	07960 T29 	DEFB 	4CH 	tOPR£P 

583D 0000 	07970 	 DEFU 	0 
578E OD 	05420 T5 	DEFB 	00H 	IINC 
57EF :000 	06430 	 DEFW 	30H 	;REG 

Lorsqu'il est nécessaire de modifier un programme en 5791 OB 	06450 T6 	DEFB 	OBH 	:DEC 	 583F 1CIF 	07998 MSGINI DEFW 	1FICH 

langage machine (ou système pour reprendre un voca- 5792 MOO 	06460 	DEFW 	"OH 	:REG 	 5841 0E 	ee0e0 	DEEB 	0EH 
5842 4D 	08010 	DEEM 	'MICRODIS 1.1 - 01 10/83' 

bulaire plus TRS80) il est presque toujours nécessaire 5794 07 	OE4e0 17 	DEFB 	07H 	:LD 	 5859 00 	08ô20 	D£FB 	ODH 

de remonter au niveau du langage source (assem- 5795 70-'s 	06490 	DEFW 	2830H 	REG ?J 	 585A 28 	0e030 	DEFM 	' (C) 1982 - B. DUPIN• 
586F 0D 	08040 	 DEFB 	ODH 

bleur) pour pouvoir localiser l'endroit ou effectuer la 5797 4B 	06510 18 	DEFB 	4BH 	:OPSPEC 	 5870 on 	08050 	D£FB 	BAH 

modification. Il serait particulièrement fastidieux d'effec- 579E 0©00 	06520 	DEFW 	0 	 5871 	 08060 FIN 	Eou 	s 

tuer cette traduction à la main. Mieux vaut utiliser un 	
06550 i TABLES DE DESASSEMBLAGE CODES 01 XXX YYY 5280 	 08070 	END 	START 

Con 	571C 05340 00440 02440 
programme désassembleur pour faire ce travail, mais z79A 07 	06570 T9 	DEFB 	07H 	SLD 	 COD10 5478 03080 03420 03550 

5798 3031 	06580 	 DEFW 	7,130H 	;REG XXX . REG YYY COD48 5485 03170 03230 
de façon un peu brutale, sans vraiment distinguer don- 79B 

 5491 03260 03190 
nées et programme. 	 COD70 5499 03338 03070 

MICRODIS, fait partie des désassembleurs, il est parti- 
culièrement 

	CODES 

 petit et rapide et connait tous les codes 579D 49 	06620 T10 	DEFB 	49H 	IOPCODE XXX 	
cOD80 54 ce 03430 03340 	 • 

579E 3100 	06630 	 DEFW 	31H 	;REG YYY 	
COD90 5470 03060 03450 03510 	O 

opération du Z80. 	
DATAI6 5474 03060 00390 	 • 
DATA16 SSA4 85010 00390 04050 
DECO 534F 01460 02010 	 • 

Bernard D U PIN 	 06650 ; TABLE DE DESASSEMBLAGE CODES 11 XXX III DEC 00 5331 01280 01910 

57AO 12 	06670 T11 	DEFS 	12H 	;RET 	
X01 5358 ø153133e 

57%1 3300 	06680 	 DEFW 	33H 	:GOND 	 DECI 535D 01540 01450 

suite  d 	57A3 10 	06700 112 	DEFB 10H 	;pp 	
DEC2 5370 01610 01560 

57A4 1800 	06710 	 DEFW 	18H 	;BC 	
DEC3 5372 01870 01B.3  
DEC31 53A2 01870 01830 

du N° 36 
57A7 12 	06730 	 D£FB 12H :RET 	 DECO 5304 02870 01750*listing 	57A7 0@E0 06730 	 DEFW 0 	 eQ ~ • DECS 5332 0229 	02050 
579 10 	06740 	 DEFB 	10H 	:POP 	 DECODE 5332 01290 00438 
57AA 1900 	06750 	 DEFW 	19H 	;DE 	 DECSP 53C7 02110 01330 01670 

x a 42 	25220 TOPER 	DEFM 	'B C D E H L R A NZZ NCC POPE' 	
DEP 	571E 2114 02

40 
0 01940 04380 04530 

SDC ~® 	05210 	DEEF 	'P rt BCDEHLSPIXIY 	 2128 AFI HXHYLXLY' 	
DSPO 537E 0 	01530 01630 01650 

57AC OC 	06760 	 DEFB 	OCH 	;EXX 	DSP1 53DO 02150 0 

57AD 0000 	06770 	 DEFW 	0 	
DSP2 53D902180 02150 

SAF 2E 	052'-0 	 DEF" 	.... 	: CODES INCONNUS 	 57PF 10 	06780 	 DEEB 	10H 	;POP 	
DSP3 53E4 02220 	02160 

55FC   44 	05240 TCODES DEFt1 	'DI EI EX IN JP JR LD ADC ' 57BO 1A00 	06790 	 DEFW 	1AM 	;HL 	ECLA 53E2 02710 	01540 

5617 41 	â5250 	 DEFM 	'ADD BIT DEC EXX INC NOP OUT POP ' S7B2 05 	06800 	 DEFB 	05H 	;JP 	FINATE 547.,E 02710 01240 01438 62000 

5637 52 	M260 	 DEFM 	'RES RET RST SBC SET CALLPUSHADDM' 57B3 2200 	06810 	 DEFW 	22H 	;(HL) 	FIN 	5871 08060 00360 

565C 41 	05270 	 DEEM 	'ADCWSUE SBC»AND XOR OR CP RLC ' 57BS 10 	06820 	 DEFB 	10H 	;POP 	HX3 	530E 01060 011 0 

567C 52 	052°0 	 DEFM 	'RRC RL RR SLA SRA SLL SRL RLC' 5785 1EOO 	06830 	 DEFW 	1EH 	;AF 	HX3 	5311 01160 01100 

569C 52 - • 05290 	 DEFM 	'RRCARLA RRA DAA CPL SCF CCF HALT' 5788 07 	OS840 	 DEFB 	07H 	;LD 	
IND 	5311 01240 01210 

5687 50 	25.'.00 	 DEFM 	'PUSHDJNZNEG RETIRETNIM LDI CPI ' 57B9 IB1A 	06850 	 DEFW 	lPIBH 	:SP.HL 	INDEX 5404 02240 
	02210 

HOVCOD 5404 02370 02140 02170 
56DC 49 	05310 	 DEFM 	'INI OUTILDD CPD IND OUTDLDIRCPIR' J7B8 05 	06870 T13 	DEEB 	05H 	;Jp 	

MSGINI 583F 07990 00250 00260 
58FC 49 	05320 	 DEFM 	'INIROTIRLDDRCPDRINDROTDRRLD RRD 	 OP10 551B 04190 04100 

578C 3329 	06880 	 DEFW 	
2933H t COND. ADR OP11 5526 04250 04190 

571C 00 	05340 COD 	DEFB 	0 	
OP12 5531 04310 04250 

578E 05 	06908 714 	DEFB 	05H 	:JP 	 OP1~ 5537 04340 04310 
571D 0000 	45350 OPA 	DEFW 	0 	 -`j7BF 29e0 	06910 	 DEFW 	29H 	:ADR 	 OP131 5538 04360 04330 
571E 	 05360 OPB 	EDU 	OPA+1 	 5701 4D 	06920 	 DEFS 	4DH 	:CODE SPECIAL 	OP14 5542 04400 04340 
571F 00 	05370 DEP 	DEFB 	0 	 57C2 0100 	06930 	 DEFW 	1 	; CB 	 OP15 5548 04430 04400 
5720 00 	05380 XXX 	DEFB 	0 	 57C4 OF 	06940 	 DEFB 	OFH 	OUT 	 OP151 554C 04450 04390 04420 
5721 00 	05390 YVY 	DEFB 	0 	 57C5 2A0F 	06950 	 DEFW 	0F2AH 	;( PORT ).A 	 OP16 5560 04560 04430 

05420 : I N D E X. 	T A B L E S 	
57C7 04 	06960 	 DEFS 	04H 	:IN 	 OP2 	55A2 04980 04960 
5708 0F2A 	06970 	 DEFW 	2AOFH 	tA.(PORT) 	 OP21 	5560 04630 04600 
57CA 03 	06980 	 DEFS 	03H 	IEX 

5722 07 	85440 TA800 DEFB 	7 	 OP22 5574 04690 04090 
5723 00 	05450 	 DEFB 	TI-T1 	 5778 231A 	06990 	 DEFW 	I 23 	:(SP).HL 	 0P23 5576 04700 04650 
5724 01 	25460 	 DEFB 	1 	 5770 03 	07000 	 DEFB 	03H 	:EX 	 0P24 357C 04730 04700 

5725 18 	05470 	 DEFB 	T2-T1 	
57CE 191A 	07010 	 DEFW 	1P1911 	;D€,)& 	5582 04760 04730 

572E 07 	25480 	 DEFB 	7 	
57D001 	07020 	 DEFB 	01H 	:DI 	 0P26 5588 04810 04760 
57D1 0000 	07030 	 DEFW 	0 

5727 lE 	05490 	 DEFB 	13-T1 	 OP O 5588 05150 05138 
5728 01 	05500 	 DEEB 	1 	 5703 02 	07040 	 DEFB 	02H 	;EI 	 0P4 	54DB 03740 03670 
5729 39 	05510 	 DEFB 	14-T1 	 57D4 00 	07050 	 DEFB 	0 	 OP5 	54E1 03770 03640 03890 
572A 20 	05520 	 DEEB 	0 	 57D5 00 	07060 	 DEFB 	0 	 OP51 54EB 03830 04240 04300 04550 

5728 3C 	05530 	 DEFB 	T5-T1 	 OPE 	54F0 03870 03760 
572C 00 	05540 	 DEEB 	0 	 57D6 16 	07080 115 	DEFB 	16H 	;CALL 	 0P7 	54F6 03930 03870 

572D 3F 	05550 	 DEFB 	T6-TI 	
57D7 3329 	07090 	 DEFW 	2933H :COND.ADR 	 0P70 5502 04000 03980 

572e 00 	05360 	 DEFB 	0 	 57D9 31 	07120 T16 	DEFB 	31H 	:PUSH 	 0P71 5505 04030 04180 
572F 42 	05570 	 DEFB 	17-T1 	 57DA 1800 	07130 	 DEFW 	18H 	;BC 	 OP8 	550A 04060 03930 
5730 00 	05580 	 DEFB 	0 	 57DC 16 	07140 	 DEFB 	16H 	;CALL 	 0P81 550C 04070 04230 
5731 45 	05590 	 DEFB 	18-T1 	 57DD 2900 	07150 	 DEFW 	29H 	IADR 	 OP9 	5510 04100 04060 

57DF 31 	07160 	 DEFB 	31H 	;PUSH 	 0P91 	5512 04110 04290 
57E0 1900 	07170 	 DEFW 	19H 	SDE 	 OPA 	571D 05350 00500 01770 01890 02390 03260 05360 

5732 00 	05610 TAB11 	DEFB 	0 	 57E2 4D 	07180 	 DEFB 	4DH 	;CODE SPECIAL 	OPB 	571E 05360 00540 02020 02420 
5733 00 	25622' 	 DEFS 	T11-T11 	 57E3 0300 	07190 	 DEFW 	3 	t DD 	 OPERAN 54C3 03600 00530 00610 
5734 27 	25630 	 DEFS 	7 	 5705 31 	07200 	 DEEB 	31H 	PUSH 	 OPSP 558E 04860 03660 03690 03820 04490 04620 04720 04750 
5735 2 	05540 	 DEFB 	112-111 	 57E6 1A00 	07210 	 DEFW 	SAH 	:HL 	 REGIND SAID 02470 01790 01810 
573E 20 	0 650 	 DEF b 	0 	 5708 40 	07220 	 DEEB 	4DH 	;COD c SPECIAL 	REGS 5454 02860 02380 02410 
5737 18 	05660 	 DEFB 	113-111 	 57E9 0200 	07230 	 DEFW 	2 	: ED 	 REGS1 545D 02900 02870 
5732 07 	05670 	 DEFB 	7 	 57EB 31 	07240 	 DEFB 	31H 	;PUSH 	 REGS2 5464 02930 02890 
5739 lE 	05620 	 DEFE 	T14-T11 	 57EC 1EOO 	07250 	 DEFW 	IEH 	SPF 	 REGS3 5467 02950 	02910 
573A 00 	05590 	 DEFB 	0 	 57EE 4D 	07260 	 DEFB 	4DH 	;CODE SPECIAL 	RGN10 5426 02520 02490 
5738 36 	05700 	 DEFB 	115-711 	 n7EF 0400 	07270 	 DEFW 	4 	1 FD 	 RGN15 54341 02650 02510 02530 02550 
573C 07 	05710 	 DEF? 	7 	 RGN3 542F 02580 01840 01860 
573D 39 	05720 	 DEFB 	116-111 	 57F1 49 	07290 117 	DEFB 	49H 	;OPCODE 	 RGN35 5437 02630 02600 
577E 20 	05730 	 DEFB 	0 	 57F2 2800 	07300 	 DEFW 	28H 	:N 	 START 5280 00240 00990 08070 
STF 51 	45740 	 D£F8 	717-T11 	 STR10 5288 00270 00300 
5740 00 	05750 	 DEFB 	0 	 57F4 13 	07320 118 	DEFB 	13H 	;RST 	 STRIS 5292 00338 00890 00950 00970 
5741 54 	05750 	 DEFB 	118-711 	 57F5 3500 	07330 	 DEFW 	35H 	:N 	 STR20 529A 00360 00860 

STR40 52CA 00620 00520 00560 
57F7 30 	07350 119 	DEFB 	30H 	:HALT (SPECIAL CASE) STR45 52DS 00730 00780 

5742 00 	05780 TEDO1 	DEFB 	0 	t 	 57F2 0000 	07360 	 DEFW 	0 	 STRSO 52F3 00900 00920 
5742 00 	05790 	 DEFB 	121-721 	 STR55 52F9 00930 01010 
5744 00 	25800 	 DEFB 	0 	 TI 	5752 05980 02220 05450 05450 05470 05490 05510 05530 
5745 03 	05810 	 DEFB 	T22-721 	 07380 1 TABLE DE DESASSEMBLAGE CODES CB 	 05550 05980 06000 
5746 01 	2822 	 DEFB 	1 	 110 	579D 06620 02160 
5747 06 	05830 	 DEFB 	123-721 	 57FA 411 	07400 120 	DEFB 	4AH 	tOPSHIFT 	 TIi 	37A0 06670 02190 05620 05620 05640 05660 05680 05700 
5742 01 	25840 	 DEFB 	1 	 57FB 3100 	07410 	 DEFW 	31H 	;R 	 05720 06670 06690 
5749 OC 	25850 	 DEFB 	124-721 	 57FD OP 	07420 	 DEFB 	0AH 	:BIT 	 712 	57P3 06700 03640 
574A 00 	05260 	 DEFB 	0 	 57FE 3431 	07430 	 DEFW 	3134H 	:BI T. REG 	 713 	5788 06870 	05660 
5748 12 	05870 	 DEFB 	125-721 	 5800 11 	27440 	 DEFB 	11H 	:RES 	 114 	578E 06900 	05680 
574C 01 	03820 	 DEFB 	1 	 5801 3431 	07450 	 DEFW 	31341-1 	;BIT. REG 	 115 	57D6 07080 	05700 
574D 15 	05890 	 DEFB 	126-721 	 5803 15 	07460 	 DEFB 	15H 	;SET 	 116 	5709 07120 05720 
574E 00 	05900 	 DEFB 	0 	 5804 3431 	07470 	 DEFW 	3134H 	:BIT. REG 	 117 	57F1 07290 	05740 
574F 1H 	05910 	 DEFB 	127-721 	 118 	57F4 07320 05760 
5750 07 	05922 	 DEFB 	7 	 119 	57F7 07350 01320 
5751 lE 	25930 	 DEFB 	T28-721 	 07490 ; TABLE DE DESASSEMBLAGE CODES ED 	 12 	576A 06150 05470 

05950 : 	TABLES DE DESASSEMBLAGE 	 07400 01510 
5806 04 	07510 721 	DEEB 	04H 	:IN 	

T20 	57FA  

e 	 ~, 	 5807 3026 	07520 	 DEFW 	2630H 	:REG. (C) 	
121 	5806 07510 01570 05790 05790 05810 05830 05850 05870 

5752 0E 	25928 T1 	DEFB 	OEH 	;NOP 	 05890 07510 07530 

5753 0000 	Z1 ,330 	 D£FW 	0 T22 	5809 07540 05810 

5755 OZ, 	06208 	 DEEB 	03H 	:EX 	
5809 OF 	07540 122 	DEFB 	OFH 	;OUT 	 123 	580C 07570 03830 

5756 1EIF 	25010 	 DEFW 	IF1EH 	;AF.PF' 	
580A 2630 	07550 	 DEFW 	3026H 	:(C).REG 	 T2& 	5812 07620 	05850 

5758 32 	06020 	 DEFB 	32H 	tDJNZ 	 125 	5818 07680 05870 

5759 2700 	0601-0 	 DEFW 	27H 	*-DEPL. 	
580C 14 	07570 123 	DEFB 	14H 	;SBC 	 T2s 	5818 07710 	05898 

5758 06 	06040 	 DEEB 	06H 	iJR 
5800 1fl32 	07580 	 DEFW 	321NH 	;HL,RD 	 127 	5821 07760 	05910 

575C 2700 	06050 	 DEFW 	27H 	;DEPL. 	 580F 08 	07590 	 DEEB 	28H 	:ADC 	 T28 	5824 07790 05930 

572,E 06 	05060 	 DEEB 	06H 	;JR 	
5810 1A32 	07600 	 DEFW 	321H 	;HL.RD 	 T29 	383C 07960 01620 01640 

573E 1027 	06070 	 DEFw 	2710H 	:NZ.DEPL T3 	5770 06200 05490 

5761 06 	4£080 	 DEFB 	06H 	:JR 5812 07 	07520 T24 	DEFB 	07H 	:LD 	 14 	5788 06370 05510 
e 	 581: 2832 	07E30 	 DEFW 	3228H 	:(ADR).RD 	 T5 	578E 06420 	05530 
5 
,762 1127 	06090 	 DEFW 	27118 	:Z. DE PL 
5764 06 	06100 	 DEFB 	26H 	;JR 	

5815 07 	07540 	 DEFB 	27H' 	SLD 	 16 	5791 06,450 05550 

5765 1227 	06110 	 DEFW 	2712H 	1NC.DEPL 	
5816 3228 	27650 	 DEFW 	2832H 	:RD.(ADR) 	 17 	5794 06480 05370 

5767 06 	06120 	 DEFB 	26H 	SJR 	 3818 33 	07680 125 	DEFB 	33H 	;NEG 	 18 	5797 06310 05590 

5768 1327 	26130 	 DEFW 	2713H 	IC.DEPL 	 5819 0000 	07690 	 DEFW 	0 	 19 	579A 06570 02130 
1H200 5722 05440 02230 

57EA 07 	06150 12 	DEFB 	27H 	:LO 	 5819 35 	07710 126 	DEFB 	35M 	tRETN 	 TABU 3732 03610 02200 
5768 3229 	86160 	 DEFW 	2932H 	.RD.NN 	 581C 0000 	07720 	DEFW 	0 	 TCODES 55FC 05240 03140 
5760 09 	06170 	 DEFB 	09H 	;ADD 	 581E 34 	07730 	 DEFB 	34H 	:RETI 	 TED01 5742 05780 	01580 
576E 1A32 	06180 	 DEFW 	321AH 	;HL,RD 	 SOIF 0000 	07740 	 DEFW 	0 	 TOPER 55CO 05200 04910 

VflLHXI 5582 05110 04640 04780 04800 05090 
5770 07 	06200 13 	DEFB 	07H 	SLD 	 5821 36 	07760 127 	DEFB 	36H 	:IM 	 VALHX2 5549 05040 00760 04540 04690 05020 
5771 200F 	06210 	 DEFW 	2F20H 	;(8C).A 	 5822 3200 	07770 	 DEFW 	38H 	;N 	 XXX 	5720 03380 02290 02790 02880 02970 03400 03430 04590 
5773 07 	06220 	 DEFB 	07H 	:LD 	 YYY 	5721 03390 02240 02730 02920 03490 
5774 OF20 	06230 	 DEFW 	2910FH 	I, (DC) 	 5824 07 	07790 128 	DEFR 	07H 	SLD 
5776 07 	06240 	 DEFB 	07H 	;LD 	 5825 360F 	07800 	 DEFW 	0F3GH 	il.A 	 00123 SYMBOLS 
5777 210F 	05250 	 DEFW 	OF21H 	t(DE).A 	 5827 07 	07810 	 DEFB 	07H 	ILD 	 09206 REFERENCES 
5779 07 	06260 	 06FB 	27H 	SLD 	 5828 370F 	07820 	 DEFW 	0F37H 	:R,A 

ç 99O 5771 0F21 	06270 	 DEFW 	21OFH 	U1, (0E 	 582A 07 	07830 	 DEEB 	07H 	SLD 
577C 07 	05280 	 DEFB 	07H 	ILD 	 5828 2F36 	07840 	 DEFW 	36OFH 	:A.I 
577D 281A 	06290 	 DEFW 	1A28H 	;(ADR). HL 	 582D 07 	07850 	 DEFB 	07H 	:LD 
577F 07 	06322 	 DEFB 	07H 	SLD 	 582E OF37 	07860 	 DEFW 	370FH 	UA.R 
5780 1A28 	06310 	 DEFW 	2B1AH 	tHL.(ADR) 	 5832 48 	07870 	 DEFB 	48H 	1 RRD 
5782 07 	06320 	 DEFB 	07H 	SLD 	 5831 0000 	07880 	 DEFW 	0 
5783 280F 	06330 	 DEFW 	BF2DH 	:(ADR).A 	 5833 47 	071390 	 DEFB 	47H 	1 RLD 
5783 07 	06340 	 DEFB 	07H 	ILD 	 5834 0000 	07900 	 DEFW 	0 

16 



Tomber au milieu, au quel cas,vous perdez la boo4e. 
Faire une passe sur l'autre Itip. Pour cela il faut apptrter st $e bcu- 
ton juste avant que la boule ne tombe au mtt'eu 
Lancement du programme: 
Tapez RUN. 
Une routine permet de charger automatiquement te langage ma• 
chine. c'est pourquoi il faut attendre quelques secondes après ta 
présentation pour voir apparaitre le flipper. It est prélérab+e de c 	- 
ger d'abord le programme sur une cassette avant de le tancer car 
s'il y avait une quelconque erreur de frappe. dans les routines en 
langage machine l'ordinateur pourrait se bloquer. 
II est donc primordial pour la bonne marche du programme de ne 
faire aucune erreur de frappe dans les routines en tangage ma-
chine. 

e 

FLIP 
Ce programme simule au maximum un flipper. II 
comprend des cibles, des couloirs, des lumières, des 
multiplicateurs de bonus, ainsi que des parties gratui- 
tes. 
Les mouvements de la boule sont exécutés en langage 
machine, sauf ceux en diagonale, ce qui permet de 
rendre le jeu très rapide et d'éviter le clignotement de 
la boule. 

Stéphane MULLER 

Instructions: 
Au départ vous possédez trois parties a votre crédit, chaque partie 
comprenant trois boules. Les touches M et Z correspondent au bou- 
ton du flipper. Pour envoyer la boule. il faut appuyer sur M. 
Les mouvements possibles après le lancement: 
- Eteindre la lumière bleue d'un couloir, ce qui vous rapporte 5000 
points, puis tomber sur le champignon. 
- Lorsque la boule tombe sur le champignon, elle peut ressortir par 
l'une des seize possibilités: 
Aller dans la capsule ce qui vous rapporte 1000 points. 
Faire un avion central, vous perdez donc la boule. 
Aller sur un multiplicateur de bonus ce qui rapporte 10 points sup- 
plémentaires au bonus à chaque contact. 
Monter éteindre une lumière bleue. 
Tomber sur un des flippers. 
Aller au bord du flipper pour tester vos réflexes, si vous n'appuyez 
pas è temps, la boule tombe. 
Aller dans le couloir de gauche pour vous détourner. 
- Tomber directement sur un des deux flip. 
Vous abattez une cible, qui vous rapporte 2000 points (il faut les 
abattre toutes pour qu'elles reviennent). 

a1~1j:C7rFlUtA 
lm GO SUS 11 PUS 200: 00 TO 

200 
1.1.  PLOT •,ø  . DRA61 3l , 108 . DRAW 

90 0' ORRU -e -40 DRAU -e5 
-24.: D4A 	9 , 0 	RRIJ -7 

-24 D 	
4 	W 

~bu -2a,0: DizAW -1~,-5s 6 
RAW  

12 PLOT a0,e: OU 11,+51: DRAW 
16,0 DRAW/ -7 -36. DRAW 80,0. D 

RAW -3,-16: DRAW -30,0 
14 PLOT 96,0 DRAW 10 7Z: DRAW 

te 0. DRA'.) -le -72 . DRAW -1r~ , : 
CCL G 122,ge,i1 

RU 152 PLOT 
	

4.  l3.t , S4 104 . 3D4RLJ _a°R 
8, DRbu -a4,0 D6AU -rJ,-40: DRALJ 

-4e , 
17 PLOT 100 •0: ORAD 3,16. ORA 

J 16,0: oRAU 3,-1: DRAU -T1,0 

19 
 PR NT RT î7,2Ô;"® 1984" 
R c7U RN 

150 ,R i.1 TO LEN •i STEP 2 
1+88 IF CODE SS(t) ).Q THEN LET a 

t ( &) +CHR * (COO 	a * (t) -39 ) 
100 IP coot a f (1 +1) >96 THEN LET 
a (1 +1) •CMR$ C(CpOpOL' 1I C  +1) -32) 
1 5 

 

D~JIf
LGTb

717CODCG JIf,1 +1) 1 	

q 

• (C~ D 
C JI•ti+1) S>E7) -r lb 
170 POKE C,b 
175 LET c -c +1 
100 NEXT t 
186 RETURN 
200 REM 
205 CLLR 	r 

210 :!T C.2Z0 
215 LCT af. 1600a77cOSOnl7cb121 
2rbl63/~6C17Sctg*47cb4274m47act0 
757cb4a2a047tcG0t77ac642C7C9" 
2!0 0o 5UD 150 
221 REM 
2 PSM 

L!T c.74 
230 CT a• •"Cb7IZlS0900004 fS1rJ b1 

7ao1~Ja12aa06t2927297CCE3cG7c9" 
231 Go sue 150 
236 RCM 
237 REM 
240 L 
846 ÊT a ." 3Cd27tb11Ce!d72tb0 

60e7t22201 142312tISCt(• 
250 00 Sue IZZ 
25 1 PEIl 
aa ACH 
246 LCT !s00~1'a 
2e>LT af•"2C002t00tDt12d3t91t 
S!d7atbt12C3t92t5!drJatb1121221b7 
ab2Z0fb*12d3a 3t°*_d8af be 1îC3t94.t 
S! d ~Ja t b î l@ 121 l b7a 22? t b¢ 12d rt 951 
3L',iO,atbcl?c 3tç6t5cdrJa¢bl101021b7 
a b220 r bt ldd 3t %t C d WJa t bt L2! 3t'dc c 

a /'J ' ) SIJR 2. 
6b aCM 
257 PCM 
272 LET  
R7 LCT sf•' 80023t00t~,eltC~t9lt 

R;d^JAtbt12d7t90tSCd$Dotb11@1`LZlb7 
a 8220 r bt 12l 3t 94! S C 4,532 be 12d393' 
5,dOa!b1l2202lb7J1b220lbe12CJe92t 
5!do3ao_ be I2d3¢91¢scIdPa¢ b11Z1221b7 
a bz2 ra r b611C 34 ;7t BCdrat be 12d 3e90C 
-J80tbCJ" 

2030 GO :SUD 1*0 
21 PG11 
2^52 PM 
2e5 L-T cœe0r360 

290 LCT as= 2a202e0Zil'1e 1 /e53t'4lo 
3!7tAtbcc1243¢9rtSC~Parcb1101011t7 

220 rst 1233t76t5<dsao ba l.t43a98t 
°!d►a¢b1121011b7~b2's0 r bt 1:[Sit'r9t 

vdOat Gt 124 JCDOtOGa0crt tt101?Jhb7 
• 1220 r bt 1203t97tSCd0»e bt 1243490. 

X 20'5 Grj SVD ls?, 
:10f PGM 
ii7 PGr1 
300 LCT -SZ0rdsZ 
7<L` LCT a t. 2502"<t2'LS:t 1843*982 
*.df7atOt I.T~:_99!5ldOat t1101~J 11t7 

., c;~dQf r bC 1G4.4~iASO!70at tc la-ic9 bt 
'cs3atb112101ib7ab220rbe1243c4Ct 
Sc1Paabe1203e-ocitScdCatbI1@l@11t7 

tZ,22 t b¢ 1243k 174 ° C d ¢a e bt 12°3e 1e c 
atbc9" 
1 @ ri resr I Z 

320 ' M 	 r~( 	~ :25 POP ~~ 1~ O ,.,3 + 
i3@ PP_AD i 	5 ,-, , r r , ' 

33,5 NCYT r 
3403 

 

0415 GAT:, 0~,30,f3,,S3,`3,53,30 , E 

J i' c, ATA  
308 DPT/ 0.12~:,i92 192.Iî :ra'. 

e , .7 

3P5 !:RTA 0,1 3,3,3,3,1,0 
372 DATA (L, .71'4,%4ta,.r/4O,24GD,st4?, 
?140 
37, c -r 0,0,5,2,0,0,0,0 
700 OATR 0,0,0 0,0 0,0 0 
370 OPTA 2, 0,Gà,124.,15t1-,1205.1.Z0 

X72 CI PTA 1.7' , G2 0 2.0  0,00 
3 85 !,ATA 0 ®, S f , é0 1J2G , ltr5 , 126 
400 DATA 8.116, 8118, iGé,601010,01 0 

4 l0 DATA  
'1. 	PTR 0.12 12 1a l2 12 12 ,2 
4 0 ATA 0, 1 s2 ,~ ,52,52, 

420 DATA 0,0,4 4 4 4 0 0 

433E '?ATA Q, @12d , 198 
, 102 , 030 
f10 00 SVD 7000 
999 CLS 	LCT f'1•0: LT c r -2 
;op PCM 

`z2 DIM 	3r 
_212 LCT 3 ! •o LCT bC •0 
;.817 2OKc 13670,N 
1x32 ,CT b.ZNT rmNOsO) +1 
121 LCcT r1.FCGK. 23670 

152 rT✓ ZM 
ba -0 

1999 RCr~ 
2 c>CSZN 	r1 . 

r3 MAINT INN, 0  

2@10,PRIrJT INY, 0, ~., 7r+r IPJK 
î.... 	

111,01 t 1rikr ITJP. 
1~L t! bPXNT I 	0, •• 	0 Ç K 	 % a .. 

y 	PP1NT Irrr. 0, ' 	• f ■ ■ 

2030 _ PRINT INK 0 •W 	" 	INK 	3; 

0 â PRINT 
IN 

iNK 	0, 
0' 	'., 

040 PRINT INK 0, / 	 i 

043 PRINT INK 0; "1 	 Q 
0 0 PRINT INK 0;l a 

0 0 PRINT INK 0;"I 

20 *J PRINT INK 0, "I 	I"; 	INK 	4; "1 
1"; INK 0; 	I" 

2070>PRINT INK 0; 

	

U J 	INK 	3; "' 

	

2 . •'I 
	I' 

2075 
I.. 

PRINT 
I" 

. 	INK 
N iK 0, 
INK 

4 INK 	, "I 
r, • ' •, 2000 PRINT ZNK 0; IN 	3;", 

0 	„r.. 
 

2086 
'' 

PRINT ÎNK 
INK 

00; 
,,. 

1 	•' ; 	INK 	4; "I 
I „. INK 0.,( 

0 0 PRINT iNK 0; ' 	. 
e a PRINT ZNK 0; "ice 

1 0 PRINT INK. 0;  

1 C PRINT INP 0; % 	r 
1 0 PRINT INK 0; t. 	as 
1 	7- PRINT ZNK 0, "t_ 	% 	f 

0 PRINT INK 2; IN(JCR5M 	1; AT 	1 
, 	; "!.COP•• 

INK. 2;RT 2,22;'r~ 
0 

21~r 

~
PRINT 
PRINT 

PR1PIT 

INK 

INK 

2; 

2, 

AT 	3.22;  "1 

AT 4,Rt; •'`~¢ 

8140 PRINT INK. 2;RT 7,24; 	1N1JCPO 
c 	1;"eoNUS" 

PpI`JT INK. 2;RT 0,23;', 

,e
145 

150 PRINT INK 2;AT 9,23;1 
~5 P2 PRINT 	INK. 2;RT 	10,23,  

57 
2150 

PRINT INK 
PRINT INK 

2;RT 	10 	2e;" 
2; 	Ii•IOe 	sE 	1̀ ZeT 	1 

• , 19, "CRgDIT", IN') 	R!,C 	0, 	• 

I10Z PRINT ZNK !; AT 	17,.27,  
2107 PRINT 	INK 2;RT  
2170 >PRINT 	INK. 2' AT 	19 , 19, 	I'JUl•P 

ZN'JER3C "CALL"; Se 	1;1 0, RT 	19,28, 
217e PRINT 	Zt•JK 2;AT 20,29, "_____" 
2100 PRINT AT 19,29,.03 • 
2108 PPINT RT 7 
I@7a Pc r1 
30@ I PGSUS_ 
3002 PRIrIT 	PT 21,15,••• 	CCCP 	0. 
5,20 
_1005 LET baba +l 
3007 PRIr1T 	FT 10,30, Cr,RT 	19,30, 
bs 
3010 IF 	ZNvCY% <>"rn" 	Ar•)D 	IrJv.E'- f '> 

ArJD 	II)NpJ$'> "Z , 	RND 	INK8Yi' 
.. z ,. 	THEN 	GO 	TO 3010 
3020 Pop 	r-21 TO O 3TEc' 	-1 
30,26 POKE 	X50001,( 
3030 POKE 60003,15 
3036 PArIDOM IZC IJOR 00000 
3037 PPUSe 1 
3040 NCYT 	f 

3045 PRINT AT 2,14. "t".AT 3.15. 

30!0 PRIt)T AT 1,17,"0,AT 2,14, 

)001 RCH 
3006 IP b<>1 THEN 00 TO 3100 
7070 PRINT RT 1 13; " •'; AT 1, 12; " 

30'Z 5016 f .2• 
T6 18i.12,• 

3080 POKE ô0061,f: POKE 60863,12 
3086 RANDOMIZE USA 60760 
350 NEXT f 
70915 PRINT AT 0,12; ••• 
309^! r7q TO 8000 
3097 PCM 	 _ 
3100 IP b!> •rHN 00 TO 318 
3110 POR /.3 TO I STEP -1 
3120 PRINT AT 1,9+r,"0",AT 1,10+ 
r,. 
3130 NeXT r 
3140 PRINT AT 2,10,"0",AT 1,10;" 

:8148 IP l (1) '0 THEN LCT I (1) • 1 
LCT 9C•tC+8002. PRINT AT 3,23,SC 
3162 EUE/ .mL' 40 
3186 OR f2 f0 7 
3170 POKE 00881,r POKE 40003,10 
3170 PAND0MZZC USR 80750 
3100 NEXT r 
3181 /PINT AT 7,10;.. .. 
7172 00 TO 4000 
3104 RCM 
3 185 IP b'3 TN DO r0 32 
310 /INT AT 1,1Z;O',AT 1,13,•' 

~d 2 P~ŸCr80881,1: PÔKC 60683,/ 
3208 PRNGONXIL' USP 80880 
320 rJt.<T r 

220 PPIr4T PT 	,'3; "",Ar 1,e," 
32x6 Ir 1. (2, .0 THEN LCT 1 (i"[ 
LCT sCa$C+8000 PRINT AT 3,23;sc 
3240 CCP ,00 40 
3250 ~O1' '.2 +0 8 

^-•288 POKC 80351 / POK.0 90863,0 
280 PPNDOMIZL iJ!P 80880 

3288 NG/.T r 
370 PINT AT 8,8, • 
3271 00 TO 4000 
3w?7/J QGM 
X27' l b e >4 THON r)ÇJ TPJ 370 
120 /PINT AT 1.12;"',P1 1,13,' 

3288 for.' 1-12 TO 6 .:TCP -1 
3290 'OK.0 60951,1 PO.E 60663,1 
3a.8 NNoor+zzC J8R 80880 
3300 r'J i'T t 
33O8 /PINT aT 2,8  '. 0'. PT 1 8. " 
37 i. Zô IF I. ' 3 r ..0 	1€N LT 	~ r • 1 
_P_T zc..c+8Z00 PRI?JT AT 3,23,!8 
3330 8CCP ,Ze 40 
3738 FOP '-2 f0 7 
)340 pOme 80881,( Fr3rK8 00033,0 
374' A~iT Jr 

75
8 	

ZZC JSP 80850 
3: 	PA•J`C 

2 

3385 PP IrIT PT 7.8.  
7.35,, 96 TO 4000 
3369 R&M 
,70 PRIM 	 , s, 	", 	1, 13. 

3705 POS+ r té 1.) 5 5TF_P -1 
3380 PO8 8081,1 PO✓6 70053,' 

RA,JC>OM ZZE 1J P 80850 3356 ,Jex 	f 
33988 PRINT AT 2,4, '0 ,AT 1,3, 
3400 PRINT AT 3,4 1" PT 2,4, 
3405 roc. i-3 TG 18 

4 j ' FQfc 	00001 r 	POr"t J O' 5 , 4 
3420 PRNDOMIZe VOP 00050 
3425 •J'/.T f 
3427 GO TO 5300 
3430 STOP 
4000 RCM 
4001 DCCP 	 , 

4.002
02 
	23870,N 

4003 LET :i .INT r Pr1D+25) +e 

4.004>1F v -1f THU LET d='.' LCT 
N'PCY. 23870. GO TO 4019 
4.010 LET r1.PEEK 23570 
4011 POKG 23570,N 
4018 LET d INT (PNC'+O; +1 
4.015 LET NaPEEK 23570 
4018 PP-1 
401' ZF d 	 J r0 4100 
4020 PPINT AT 5a,; 	Ar P. 

423 BEEP .02,0 
4025 MOP r-8 TO 2 STOP -1 
4030 	 50581,8 - POI .0 50553,1 
4.038 PArJD J" ZZe 'JSP 00880 
434@ 'JL'YT 

7 IN-r AT ' , l 	s ', PT 8.2. .. .. 
a3S: FOG r.7d TO 18 
3©55 POKE 50951,' POKE 50863,1 
4.050 PAr+GOMZZC u8R 60580 
4003 rJCXT r 
4070>PRIr1T AT 16 2; "0"; AT 1E, 1; " 

A-r 17 3 "S"; R+ le, 2; " ' ; PT 10 
4; .. S .. ; A mr 17,3;" 

4090 	0O TO 8300 
40Ls RCM 
4100 Ir d . > ley T I1N ;O TQ 
4110 PPINT PT 10Q "O" AT 11 , 8, ' 
• ";AT 10.8;" " é9C P s<L2,0 
4115 FOR f2.1 TO 21 
4122 POP.! 80851,1 POr.E 50883,8 
4125 Pr+NGOMZZG USCF 50860 
4230 r<E/,T r 
4235 MOP 11 TO 10. 588P 0a,-70 

r 868P ,02,0' MEER .02,-80 NCXT 

4240 PP Ir)T AT 21 , 9 , " 
4245 00 .Y,u6 6800 
429 RCr1 
4300 IP d<>8 7HN 	 433..13  
4305 888P 0.2 0 PRINT AT 5,5,"• 

4~m7 S 1J i
E W_ T 8 , e, ,. 

4310 LCT bosbO+10 PRINT AT 9,24 

4310 PRIr1T AT 6,4;"O",AT 5,5, IN K 2 .._.. 
4314 POP 1.8 TO 10 
4320 POKE 80851,1: POP S 80883.4 
4322 RNDOMIZC 'JSP 8050 
4.328 r18YT r 
4327 GO TO 15300 
4.331 %+EM 
43313 Ir d,,7 THEN DO TO 4.366 
4340 OCCP Oa,O PRINT AT 0,7,"• 
• AT 5 7 ., 0.. ; AT 8 , 7 , ., .. 
4h48 PÂu4,8 5 
4750 LCT bO•bO+10 PRINT AT 9,24 
bo 

4385 PRINT AT 5,7i•'O'•;AT $,7, ZN 
K 2, . - .. , RT 6,7,"  
4360 30 TO 4000 
4304 PCM 
4385 Ir d' .~ 	'1 J 4.400  
437 >CC 	 N P 02 0 PRIT AT 8,9;"P A? 5  	"RAT 62 ., 
4 	

,
378 PAU3G 

4380 LCT b0-b0-6-10, PRZPIT AT 2,24  
, ba 
4307 PRINT AT O,'ci, "A'"; AT 8,9, ZN 

439 ~O' .0 4~0 
4397 REM 
4400 IP d <>5 T4N OD TO 44.5  
4410 8C8P .02,0: PRINT AT 6,10;" 
A•' AT D, 11, "A"; AT 6,10;" " 
4418 PAUSE 5 
4420 LCT bO • bO +10 ' PRINT PT 9,24 
; bO 
4426 PRINT AT 6,12;"A";AT 5,11; 
INK 2 "S" 
4430 OR r.6 TO 10 
4436 POKE 00881,f: POKE 80053,12' 
4440 PAN°OMZZC USP 00030 
44:30 rJ8)T f 
4488 rio TO 8000 

4459 PCM 
4468 IF d'11 TKN JJ TO 4.880  
4470 PRINT AT 6,7,"A";AT 8,6;"A" 
AT 8 , 7, " '• 

4473 ACCP . 0! , 60 
44715 FOP ç (a.8 TO 2 'TCqP -2. 

448e RG'1G5i OIZC trJSR 15000080003,8 
4420 rJ8y.T r 
44,215 BeEP ,08 40 
4.800 FOR (.2 +0 5 
4510 POKE 00051 r PO Y.e 80083,0 
40.81E PPNOOM1Z8 'JSP 50850 
4820 NC%T r 
4830 PPIsiT AT 8,7,"A",AT 6,/;'• 
AT 6 7; •' 

4836 fP l 111 0 THEN LCT L (1) -1 : 
LET ac•sc.6000 PRINT AT 3,23;îC 
4550 OO TO 4000 
488'? PCM 
4850 IF d'lL TNFJN 1p TO 4538 
4Sf,,5,PPZNT AT t,8, F 	AT 5,7; .. A ,. 
AT A , 8, " " 

4570 rOP r-8 TO 2 STOP -1 
4575 POKE 60001,f POKE 90003,9 
4.880 c%ArJDOMZZC u5R 00000 
686' NT r 
489v 588P ,08 40 
4.•'' POP r a2 +0 R 
4.800 POKE 00a51,f POKE /0653,8 
.J. 0S Pr4N DOMIZe USP 00880 
4510 rJ /T 
4010 PP114T AT 8,5, 
4420 IF I,(2).Ø  THON LCT 1. (2) •l 
LET Z!n$!45000 PPINT AT 3,23,'41 
4.830 00 TG 4000 
Lr Z<1 AE?t 
48 3'3 IF d',IS 
	

1H 11 	O '70 L870 
48-,40 PRINT r.-r 0,9,"AAT *,10,.'4 

AT 5.9, , 
4.84f '417 >.S TO 2 STC/ -1. 
4544 /Or8 80001.' POKE !~0003,10 
4 0,4 xa,r1GCMZZ8 lisp l'.AQ/øo 
4648 PI /T r 
46571 8' .08 40 
4852 FOR '-2 ''J 6 
4884 PO 	80051,9 80051,9 POKE 60063.10 
,LO.JO RANDOMIZE USA 60000 
4807 tICXT 
4880 PuXNT AT 5,9,"F4 RT 8.10, . AT 6 2. ., 
4t?; XI 	, r3) .a THON 	eT t (3) .1 
LET • C -• 8 +6000 PRINT AT 3 , 23, • C 
4885 00 TO 4000 
4069 RCM 
4670 Zr '9 THSN 00 YO 4715 
40572 PR Z NT > AT1 	. R ,. 
4674 FOP 1.11 Th ~S 
4675 POKr 60520,8 POKE 80522,f 
4675 RArJDOr-liZ1 "JAR !0510 
4680 rJ8'(T f 
4602 FOR r-1 TO 10 
4004 seep 02,-00' 88P .02,00 
4606 NeXT f 

0 0 

O v~ 
' O 

0 

4087>LET bO-bO+1000 PRINT AT 9. 
24; bO 
4691 
4622 

PRINT AT 	19 30r 
PRINT AT 

ba 
8,i.,'A",PT 

T" 
8,13," 

4694 FOR 	r.11 TO 	10 STOP 	-1 
4095 POKE 60131,0 POKE 90683,' 
48203 RANDOM ZZ!• uSR 60650 
4700 NEXT 	r 
4710 PRINT 	AT 	0,10;" 
4712 GO TO 4000 
4714 RCM 
4711 ZP 	d c >4 	H 4752  
4.717 LCT x.9 	LET v-10 PRINT AT 
9,10 	"A" 	GCCP 	02.0 
4718 POR 	r.1 TC 3 
4.720 LET x-x+l, 	LET y. 	v•1 
4722 PRINT AT x,v; "A ,AT 	. -1,' 	-1 
4724 NeXT 	f 
4720 
, 	INK 

PRINT AT 13 12 
2. ..p .. 	PRIJDC 

"P',AT 	12,13 
/J 

4.720 FOR r-13 TO 10 
4.730 POKE 80851,/ POKE 60853.12 
4732 RANDOMIZC USR 60830 
4734 NEXT f 
4730 LCT bO•bo.10 PPINT AT 9,24 

4.

7bO f~r~ 

7.. RCMTO 51000 
4 75

0 
1P d<>_ Tt-4N 00 TO 4781 

4.754 LCT X+lm: LET y.9 PRINT PT 
10,9; "A" 1MEP .02,0 

4.750 FOR 1.1 TO 4. 
4.788 LCT 'sX+l LCT '~.y+l 
4700 PRINT PT x,v,"A AT v-1,-1 

NCXT f 
47z2KPRINT

T" ATP15É12)3"A.. • AT 14,13 
4764 LC+ bO•b0+10 PRINT AT 2,~(4 

bo 
4.760 FOP 8.10~} TO 10 

4100 R NDO-1ZZG165P 8088060063.12 

4772 NeXT r 
4775 OO TO 8000 
4780 REM 
4771 IF d'>1 THEN GO TG 461.2 
4702 LET x -L LET 	G PRINT AT 
9 O,"A" DGCP 02,0 
4.'' 54. r pP Val TO 3 
4.788 L1' "r.x+l LCT '

~ 
1• -1 

47CIS PRINT AT r,y;"A 	T v-1,v+l 
NEXT r 

47'.)0 PRINT AT 13,4,"A,AT 12,3, 
INK 2, '2' PAU5C 3 
4792 LCT bO•bO+10 PRINT AT 9,24 
b0 

4724 Pop 1.13 TO 17 
4722 POK_C 80888 , r POI .0 80883.6  
4796 ar4r48OM2Z6 USP 60350 
4:00 t1E/T r 
4.008 00 TO 5300 
4010 RCM 
4 0312 IF d' 	 _ 4835 
4814 +LCT 'p10  LCT y .7 PPZr)T AT 
10,7 "P" neep 02,0 

4816 FOP r.1 TO 4 
4919 LCT ,c-•.+1 LCT  
4020 PPINT AT r,y"A .+T i-1*1 

" 	r•J C e T r 
4.822 PPINT PT 18.4. "A" ; PT 14 , 3 . 
INK. 2, "O . 	PAUSE 3 
4824 LET b')-bO+10 PPINT AT 9,24 

;026 ro p f-16 TO le 
4020 PO K e 60081 . r 	P OK•.G 80583,6 
4630 PPNOOMIZ8 IJ P 00880 
4532 NCYT r 
4834 00 TO 8300 
4338 RCM 
4838 IF d',t TktJ DO TO 6.880 
4940 PPINT PT 10,9,"P',AT 11,2,• 
A" , AT 10 , 10, " .. 	DEEP . 02 , 0 
4742 FOP r-11 TO ai 
4844 PO Y.8 50551,1  POKE 80883,9 
403403 PANGOMIZC ySF  

40347 NCY..T r 
4750 IP INKCYsa"m" OR INKY$ "M" 
THEN GO TO 466 
4952 PRINT AT 21,9;•' 
4054 ?OR (-I TO 10 
4760 DCEP .02,-50 DGCP .02,0 e 

48005 0CX'0r 
41580 GO TO 6500 
4'388 PRINT AT 20,9, "A' AT 21.9,•' 

4000 FOR f-10 TO 10 OTCP -1 
4070 POKE 00001,1 POtG 60003,9 
4072 PANDOMIZC USP 50000 
41574 NEXT 1 
4676 PRINT AT 10,9," " GO TO 40 
00 
4050 PCM 
4802 PRINT 	 .02 
1, 0- PRINT AT 11,4, 'R",AT 10,7;" 

4884 POP f-11 TO 21 

403159 POKE 80581,f POKE 80083,7 
4688 /PN051-1IZ8 U5R 050060 
4890 r1QxT ►  
4091 Ir INKS'/e-"2" OP INKGVS+"Z" 
TMFN GO TO 4916 

4094 FOR fui TO 10 
459e.888PO.02,-50 888P .02.0 C 

408995 NEXT r 
4.200 PRINT PT 21,7," 
4910 00 TO 8500 
4916 PRINT AT 20,7, "",PT 21,7;" 

4.915 
4920 Pr p re 60001 	, / 10POY.CFr30003,7    
4922 RpNDON228 USP 60000 
4724 NC/,T r 
4926 PRINT PT 10, 7, •• •• GO TO 40 

15000 Rem 
3010 PAIN 	1 

80113 IF INK CY ' ) ' 'f , 	AN 	K. O INCY f c , 
"M" THON GO TO 60aa 
5017 L&T x -19 LCT Wall 
6020 FOR r.1 TO e 
0020 LCT e ■r-1 LGT .' -1 
3030 PRINT AT X , y , ' R ' . AT x + L , V + l 

0J6 N8 T r 
8040 IF C(1)w0 TM8M 588P .07,-10 
5047 ' CT 1. 211 -CT j3 
050 FOR Val TO 3 

13096 LCT "-,(-IL 	SGT •0 •y + 1 
3070 'u INT AT X , y , N , AT x ♦ L , - 1 

5082 r12"T r 
5070 PP INT AT D O ' 
5073 Zr 	(1) 	+MkN L-QT C (1 i • 1 
L-8T G'.-:'.+l L[T fc-•c.9000 PAZ 
PIT AT ),23,.c 
8050 IF C ! .e THON PR 1^+T I(Jt•. 4, PT 
11 3.0 	PT 17 3, "O" , RT 18.3 '•O 
Af 111 1, ..P , 4T 13 13, 'P ,, R+ 1 

3 13, "P" 	LCT , t +0 	6111 L '6' 
ad>ee OO TO 4000 
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MUTANTS 
!07? CALL H W.! 21,1,A) 1960 jr 	TJ 739e 
1080 NETT 	I 1970 t1' T f(*) 
10?0 FOR 1=23 TO 32 1995 FCF I:: 	13 LEU!Df) 
1100 READ A 1900 CALL 	ufJsr!1,l5+I,AtC! 	SflDf,1,1'}1 
1119 CALL HCPAR(21,!,41 !??4 NEXT 1 
1120 SETT 	I 1910 6070 1490 
!130 FOR J=1 	TO 17 1920 T=T-! 
1I40 R!A 	A 1930 IF T'I0 	TWA !?40 Et SE 1440 
1!50 CALL HCHAR(20,I,A) !940 TS=STPS!?~ 
1160 NEIT 	I 1950 FO 	!:l 	TO LEY(T%) 
1!70 FOR 1=24 TO 32 1950, reÿr 	wv: 	r!~4.1;,çrrtt6f{Ti,l,!'r}1 
1180 READ A !??0 NEXT T 
1140 CALL HCHAR(20,I,A) 1??) SOTO !4?? 
1200 NETT 	I :??: IF 	.!) ?rf 
12!0 FOR 1=1 	TO 7 :::°ï iï1=w(-! 
1220 READ A,8 :'IO 6$i 22'5 
1230 CALL KCHARII9,A181 :020 CA1L 	YJ E3,1456.',234.1! 
1240 NEXT 	1 ?~}_ r;,L! 	_n 	n!1r0,-, 2i 

1250 CALL HCHAR(22,26,101} 204r 5010 1927 
1260 CALL HCH.AR(22,27,99) :57 T50) 
1270 1270 CALL HCHARl21,26,1221 ..c C' :ALL _OUMD!I0),1564,0,54:,1) 
1280 CALL HCHA(13,2,!52) 2:'70 CL 	5L'N I!:°),455, !• Sel, l} 
1290 CALL HCHARJ23,32,156  

1300 CALL HC.HAR!2l,27,!22l 2090 Ef__? .250: 

1310 CALL HCHAR121,25.102} .. ~.. 

1320 CALL k[HAR(20,10,114} _il I= 	y=! 	.!?EN ?!20 ELSE 	1490 
1330 CALL HC .AF.!1,1,45,4b} 2120 CALL H[~r:.?!2,9,32,5) 
1340 CALL HL11!F_e(23,3,154) 2130 CALL SO!a(?!3,!455,0,1234,?,1345,21 

1350 CALL ICHAR!1,1,96,3) 2140 SC(J0UEDR1:SC(JOU(Lc)+l0 

1360 CALL MCHi+R(2,!,96,2) 2!50 CALL HC1AR!!,23,32,5) 

1370 CALL ?.CHAP!3.1,46,3) 2160 SS=SIPf(5C(d0UEL!q)! 

1380 CALL HCHA!:l2,3,40) 2170 FOR 	I=! 	TO LEN(SS) 

1390 FOR I=1 	TO LENITTf(JOUEUR}) 2130 CALL 9CHAR1,23+I,A5C!SE5f5f,J,!)1) 

14-0 CALL HCu.A.R11,5+1,ASC!SE5S1TTs!J0UEUR),I,1))) 2190 NEIL 	I 

I410 NEXT 	I 2200 N=0 

1420 CALL SOUN012,1495,3) 2210 6810 1440 

1430 CALL SO'JflD(2,1453,0,F455,!,435,2) ?220 M:I 

1440 CALL SODNDf3,234,0,1345,I,456,6l 2230 CALL SOtJDI6,1456,I1 

1450 CALL SOUMD!2,234,2,2257,3,234,11 2240 SOTO 1490 

1460 CALL S0UND(5,456,1,134,0,1234,l) 2250 Vf=STR!Itri! 

1470 CALL SOUMD(6,1234,0,123,1,345,21 2260 CALL H[HAR(1,16,32,4) 

1480 CALL 	SQ11!1D(2,234,I,1234,0,1143,0} 2270 FOR 	1=1 	10 LE!(!Y1) 

1490 CALL KEYIO,K,S) 2280 CALL HCWAR(1,16I,ASCCSE6$(fl,I,I))3 

1500 IF S=0 THEM 1770 2290 NETT 1 

1510 CALL HCHAR!I,Y,S) 2300 IF I(0 THEN 2390 

1520 IF K:69 THEN 1570 2310 RETURN 

1530 IF C=88 THEN 1590 2320 S$=STR%(SC(JOUEU?)) 

1540 IF K=83 !HEN 1610 2330 CALL HLJ4ARf1.23,t2,41 

1550 IF K=68 THEN 1640 2340 FOR 1=! 	TO LEN(SS) 

1560 60T0 1490 2350 CALL 	H[HAP!1,23+!,ASC(SE6$(SS,1,1))l 

1570 I=I-1 2360 NEXT 	1 

1580 SOTO 1660 2370 IF SC(JOUEUR)<0 THEN 2390 

1590 1=1+1 2390 RETURN 

1600 SOTO 1670 2390 FOR DELAI=! 	TO 100 

16I0 YY-1 2400 NEXT DELA! 

1620 F=15! 2410 CALL CLEAR 

1630 6010 1670 2420 PRINT 	'HELAS VOUS AVEZ PERDU...' 

1640 Y=Y+1 2430 PRINT 	:::'MAIS VOUS AVE! 	SAUVEZ':::' 

1650 F=152 SC(JOUEUR);'4UnAINS'::: 

1660 IF 1(2 THEN 1590 2440 FOR 00=1 	ID !000 

1670 CALL 6CHAR(I,Y,6) 2450 NEXT 99 

1680 IF 8=45 THEN 1720 2460 JOUEUR=JOUEUR+! 

1690 IF 6=154 T!!EN 2220 24?0 IF JOUEUR)!.! 	THEN 2490 

1700 IF E=40 THEN 2110 2480 6010 840 

1710 IF 	!6!}46)f(6'.)31)THEN 	1940 2490 REM 

1720 CALL HCHAP.(1,Y,F} 2500 CALL CLEAR 

1730 IF 	(1=23)GIY=31)THEN 	1990 2510 FOR 	1=1 	TO JJ 

1740 IF 6=154 THEN 2220 2520 PRINT 	TTS([);' 	HU.'tAf!tS:';SCtI) 

1750 6010 1770 2530 PRINT 	:::: 

1760 60T0 1770 2540 NEXT 	I 

1770 IF 	(1)18)•(V 4)TF.EN 	1920 2550 INPUT 'VOULEZ VOUS REJOUER" :Af 

1780 O=INT G 2ePNDl+I :5b0 IF Af:'0U!' 	THEN 400 
1790 CALL VCHAR(4,0,153,14) 2570 END 

1800 CALL SGQND!200,-5,1) 2580 CALL SO'JNQWn l49o, R 

1810 CALL VCHAR(4,0,32,14) 2590 CALL 	VEY(0,K2,.l 

1820 IF 0=Y THEN 1840 2600 IF S:O THEM 2590 

1830 6010 1920 2610 CALL SOUNGt4.I454.!} 

!840 MW=NN-! 2620 CALL CLEAR 

.3::' CALL 	SGJ4o(24 	, 	~,I 26.0 RETURN 	 (♦ 

Vous devez aller chercher des humains, pour les rame-
ner chez eux, mais les horribles mutants tentent de 
vous en empêcher. Bonne chance et n'oubliez pas de 
vous ravitailler. 
Les règles du jeu sont dans le programme. 

Olivier ANGENOT 

!4O CALL CLEAR 

150 F.AKDOAr?E 
160 CALL L1Fr"R(15!. ...:3j'FIF•? 

170 CELL CH4Rt152,OC8 2C?EFF•! 

180 CALL CHAFt(!3.818I318181813I81f'} 

190 CALL LH+7Rt9b,*FFFFFFFFFFFFFFFF'l 

2u0 CALL sLREE'r1G! 

210 FOR 1:1 IO 1b  
220 CALL [QL0.RtI,'!6,1! 

230 !TEXT I 
240 CALL COLOR!2,5,!! 

25C REM E!PLiCATICM5 DU JEU 

250 PRINT i9l;•+7711►►►►':TA9(lC;'+U-:rNISt;?1}:'++s+++sf+•::::::: 
270 PRINT '?UT:.AER UN !lA11i'U1'.. 	D'HU IN3 AVANT &U_ LES':: 	MUTAVIS N 
E 'IOl!S'.. 	..FiJ!SET'.... 
280 PRI!1I :::'appuyer sur une tcuc"e' 

290 605U9 2580 

300 PRINT 'icus pc,JYez Ycus rayita:I1e:'::'e.^t bas a droite uniqueaent'::'quand 1 

e chrono a;para:`.':: 
310 PRINT 'sur i'ecrar+.. ::'chaque convoi rapperte'::'!0 points' 
320 PPIMî .....'ap;aye: sur _ce touche' 

330 60SUB 2580 

340 PPI!1T 'en se de?!ace E 	 avec les 

S- -0' 

350 PRINT ' 	 touches 	I' 

360 PRINT :::'1e vaisseau sauveur vous '::'arotege arec Of chaap de':: 'force:: 

370 PP.INT 'appuyez sur une touche' 
90 60S118 25810 

390 CALL C0LOP!il,5,1) 

400 CALL CHAR(!54,0 	7rJ55555FF) 
410 JDUEUR=1 
420 CALL CHAR140,'FCFCFCFCFCFCFCFC*) 
430 CALL C}AP.l56.'0030303FFCFOFOF'I 
440 RESTORE 470 

450 REM DEFINITION DU DECO? 
460 CALL CLEAP. 
470 DATA FFFFFFIAJO,FFFF7F3FIFOE,FEFEBEIC,FFFOC^80,FFFFF37010,!8183E1F7FFFFFFF 

48D DATA 0430!E9FFEFFFFFF,010l05OF0FlF7FFF,90C0EOEOE0FCFEFF,FF7F0F,O,0 
490 DATA 0,0119b1FF07050507,EUF8FEFFErJEOEOE!1,FF3l097705(iFrJ533,FFFCFUEOAr.Fa2BCC 
500 DATA 0,7E67S45?51373F3D,2424242414242424,~C7EC3FFFFFF7E3C,FFFFDDDEFEFDFFFF,O 
,0,0000000080F0FCFE 

510 DATA OJl0009991GFF7F 
520 EEM LECTURE DES DATAS 

530 FOR i=101 10 126 

54? 
 

REDIS 

	 s 55U CALL C!+ARtI,It1 

560 NEXT 1 

570 CALL CHARI98,'0000000A2F7FFFFFF') 

50 r l_ CkAP.!4, ,£7CC38B': 

590 P2RsIL1R 510 
600 REM DATA POUR LA REALISATION DU DECOR 
6!00 REM LIGNE 24 
620 DATA 98,98,98,96,96,98,98,106,105,98,98,122,122,99,106,98,98,108,122,12?,122 

,122 

630 DATA 1G,98,46,106106,8,98,49,98,49 

640 REM 	LIGNE 23 
650 DATA 4,106,5,l007,11,106,I3,l(J7,19,109,20,122,21,122,22,109 

~5) PE!! LISE 72 

575 :î 	.2,10,103,16,49,20,106,2!,l07 

680 REM LIGNE 21 
690 DATA 101,101,101,102,103,101,101,105,9696,101, 

!0!,105,102,103,96,101,104 

700 REM 21 23-32 

710 DATA !10,30!,101,105,102,103,201,101,!05,101 

720 REM 20 

730 DATA 48,98,106,107,98,116,117.106.98.120,98.108, 

122,122,109,98,125 

740 REM 20 24-32 

750 DATA 126,93,116,117,98,9E,120,98,98 

760 REM 19 

770 DATA 6,114,7,1!5,13,106,!4, !47,16,114,27,1!5,30,I21 

780 INPUT 'NOM?P.E DE JOUEUR" :JJ 

790 FOR 1=1 10 JJ 

800 PRINT 'INITIAL C'U JOUEL'u•;I;•:'; 
810 INPUT TI$!!} 

820 SC!!)=0 

830 NEV t 

940 REM 

950 F .5• 

?50 1=23 

870 (=2 

980 5=32 
EO yy=3 

?OJ 1:500 
4!0 CALL CLEAR 

?2'J PESTO~E 610 

930 FOR 1=1 TO 32 

940 READ A 

Î5O CALL HCHAR124,!,At 

060 NEXT 1 
970 FOR I=! TO 8 

980 PEA D A,P 
9?0 CALL HCHAR(:3,A,8} 

100+1 NETT 1 
1010 FUG 1=l TO 5 
!ri?:, DEAD A. 
!~I•: CALX Hrî,P122,A,9! 
1J4r, NEXT ! 

suite de la page 17 

'4i SPECTRUM 
0000 RCM 
!sOrJr PP IN 	d 	 1 
6032 Ir ZNr.t'Is ' , ' m •' AND Irn yf < > 
"M" THEN GO TO 1160 
IDDN LET ;x.22. LET y.10 
8®G4 ro P r.. TO 7 

_J LCT i ~v - 1 LCT •a s/ - 1 
5090 PalriT AT x,y;"A;AT  

É100 NEXT f 
51019 zr c c1; m THEN eu .ø3,-.ø 
5110 LET x . 1.7 , LET y e3 
611P rOP r . . TO 3 !lao LCT /=-l' LCT ys' •1 
5132 PRXRrT AT Y,; ';T 	.1,•-1 

°5135 rJCXT r 
5140 PRINT AT10,0 •' 

6145 Ir C (2) -0 THEN LCT t (2) el 
LET /fl Ct kl LCT SCesr+2000 PAZ 

a3, 
X130 IF Ct.e THL1r1 LCT cØ PRIN 
T PT 11 3; IH►' 4,0 AT 13 	"O" 

AT 23 	'OT 11 1)3 P ; 1 13, 
13 	P 	Air 1! 	 13, 'P" 	t IM C (G) 
sl.a 

 
Gb Tr 4fdo^0 

515°. FttM 
5160 PPINT r 2I, 	 .e 

le' Zr ZNKtv , "er," ANO INKEY9•> M' THEN (1-0 TO 5195 
~i1e7 LCT 'v _21 LCT y -Q 
61(93 FOS r.1 ,- 
;i7 LET „-x-12 LET y.y -1 
P172 PP1riT AT  

174 NC %T r 
S17e Ir c(31 =1 THC►) [CCP •ø.:,10 

!1?P,G.Zrl7 AT 1.,4 . "".PT le,3; 
Cleo POP 1.16 TO te 
5101 POKE 60951,1 POKE 60883,4 
e2.e4 N~flHG0M2ZC ,JSP 60e,e 
61ee riC/T r 

,
CT e Ir ': r3) eZ THEN LCT C (31-L 

~ r..! t + , LCT I C .1. +2000 PRI 
NT AT 3, 23,aC 
6190 Zr C t -e THEN PR PT INK 4; AT  

11,3, 'Ci ,AT 13,3, "0",AT  
,AT 1I,1~,"P";AT 13,13,"P,AT 1 
1,,..p... LCT Ct =0 	CIM C() 

51,91 co TO 5300 
192 GEM 

S1Q 	XNT T 2i,'; ' 
1 5198 FOA r-1 TO © 

5200 BEtP . 02 , _0 BEEP . CZI , O e 
Ecp .02,50 

'o- N%r r 
°•21 GL r Til c+ 

øe 	r;NJI! 
:10 PRINT AT 19.5 ... I', T 10:" 

5:16 Zr Ir v$<'"z" PNC IrJKE'($<i 
«Z" THEN GO TO 53Ç.6 
0720 LCT )•:1' 	LCT y -3 
5325 PV. rw1 To S 
5:30 LCT x•x-1 LCT y- +1 
°3^5 PP Ir)T AT r .y: 'A" , PT x+1.'4-1  
Z 340 rjEXT r 
5s45 IF C(4)io THEN iotEP .06,-10 
53,30 LCT x -1 i: : LCT y-1-3 
°35", FOP (*1 TO 3 
53050 LET % .v. -1 LCT y .y 1 1 ~r PRIr1T AT v y "A AT X+1,y+1  

?JT r 
37, PRINT AT C,10," - 

`5300 Ir C (4) -0 TMCN LCT C (4) el: 
LCT Ct•c'+l LCT $CwiC*2000: PRI 
NT AT 3,23;sc 
5:►95 > IP C t •6 THON PP1NT ZNK d; AT 
11 3" 'O";AT 13 3,"O";AT 11,3 "O 

.., Pf Il, la, "P"; T 13 13, "P", 1 1 
5 13,•'P'• 	LET C t -0: 6Zfi c (B) 
'S d0 GO TO 4000 
0792 PCM 
!3395 PP IN 	 , 

3O0 IP ZNK`fS<"z' AND ZNY.`/!<> 
"Z" THEN•) GO TO 5435 
0400 LET --0 LET y .r 
15402 POP r-1 TO 7 6404 LCT x->-1  LET  
,4Pl0S PRINT AT x,y; "R ;AT x+1,y-1 

~40e NCXT / 
%41(8 Zr r_ (E) -0 THC►J SCEP .OE, -10 
6412 LCT x-13: LCT y-13 
5414 FORT r e 1 TO 3 
154115 LCT Y•x-l' LET Yw y -1 
5410 PPIr1T PT X,'; ;  AT x.+l,y+l 

5410 NEXT / 
6420 PRINT AT 10,10," " 
15428 Zr C (5) -o THEN LCT C (5) •.1: 
LET Ct•;t+l: LET sC•sC+2000: PRI 
NT AT fl,1R;sc 
e427 IF Ct.e THEN PRINT INK 4;BT 

21.3; -0- ; AT 13 , 3; "O•• ; RT  

.•; AT 11, 13; "P"; PT 13 13; "P•'' AT 1 
5,13;',P": LET et-0: 61M c 
5430 00 TO 4000 
5432 RCM 
543e PRIN 	 ; 	; 	.r 	; 

e437 Zr ZNKCY$<>"Z" AND ZNKCY0<> 
Z .. THEN GO TO !$472 

'5440 LCT Xw21: LET yw7 
5442 FOA /w1 TO a 
5444 LCT x•x-1: LET 9..y +1 
ô44e PRINT AT Y.,y;"";T x+1,'-1 

44e Nt)CT f 
5450 IP C(C)-0 THEN DCCP .055;-10 

5452 PRINT AT 15,12;"A";AT 1,13 
&454 OR rw13 TO 10 
5456 POKE e0e5l,r: POKE 600353,12 
54.5e qANDOHXZe USP sme5o* 
56e0NEXT / 
Sdee xr C(e)-o THEN LCT C(.)-J. 
LET c wct+1: LET so-so+2000• PAI 
NT AT 3,23;sc 
5407 Zr ct•e THEN PRINT INK 4; AT 

11,3; -0- ;AT 13 3;"O";AT 163"0 
",PT 11 , 13, "P" ; ÂT 13 13; '•P' , + 1 
0,13; "P': LET Ct me: 6IM C(C) 

C4Se 
00MTO 5000 

;472 PPINT PT  
s474 FOR r 1 TO 10' 
y47ee OCEP •02,-50: DEEP .02,©: e 
EEP .02,50 
54Q7@0 NEXT f 

6 0 0 0 A CMT + 	____ 

/3005 PRINT PT 0 11; Dix 3 INVeP 
SC 1. "De~CR IRT IÔN ' ; INVERSE 0 
95010 PRINT AT 3,0; FLASH 1; INK 
0 "Ft^; PLASH 0;' 	bOUton dt dro 
1 ta - 
x.,012 PR XNT AT e,0;  PERCH 1; INK 
0;'z"; FLASH 0; " 	bolitOn dt gei 
c " 
001d PRINT AT 7,0; INK 4;"O", IN 
K 0," •> cLbl.7 valant Chacun. Z0 
00" 
00113 PRINT AT 9 0, XNK 2, "R", IN 
K 0," •) augmRrt 	tt bonus dt 10 

Cole PRINT AT 11,0; INK 6 "' +" • I 
NK. 0;" 	tu1nlers valant ES000 ' 
6020 PRINT AT 13,0;-T -> Capsuta 

	

evgmer.t* tt bonus' 	 dt 1 
~00" 
e024 PRINT AT 17 0~ INK 1;"200 0 
00 	>> 1 Partit 
A02e>PPINT AT 10,0. INK 1;"500 0 

6026 PRINT1AT29,0, INK 1;"1 000 

000 	•' 3 partits" 
5308p PRINT AT 21,3; INK 3;'aPpU' 
er SUJr unt tOUChe": Ir INKCYOW"" 

THEt1 GO TO 4022 
x.030 PADS 	 t PN 
F.oO REt 
5.202 IF bo - 	 •4 	TO 640 
5206 LET hS.STRO b4 
6210 Ir h♦(LCN ht-1) <>"0" T eN L 
CT h0(LEN hi-1) a "0" 
5212 LCT bo -VRL h 
8214 FOR /eb0 TO (~ STOP -50 
6216 PRINT AT Q,24;f 
$0 PRINT AT 3,23;ac4(bO-f) 
6316 DEEP 01,0 
0230 NeXT ( 
6235 PAUSE 200 
0260 LCT 1CaSC+bO 
6245>IP $C)8200000 THEN LCT Crwc 
r+l: DGCP .09 -30 
6260 IF 1.c,-5f0000 THEN LET Cr-c 
r+1: ere P .e -30 
5285 Zr sC'w1(/L00000 THON LCT cr. 
Cr+3: eeeP .00O 3 -30 Oeep .03,-,0 

C257CIr'0cr> THEN LCT Crag 
Ogee PRINT AT 16,30;cr 
a2c.5 PAUSE lee 
e270 RTURj  
0000 RCH 
0010 IP cr. 	 ba-3 THEN GO TO 

(5512 
es11 00 TO 0620 
6512 PRINT FLASH 1' INK 3'PT 13 
7' ••GAME";AT 1ô,7;'•bIJER' i bAUSl 
06 CLO 	GO 3Ue 11 
05513 PRINT AT Q1,3."VOULtz-vous 
re,J Outr ?(O/n)"• INPUT r• 
551e IP rIw'•O', OR r!w"O" THEN 00 
TO 990 

.5110>Ir rt-"n" OR rSw••N" OR rf<> 
"n " OR r{<)"o" OR r$'0 OR rS< 
,",J.. THEN STOP 
91520 IF ba<>O THEN 00 TO 3000 
OJ2r5 00 Due 7000: DO 5U0 6200: P 
OUSE 200 
0a303~tfr crwCr-1:1CLL8 	PRINT AT 

7000b R€H 
7002 REST 	 O 
7005 POR r.l TO 6e 
701e RCA6 x: ØP .00,x 
7010 NEXT r 
.3 	DATA 0,2,3,0,7,7,0,0,7,8,2, 

7025 DDATA877e,1©,l2 ,12.lGJ,7.1iD 
100:718 DATA iD.V,0,0„2 , 2 ,3,3,2 ,0,Q, 
3 
7030 DATA 7,7,7,7,7,7,7,7,,,3,_, 
3203 
7é4d) ?TURN 

It] 



PRIT 1B:FvT 'PQ 	51 !P 'LITPE~S i!S . J 

ESE: UNE TOUCH PESPVO1P "-B 
E',rSELOH VOTRE 55 IF R!P~0=0+1:A= 
CHOIX:" A+0;189888 

18 FOP Z=8 TO 3:65 68 6SB 128:1=C:6=( 
B 158+18*Z:PRT C-M)/68: H=6-Nî6 
t 8: F:R-K 

28 AS=KEY:IF RR 78 PRT "KILOMETRES 

;NEXT Z:60T0 18 :";F:"TEMPS:":I 
8 WRIT JB :IF R$ " HT F+,RRC 6',6; 

V THEN 188 " H" 
1 IF A$:"" THEN 75 PRT BTPS A ROUI. 

?8 ER: "; INT H+FRAC 
48 IF R$ "P" THEN H},6," H' 

119 88 PPT "RRPETS:"; I 
49 60T0 58:" HT (Hî68)+FPRC 

su+:AKRET;st: (H,68) s.6;" H" 
58 SET F2:INP "HEU 85 PRT "NOY. AVEC 

RE ",Cl "KMS RU P,RRETS:";F/6;" 
CPTEUR ")A K?VH" 

19 

98 PRT "MOM. SS RR 
PETS:";F/Hi" Kl" 
/H', "CUHSOMHMRT 

95 PRT (L-B)/F*188 
;" L RIct( 188":S 
ET N: END 

99 "sy,sEPART*$tt 
188 VRC : IHP ' EUPE 

",C,"KM RU CPT 
EUR ")Karl.. DS 
RESEP,VOIP",L 

185 6.58 128:M=C:EHD 

189 "tsaPOlJRSUITE$t 
118 IMP "HEURE "ICI 

"LITRES EH + "' 
E 

115 L:L+E:SSB 128:H 
=N+C- I :EI 

119 

128 

138 

149 

158 

! 68 

178 

188 

9999 

"SS-PR6M: C EH H 
H.MM-)C EH MINU 
TES 
C=FRAC Cs188+IH 
T Cs6B:I1 C(D;J 
ZJ+1 
D=C:C=C+1448$J: 
RET 
"SS-PRGNS:PRESE 
NTRTION 
$="D: DEPART": RE 
T 
$="A: RRPET":RET 

S="P,: REAFF. DES 
MO-( ":PEI 

$:" POURSU I TE" 
: RET 
)t 

■ 

Vous avez été nommé commandant du sous-marin 
"l'insubmersible " et votre mission est de détruire les 5 
bateaux navigant dans votre zone où est aussi installé 
votre quartier général(QG). 

J.Luc PENOT 

BATAILLE SOUS-MARI 

cop*14qX p? 
Mode d'emploi: 
Entrez votre niveau de jeu (1 à 3) 
ENERGIE 
HOMMES 
TORPILLES 
MISSILES 
Vous disposez de 8 commandes: 
Commande (A): Permet d'abandonner le SM. Cette commande est 
destinée aux lâches!!!. 
Comment: Appuyer sur A. 
Commande (B): Fournit un bilan général du SM. 
Comment:Appuyer sur B. 
Apparaît: ENERGIE (restant), MISSILES (restants), TORPILLES 
(restantes), HOMMES (restants). 
Puis, taper sur une touche quelconque. 
Apparait:SONAR, REACTEUR, MACHINES, RADIOACT. 
Ceci correspond à l'état du sonar, l'état du réacteur, l'état de l'ordi- 
nateur et du lance-torpilles confondus. Enfin, le taux de radioactivité 
du SM. Une valeur nulle indique un bon état. Une valeur positive un 
très bon état. Une valeur négative, un mauvais état des machines. 
Le taux de radioactivité est croissant et une valeur de 10 réduit le 
SM... 
Puis taper sur une touche quelconque. 
Commande (D): Permet le déplacement du SM ainsi que le change- 
ment de profondeur. 
Comment: Appuyer sur D. 
Apparait la position actuelle en (x,y), (0,0) étant en haut à gauche. 
Puis DIRECTION: 
Répondre par les 4 flèches (soit 8 directions avec les diagonales). 
Apparaît DISTANCE: 
Répondre par un nombre de cases entre 0 et 9. 
Apparaît la NOUVELLES POSITION. puis l'ENERGIE restant, le SM 
consommant 10 unités par case de déplacement. 
Apparaît PROFONDEUR: 
Donner une profondeur entre 0 et 500, à + 500, le SM explose par 
la pression, apparaît la NOUVELLE PROFONDEUR. 
Commande (S):Permet de visualiser la position du SM de son QG 
et des bâteaux restants à détruire dans la zone. 
Comment: Appuyer sur S. 
Commande Q:Permet le ravitaillement au QG: 
1 torpille 
1 missile. 
Energie (250 à 950 selon le niveau de jeu et la distance SM-QG). 
Hommes (3 à 12 selon le niveau de jeu et la distance SM-QG). 
Radioactivité diminuée de 1 unité. 
Comment:Appuyer sur Q. 
Conditions:étre à moins de 4 cases du QG, avoir une profondeur 
comprise entre 0 et 10. 
Commande (R):Permet la réparation des machines lorsque celles-ci 
sont en panne. 
Comment:Appuyer sur R. 
Apparaît le numéro des machines. 
1. EACTEUR. 
2.ORDINATEUR 
3.SONAR 
4.LANCE TORPILLES 
Entrer le numéro de la machine à réparer. 
Entrer la quantité d'énergie à fournir à la réparation (50 unités 
d'énergie pour l'unité machine environ). 
Commande (T):Perrnet l'envoi de torpilles sur les bâteaux ennemis. 
CommentAppuyer sur T. 
Apparaît DIRECTION: 
Entrer celle-ci par les 4 flèches, soient 8 directions de tir. 
Apparaît la visualisation de la torpille sur un écran du type du sonar. 
Condition:Profondeur entre 0 et 20 
Commande (M):Permet l'envoi de missiles sur les bâteaux ennemis 
depuis n'importe quelle profondeur. 
Comment:Appuyer sur M. 
Enclancher la remontée en surface par la touche centrale (F6). 
Stopper par la même touche entre 0 et 20 sinon le missile passera 
sous le bateau à détruire et sera perdu. 
Apparaît DIRECTION: 
Entrer celle-ci par les 4 flèches soient 8 directions de tir. 
Le trajet du missile est visualisé sur un écran du type du sonar. 
Après chaque utilisation d'une commande (sauf R et S). les bâteaux 
se déplacent ainsi que le QG. 
Si celui-ci est à portée de tir, les bâteaux essaient de le détruire (de 
même pour le SM). 
II peut apparaître un taux de radiactivité qui peut décimer une partie 
de l'équipage (si ce taux vaut 10. le SM explose...). 
Enfin, le SM est soit réparé. soit endommagé. 
Bonne chance' 
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ORDINATEUR DE BORD f:)(702 p 
Ce programme vous fournira sur la route, toutes les 
moyennes de vitesse, de consommation et autres aux-
quelles vous réviez depuis si longtemps, sans jamais 
oser les demander! 

E.DUJARDIN 
Mode d'emploi: 
Il suffit d'entrer au départ, à l'arrêt et au redémarrage tous les ren-
seignements demandés (ils ne sont pas nombreux). 
Les heures sont à introduire et affichées sous la forme HH.MM. A 
chaque arrêt, le programme vous fournit toutes les rnoyennes.Ces 
résultats sont réaffichables il suffit pour cela de choisir l'option adé-
quate. Si vous désirez obtenir les moyennes pendant la route, utili-
sez l'option ARRET sans la faire suivre de l'option POURSUITE. 
Le programme tient compte du changement de jour et de l'éventuel 
passage du compteur de 99999 à 0 kilomètres (si votre compteur 
est limité à plus ou moins de 100.000 km changez la ligne 55). 
L'unique limitation est d'utiliser l'option ARRET ou POURSUITE au 
moins une fois toutes les 24 Heures et tous les 100.000 km, ou 
alors dincrémenter les variables J et O (nombre de jours et nom-
bres de tours de compteur). 
Enfin, si vous utilisez un autre programme entre deux appels de 
celui-ci (il laisse en effet plus de 700 pas disponibles), n'oubliez pas 
de sauver auparavant les variables D à P sur cassette. 


